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*NE L'AVEZ JAMAIS VUE. 



Jacob Viscero, ex-roi de la contrebande^ est pass ager 
clandestin sur le COPERNICUS. Son voyage de 15 tongues 
annees s'acheve id, sur la station spatiale DELip' 
Mais le mohde habite qui et-aitle sien n'exisM 
Vous etes Jacob Viscero... 






L'EXPERIENCE ULTIME DE STRATEGIE 
SPATIALE 3D TEMPS REEL 



Des galaxies immenses - 
ntierement reconstitutes dans leur - 
inohfdre detail * - 

♦ Un moteur graphique -- 
"■evolutionnaire qui s'adapte a votre- 
configuration et permet un affichage 
simultane de pres de 250 vaisseaux 

♦ 75 types de vaisseaux, 3 faces 
-distinctes et 50 personnages 

♦ Une intelligence artificielle 
integrant les notions d'aide et de 

"cooperation au coeur des batailles - 

♦ Une richesse graphique poussee a 
son maximum- 

♦ Un editeur de niveau intuitif eT _. 
performant 

♦ Jusqu'at) joueurs simultanement 
via LAN, MODEM ou INTERNET 
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En couverture 


Hitman 


II va probablement faire forte 


impression lors de sa sortie ! 


Sto 


Le CD-ROM 
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Les demos exclusives de Hitman 


et Homeworld Cataclysm. 


Les News 


Une actualite chargee... Normal, 


c'est le mois de novembre ! 


wZ 28 


Hors-sujet 




Une grosse moisson de bonnes 




BD ce mois-ci. 


138 


Hardware 




Informez-vous sur les derniers 




peripheriques a venir. 


202 


Courrier des lecteurs 




Le Teiqnard en grande forme 




attaque tout le monde ! Couche ! 


210 


Next 




Pour en savoir plus sur les jeux 




du mois prochain, c'est la ! 
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Hitman 

De nouvelles infos sur ce 

« simulateur de tueur a qaqes » ! 

Sacrifice 

Le nouveau visaqe de (a 
strategie temps reel ? 

Gunman Chronicles 

Un quake-like S.F. developpe a 
partir du moteur de Half-Life. 

50 Colin McRae Rally 2.0 

Preparez-vous a passer la 
seconde avec ce jeu de raliye. 

54 Escape from Monkey Island 

Quatrieme opus de la serie 
d'aventure la plus loufoque. 

56 Shadowbane 

Un jeu on-line qui proposera des 
sieges de chateaux forts ! 




60 Project IGI 

Un jeu d'infiltration d'une beaute 
a couper le souffle. Coup d'ceil. 

@4 Tomb Raider V 

Lara revient et cette fois c'est de 
flash-back qu'il s'agit ! 
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ZA 68 David Cage 

Nous sommes alles discuter avec 
^^ le createur de The Nomad Soul. 
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72 Lecteurs MP3 

C'est I'avalanche de lecteurs. Un 
guide pour ne plus se tromper ! 

Guide de I'emmerdeur 

Pour animer la vie de bureau : 
suivez nos conseils a la lettre ! 



H 



Crimson Skies 

Lorsque le shoot 3D rejoint la 
simulation, ga donne Crimson ! 

Sudden Strike 

Revivez la Seconde Guerre 
mondiale au detail pres. 

100 Gift 

La nouvelle reference du jeu de 
plates-formes ! 

100 V-Rally2 

Un jeu de rallye tres arcade pour 
tous les amateurs de fun. 

110 Resident Evil 3 

Bienvenue dans un univers 
horrifique et saiqnant ! 

114 Close Combat V 

Le debarquement reconstitute 
avec minutie : achtung ! 

118 Blair Witch Project 

Unjeu d'aventure-action dans 
I'univers du celebre film. 

124 Cultures 

Si vous voulez devenir le roi 
des vikings, c'est par id ! 

130 Midtown Madness 2 

Des courses a 200 km/h dans 
Londres et San Francisco. 

132 Superbike 2001 

Poignee a atoc, attaques de fou : 
c'est par ici les arsouilles ! 

134 Sanity 

Unjeu d'aventure-action aux 
effets 3D impressionants. 

136 Star Trek New World 

De la strategie temps reel dans 
I'univers de Star Trek. 
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Ground Control 

Pour enfin voir le bout de ce jeu 
de strategie temps reel en 3D. 

Baldur's Gate II 

La premiere partie d'un guide de 
jeu gui s'annonce long ! 

De sangfroid 

Allez jusgu'au bout de votre 
enquete grace a cette solution. 



Edito 

Comme a I'ecole 

Vous nous la demandiez depuis un certain temps, vous I'avez. La nouvelfe notation 
de Gen4 PC est desormais sur 20. Si cela va faire des heureux (dont nous) et 
permettre d'affiner les notes, je sais que certains esprits chagrins vont nous dire que 
« les etoiles c'etait mieux », et que « c'est pas bien quand ga change », ceci, cela . 
A ceux-la, je repondrai... Ben non, finalement je ne leur repondrai rien. De toute 
fagon, vous allez vous y faire tant et si bien que si un jour on evoque le principe d'une 
nouvelle notation, vous serez les premiers a raler. 

Je profite egalement de cet edito pour vous faire savoir qu'au moment ou vous 
lirez ces lignes, un hors-serie, fagonne par nos petites menottes est disponible dans 
les kiosques ; qu'ii repond au doux nom de Games.net et que, comme son nom 
I'indique, il est dedie au jeu on-line. Je rajouterais, pour ceux qui ne connaissent 
pas les jeux on-line, que c'est le moment de les decouvrir (de toute fagon, vous 
finirez par y venir) et, aux autres, que Ton vous a deniche des tas d'infos sur des 
produits qui risquent de ruiner vos nuits pendant les annees a venir. Par decence, 
je ne vous parlerai meme pas des deux CD-ROM bourres de patches, demos (dont 
Counter-Strike 7.1) et de Tribes en jeu complet (ah ben si c'est fait). 
Bonne lecture. 
Olivier Canou 
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Golden Palace : Le casino virtuel 



WWW.G0LDENPALACE.COM 



CD-ROM 



Gen4 CD n° 1 39 



L'interface 

C'est ici le debut de toute 
chose ou, plus modestement 
(mais doit-on I'etre ?), I'ecran de 
presentation du CD. En haut, les 
cinq menus vous permettent 
d'acceder aux videos, demos 
jouables (bah, it y a la liste juste 
a droite du texte mais la loupe 
n'est pas fournie), bonus (des 
utilitaires), mag (annexe de la 
rubrique Hors-sujet) et goodies 
(des Mens menant aux sites des 
developpeurs et editeurs du 
moment). Le bandeau de publicite 
anime vous permet d'acceder 
directement a I'un des deux sites 
suivants : Infonie et Wanadoo. 
A gauche, vous trouvez la liste 
des demos, videos, etc. A droite, 
un petit cfic vous permettra de 
decouvrir plusieurs images du jeu. 




KIT CONNE XION' 
Pour benef icier de 
kits de connexion 
d'lnfonieetde 
Wanadoo c'est ici 
que ga se passe. 

INSTALLATION) 

Ce bouton permet de 
lancer ^installation 
de la demo... via 
I'ouvertured'une 
fenetre contenant 
le frchier a lancer. 



Franchement, a quoi ga serf un 
mois de novembre ? Le temps 
V est pourri, on n'a pas le 
motndre conge et il nous oblige 
a attendre 30 jours de plus 
avant celui de decern bre, avec 
ses festivites et surtout ses 
cadeaux. S'il ne nous apportait 
pas d'aussi bonnes demos, 
faudrait le faire disparaitre ! 

L'interface du Gen4 CD utilise 
desormais deux formats : le 
flash et les navigateurs Internet 
(Netscape ou Internet Explorer) et 
est encore (comme le mois dernier) 
optimise pour les affichages 
800 x 600. Rien ne vous empeche 
toutefois de le parcourir avec un 
affichage 1 024 x 768, comme guoi 
la vie est belle ! Sinon, toujours pas 
de quoi s'enerver, il suffit de cliquer 
sur « GEN4PC 139.EXE ». Apres une 
page d'intro, vous arrivez sur les 



Ca ne marche pas ? 




Le CD-ROM Gen4 CD a ete controle avec 
un programme antivirus recent. Aucun 
virus connu n'a ete detecte. Bien que ies 
programmes fournis soient testes sur 
piusieurs configurations standard, 
AUCUNE GARANTIE ne peut etre 
apportee contre un dysfonctionnement 
eventuel, un bug, un quelconque 
dommage materiel, une perte de donnees 
ou une perte d'exploitation qui pourrait 
survenir. Pendant 30 jours, nous nous 
engageons a rempiacer tout CD 
physiquement endommage. II est 
imperatif de demander un numero de 



retour pour toute demande d'echange 
CD-ROM physiquement endommage au 
0825 810 815 (0,99 F/mn) ou pour Paris 
et I'etranger, le 33 (0) 1 49 88 32 31. Cet 
engagement n'est applicable qu'en cas de 
defaut physique sur le CD. Si un CD-ROM 
ne fonctionne pas, essayez aussi de copier 
les demos du CD vers voire disque dur 
et de les installer a partir de ce dernier. 
Si ca ne marche toujours pas, ne le 
retournez pas mais telephonez d'abord au 
01 49 88 67 98 pour obtenir un numero 
de retour. Sans cette demarche prealable, 
aucun echange ne sera effectue. 



Notre cadeau 
de Noel avant 
Noel : un CD-R 
gratuit pour 
toutesvos 
sauvegardes. 



menus qui vous permettront de 
naviguer rapidement dans les 
rubriques de notre CD. Lorsque 
vous cliquez sur le bouton 
« Installation », cela ouvre a 
I'ecran une fenetre avec la liste 
des fichiers, dont celui de lancement 
de Installation de la demo 
(cf. encadre « L'interface »). 

Si vous n'avez pas installe 
sur votre disque dur certains outils/ 
applications indispensables (Winzip, 
Media Player, DirectX), nous vous 
conserllons de commencer par la 
rubrique Bonus pour completer ces 
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On est toujours le fils de son pere, 
mais pas forcement fils a papa. 




OFFRE 
18-24 ANS 





La Societe Generate propose des 
produits et des services pour 
vous aider a mieux vivre votre 
independance. 

Pack Jeunes, 

qui inclut notamment : 

• La Carte Bleue Visa assuree 
contre la perte ou le vol. 

• Une exoneration d'agiosquand 
vous etes a decouvert. 

• La reception du solde de votre 
compte sur votre telephone 
mobile. 

Le Pret Etudiant Evolutif : 



Un veritable pret sur mesure qui 
vous permet de decaler le debut 
de vos remboursements et de 
modifier leurduree. 

Pour plus de renseignements, 
un conseiller Jeunes est a votre 
service dans chacune de nos 



e dans la limite des dispositions contracluelles. 

Exoneration d'agios equivalente a ['utilisation d'une facilile de caisse de 3000 F /5 jours par mois. Au deia. interets a 15,75 °/°, TEG aj 01/07/2000. 
Pour 1111 pre! de 40 ooo F a 5,6a % hors assurance, accord! aux etudiants membres d'jne mutuelle partenaire de la Societe Generale (MEP. 
MGEL.SMEBA. SMECO.SMEMO, SMEREB, SMEREP. SMERRA. SMESO), sjr une duree de7 ans dont 3 ans de differe d'amortissement. Charges 
mensiielles en periode de differe : 190,67 F. en periode de remboursement : 944,08 F. Coot total do pret assurances obugatoires comprises : 
12378,30 F (dont 11 459,96 F d'inierelsjzo Fd'assurance. 198,34 F de frais de dossier). TEG : 6,03 °h ['an (0,50 "h mensnel) au 01/07/2000. 



www.societegenerale.fr 



Si on en parlait? 



CD-ROM 



■ ■ BONNE NUIT Je: 

1 fait mal mais c'est temporaire, apres 
tu sera mort et tu ne sentira plus 
rien, alors inutile de se debattre. 




lacunes. Dernier rappel pour les 
nouveaux venas, les demos sont 
toutes jouables et permetteni done 
de decouvrir un petit morcesu des 
jeux, tandis que les videos, par 
definition, sont des presentations 
non interactives, des genres de 
bandes-annonces en quelque sorte. 

Quand y en n'a plus... 

Rassurez-vous, ce n'est pas le 
meme texte que le mois dernier, 
par contre le probleme lui demeure : 
on manque de place face au flot de 
demos. Mais pas de panique, vous 
ne devriez pas etre decu par celles 
que nous avons selectionnees. 
Comrnengons par les deux grosses 
exclusivites. La premiere, c'est 
Hitman, tueur a gage. Apres 
I'allechante video du mois dernier, 
e'eu ete criminel de vous frustrer 
du plaisir de jouer les assassins 
professionnels. Attention cependant, 
car il faut une grosse machine pour 
faire tourner le bebe. Bien plus 
accessible, notre seconde exclusivite 
n'est reste pas moins sublime 
puisqu'il s'agit de Cataclysm, 
un stand alone de I'envoutant 
Homeworld, premier jeu de strategie 
spatiale tridimensionnelie. 

D'ailleurs, si vous aimez le 
genre, prenez done le temps de jeter 
un oeil a la tres pechue video du 
prometteur Far Gate qui s'annonce 
comme le premier clone de 
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Demos jouables 

■ Crimson Skies 

■ Hitman 

■ Homeworld: 
Cataclysm 

■ Gunlok 

■ NHL 2001 

■ Starfleet 
Commander 2 

■ Superbike2001 

■ Tux (complet) 

Videos 

■ Far Gate 

■ Imation 

■ AMD Athlon 

Mag 

■ Cartes de Metal 
Gear Solid 

Goodies 

■ CD-R 
Driver nVidia 
6.31 et Creative 
Live!Ware3.0 

Bonus 

■ Kit connexion 
Infonle 

■ DirectX 7. a 

■ MediaPlayer 7 

■ WinzipS.O 
(shareware) 



Homeworld. Si par contre vous 
preferez vous investir un peu plus 
dans les combats, vous devriez 
trouver votre bonheur avec Starfleet 
Command 2 qui prolonge encore 
('interminable liste des licences 
Star Trek, avec un resultat 
cependant piutot interessant. 

On passe de I'espace intersiderai 
a I'espace aerien avec Crimson 
Skies. Le petit dernier de Microsoft, 
nous emmene dans un univers 
alternatif d'apres guerre avec des 
coucous delirant a la maniabilite 
tres arcade. Beaucoup plus terre a 



Jeu complet 



Mors la, on vous a degotte un excellent 
produit, je le sais, c'est moi qui en avais 
fait le test. Turok 2 est un shoot 3D qui 
vous met dans la peau d'un Indien 
chassant des dinosaures. Outre son 
indeniable qualite graphique (n'hesitez 
pas a pousser les details au maximum), 
le jeu propose un nombre d'armes 
assez incroyable (avec un super mode 
zoom), des niveaux gigantesques 
alternant les phases de combat et de 
plates-formes ainsi qu'un mode 
Multijoueur extremement complet 
(plusieurs types de jeu). 



terre, les deux nouveaux produits 
de chez Electronic Arts devraient 
remporter un franc succes aupres 
de leur fans respectifs. Superbike 
2001 repousse encore une fois les 
limites graphiques, confirmant sa 
place de meilleur jeu de moto et 
NHL 2001 n'aura sans doute aucun 
mal a vous convertir a ce sport 
injustement meconnu qu'est le 
hockey sur glace. Petit conseil, 
optez pour la vue aerienne, c'est 
la plus jouable. 

Terminons avec deux OVNI : 
Gunlok. Ce jeu etrange melange 
les concepts de Commandos 
(travail d'equipe, infiltration) et de 
Gorky 17 (qestion de i'equipement, 
combat tactique) avec une 
certaine reussite. fl vous faudra 
malheureusement comprendre 
I'anglais pour en apprecier la 
profondeur. Tux propose quant a lui 
une course de pingouins, disponible 
dans sa version integrale. Et au cas 
vous ne I'auriez pas remarque, 
nous vous offrons tout de meme 
un CD-R gratuit ! Pas si mal pour 
un mois de novembre. ■ 




■ INFECTION line fois infecte par le virus technorganique de la Bete, vos propres vaisseaux 
se retourneront contre vous. L'horreur, surtout en Multijoueur. 



Pour creer votre page perso sur respublica.fr, 
commencez par le plus long: trouver des ICIG6S. 
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pages perso 



Reflechissez im peu... vos idees en valent bien d'autres ! C'est pourquoi 
respublica.fr vous offre un hebergement itlimite pour vos pages perso. 
Afin que Men ne vous empeche de vous exprimer, quel que soit votre niveau 
de technicite, concevez votre site personnel en deux dies, trois mouvements. 
En vous concentrant seulement sur vos idees et leur mise en valeur ! respublica.fr 
les diffusera aLors sur plus de 100 moteurs de recherche et annuaires... 




www.respublica.fr 



LES IDEES C'EST ENCORE MIEUX 
QUAND ON PEUT LES FAIRE PARTAGER 



EWS 
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_ _ s X-men 

sferffent les griff es 



Un modern Half-Life mettant en scene les X-Men debarque. 

Va bientot arriver en beta-test un nouveau mod pour half-Life 
prenant pour sujet la lutte entre les fameux X-Men et les FOH (Amis 
de I'Humanite). Le gameplay ressemble assez a Counter-Strike dans 
sa conception : deux equipes devant remplir differents objectifs. 
Pour le reste, les createurs sont restes fideles a I'esprit comics: 
les mutants disposeront de pouvoirs speciaux comme les yeux 
plasma de Cyclope ou la regeneration et les griffes de Serval 
tandis que les FOH seront equipes avec des fusils d'assaut/sn/per 
high-tech. Pour suivre revolution de ce mod : www.xmodhq. 
reloacfnet.com/aboutpage.html. ■ 



,'^ ■ .^^feSto 



NEWS 




Bon sanq, qa doit bien faire deux ans qu'on attend 
Anachronox ! Ce jeu de role en 3D nous propulsera dans 
un univers futuriste oil Sylvester Boots, detective de son 
etat, part a la recherche d'un ancestral artefact alien. 
II devra parcourir quelque huit planetes aux decors et 
niveaux technologiques radicalement differents, ralliant 
a sa cause sept autres aventuriers. L'univers s'annonce 
absolument giqantesque (100 niveaux, 150 monstres, 
450 personnaqes non joueurs !) et plutot joli bien qu'il 
s'aqisse du moteur de Quake II (eh oui, tout de meme !), 

heureusement ameliore. Le systeme de combat devrait etre assez original, permettant de 
tirer parti de I'environnement et de construire ses propres armes. Aux dernieres nouvelles, 
les developpeurs sont en train de finaliser le huitieme monde mais refusent toujours d'annoncer 
une date de sortie. Pitie, faites vite. ■ 

Gros beauf s optimises 3D 



■ UNIS COMME LES 3 DOIGTS DE LA MAIN 

On ne controle que 3 personnages parmi les 7. 




La provoc' gratuite envahit le monde du PC. 



f?e^i7e£'iJa<JS tE J&J 

-Too-r 



On se pose parfois la question : machos, 
violents et hostiles a tout ce qui est « different », 
les jeux video sont-ils un true de beauf ? Pour les 
gens de chez 13th Productions, la reponse est 
^S clairement oui ! Hooligans : Storm over Europe est 
__-~~-""^ tout simplement un simulateur de... hooligans ! A la 
tete d'une bande de gros nases pleins de biere, le joueur 
devra casser un maximum de stades, tabasser le plus d'immigres 

possible, lancer des bouteilles vides sur les footballeurs, etc. 

Bref, se conduire comme un parfait debile facho. Mais pour 

Jason Garber, I'un des responsables de ce true, « ce n'est 

que de i'humour. Notre objectif n'est pas d'idealiser les 

pratiques des hooligans, mais de faire rire le joueur. 

Ce n'est qu'unjeu de strategie en temps reel comme 

les autres ». La chose n'a heureusement pas trouve 

! d'editeur pour le moment, mais on peut s'interroger 

sur le prochain jeu de ces braves gargons... ■ 




Reprenez votre Gen4 PC du mois dernier et 
relevez I'info qui vous a fait sursauter et 
dire: « Alors la, |'y crois pas une seule 
secondealeurtruc!». 



■ On y croyait... 

... et on vous y a faitcroire ! 
Eh non, Black & White, le jeu 
de Peter Molyneux, ne sortira 
finalement pas en decembre. 
II a ete repousse jusqu'en 
fevrier, voire mars, afin qu'il 
soft parfait. Patience est mere 
de surete paraTHL 




■ Le maitre de Deus 

Pour tons ceux qui ont craque 
sur Deus Ex, Ion Storm a sorti 
unediteurde niveaux a 
telecharqer (www.deusex. 
com/sdk.htm). Cet editeur 
permettra de creerses 
propres niveaux (dialogues 
inclus), ycomprisen 
Muitijoueuret demodifier 
ceux existant. 



■ Eidos reste Eidos 

Apres des mois et des mois de 
suspense, on vient d'apprendre 
qu'Eidos ne se fera finalement 
pas racheter. Les dernieres 
rumeurs, insistantes, 
indiquaient qu'lnfogrames 
etait pourtant interesse. 
Une nouvelle qui nous rassure 
quant a la variete des editeurs 
dans le milieu du jeu video. 



■ E.A. se la joue 

Electronic Arts vient 

d'annoncer le lancement de sa 
plate-forme de jeu EA.com, qui 
a pour but depousser des 
miliiers d'intemautes a venir 
s'eclater sur des jeux aussi 
divers que des jeux de cartes, 
des classiques d'LA. ou encore 
des jeux d'aujourd'hui. 
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MUAD'DIB Esperons qu'on retrouvera 
I'ambiance dunes de sable et firemen en 
costume dans les jeux de Cryo. 






> „ *■ 



Prive de desert 

Cryo reeupere la licence de Dune. 

Mine de rien, ce sera la seconde fois que I'editeur francais exploitera ce monument 
romanesque qu'est Dune. Car si tout le monde se souvient du fameux Dune 2 de Westwood, 
beaucoup ont oublie que le premier opus, un jeu de strategie genial retracant avec fidelite le 
combat de Muad'dib, etait signe Cryo. Le premier Frank Herbert's Dune de I'editeur frangais 
(plusieurs sont en effet prevus) sera en fait un jeu d'action-aventure en 3D, developpe par le studio 
WideScreen, qui devrait sortir en decembre 2001. La oil cela devient drble, c'est qu'une rumeur 
indique que Westwood developperait une suite a son Dune 2, qui se nomerait Dune 3 et qui, selon 
toute vraisemblance, verserait, une fois de plus, dans la strategie temps reel. Ca va etre chaud! ■ 

Le cote obscur de la conspiration 

Sierra annonce un azft/-(wpour Ground Control. 

Si en suivant nos bons (que dis-je : 
excellents) conseils, vous vous etes « 

jete sur le qenia! Ground Control, 
vous devez a I'heure actuelle avoir fini 
ce fabuleux jeu de strategie temps f 

reel (merci qui pour la soluce ?) et 
etre dans un etat de manque avance. 
Sachez que Sierra pourra bientot 
subvenir a vos besoins. 
C'est en novembre que sortira Dark 
Conspiracy, une extension signee 
High Voltage qui comptera 
15 nouvelles missions dans des 
environnements inexplores, une 
troisieme faction aux.unites inedites 
et quelques armes encore inconnues 

pour I'Ordre et la Crayven. ■ LE CIEL NOUS TOMBE SUB LA TETE Les bombardements, c'est 

De quoi s'amuser un peu ! ■ peut-etre beau a voir mais ca fait tres mal a recevoir. 



LE CHI FFRE DU MO I S 





Et d'apres la petite calculatrice 
de Webnoize (www.webnoize.com) 
et leur traque des utilisateurs sur 
114 serveurs : 
640 000 personnes 
telechargeaient des musiques 
a n'importe quel moment sur 
Napster au mois de septembre. 
78 % des internautes qui 
telechargent des musiques sur 
Internet ne considerent pas 
cette pratique comme un vol. 
61 % de ceux-la declarent se 
moquer de savoir si la musique 
qu'ils ramenent sur leur PC 
est protegee par des droits. 
D'apres d'autres organismes 
de controle du trafic on-line : 
Napster comptait 1,1 million 
d'utiiisateurs en fevrier et 
6,7 millions en aout, soit une 
augmentation de 509%. 
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NEWS 






Rallye entre amis 

Un concurrent a Colin McRae Rally 2.0 chez Obi Soft ? 




Pour tous les fans de conduite mouvementee, Pro 
Rally 2001, developpe par Ubi Soft, devrait arriver en 
magasin au mois de novembre. Hormis le fait qu'il soit 
beau mais alors vraiment tres beau (plus que V-Rally 2 
et Colin McRae Rallye 2.0 - I'interieur des 
voitures a par exemple ete modelise et on 
peut le voir a travers la lunette arriere) 
et qu'il promet d'etre realiste, une 
specificite a indeniablement attire 
notre ceil: il est cense pouvoir se 
jouer sur Internet avec, accrochez- 
vous bien, une centaine d'autres 
fondus de rallye comme vous. 
Le tout sur des cartes localisees 

dans douze pays et au volant 
de quinze voitures officielles. 
tes chauffer les moteurs! ■ 





Franco de port 

Microsoft invents la facture virtuelie. 



■ VENT EN POUPE Les differentes vues rJe camera vous 
permettent d'admirer votre bolide sous de multiples angles. 



Non, nous n'en voulons 
pas particulierement aux 
gens de chez Microsoft, mais 
il y a vraiment des jours oil 
on dirait qu'ils le font expres. 
En testant un nouveau soft de 
comptabilite, la start-up du petit 
Bill Gates a envoye par erreur 
des factures d'un montant 
entre 500 et 1 000 dollars 
a des malheureux particuliers 
qui n'avaient rien demande. 
L'histoire ne dit pas si certains 
de ces pauvres innocents ont 
paye, mais, apres tout, c'est 
peut-etre comme ga qu'on 
devient milliardaire ! Nous 
vous encourageons a essayer. 







nnnnn 
nnnnn 
nnnnn 



finger in 



nose* 



ENQUETEURS DE STYLE Fog vous 
permettra de repionger dans f'ambianct 



vous prendre pour Sherlock Holmes. 




Si je vous dis le colonel Moutarde, 
vous me repondez... Cluedo, bravo ! 
Eh non, je ne vous demanderai pas s'il 
s'agit de votre dernier mot ! Ce fameux 
jeu a etabli les bases de ce que I'on 
appelle une murder party. Le principe 
est simple : une victime et des 
enqueteurs qui tentent, tel un Sherlock 
Holmes sous morphine, de resoudre 
I'affaire en demasguant le meurtrier. 
C'est cet excellent principe que reprend 
Fog, le dernier jeu on-line de Cryo 
Networks, Parachute en pleine epoque 
victorienne dans le Londres glauque et 
danqereux de Jack I'Eventreur, le joueur 
incarnera au choix un journaliste, un 

ard total 

fait jaaer les Sherlock Holmes on-line. 



avocat, un medium ou un scientifique 
qui, avec quelques amis, se verra 
confier une affaire criminelle. Examen 
des faits, visite de la scene du crime, 
recherche de preuves, interrogatoire 
et confrontation de vos theories avec 
celles de vos amis, etc. Tout sera bon 
pour resoudre les mysterieux meurtres 
auxquels vous serez confronts, au 
rythme d'un cas par mois a compter 
de novembre. Ca ne laisse pas beaucoup 
de temps pour reviser vos Conan Doyle 
et vos Agatha Christie. ■ 



De plus en plus irreel 

Un nouveau moteur pour les nouveaux Unreal. 

Epic a devoile la premiere video et les premieres captures 
d'ecran de son nouveau moteur 3D qui servira de base 
a Tournament 2, Unreal 2 ainsi que Rune et il s'annonce 
d'une puissance redoutable. On peut ainsi apprecier 
les mouvements d'un realisme absolu qu'effectue un 
personnage compose de quelque 3700 polygones ou 
les routines de deformation faciale permettant d'obtenir 
des visages troublants de veracite. Mais ('amelioration 
principale concerne les decors puisqu'il sera desormais 
possible de passer indistinctement d'edifices clos a de 
gigantesques exterieurs magnifiquement 
realises. De plus, a I'instar de Tribes 2 ou 
de Halo, la technologie utilisee autorise 
ne deformation en temps reel du 
terrain. II ne reste qu'a esperer 
ue cette merveille sera exploitee 
comme il se doit en terme 
d'interet de jeu (on ne 
s'inquiete pas trop de 
son avenir commercial)! ■ 



PLUS FORT On ne peui 





detail offert par I'Uni 
Engine. 



'ovembre 2000 



LE MOIS PROCHAIN Vous avez eu du mal avec la legende du 
■ MIDTOWN MADNESS 2 mo ' s dernier ma ' s deux d'entre vous ont 
trouve des jeux de mots sympathiques. 
C'est M. Granier (13) qui remporte 
finalement I'abonnement d'un an a 
■ Cen4 PCet si vous revez d'etre dans 
" son cas, envoyez-nous vos legendes : 

■ par e-mail : teignard@computec-media.fr 

■ par courrier a : Computec-Media France, 
| 261, rue de Paris - Immeuble Le Melies 

93556 Montreuil Cedex 
Bonne chance I ■ 




NEWS 




C'est SCI, le developpeur 
des tres controverses 
Carmaqeddon, qui a 
acquis la licence du 
celebre film La Grande 
Evasion. Sorti en 1962, 
ce long metrage retragait 
I'histoire vraie de 
prisonniers allies qui 
parvenaient a s'echapper 
du stalaq Luft North. 
Le jeu se decoupera 
en plusieurs phases : 
constitution d'une 
equipe, recuperation 
d'elements necessaires 
a votre evasion et... 
bah evasion, on ne va 
pas non plus y passer 
ses vacances dans 
ce camp. Le jeu est 
prevu pour I'annee 
2002... De quoi voir 
venir, en somme. ■ 



Liste noire 

Les Espagnois epingient leurs f ournisseurs d'acces. 

L'Association des internautes espaqnols a eu une idee qui 
devrait faire ecole sous nos latitudes, en demandant a 
ses membres de voter pour designer les plus mauvais 
fournisseur5 d'acces a Internet ! En toute logique statistique, 
ce sont les trois plus gros (respectivement Esresmas, Terra 
et... Wanadoo !) qui sont arrives largement en tete. Si les deux 
premiers ont immediatement reagi, en prenant des mesures 
apparemment appreciees de leurs clients, notre Wanadoo 
national n'a oppose que silence et immobilisme a ses 
clients de I'autre cote des Pyrenees. Que celui que ga 
etonne leve le doigt... ■ 





Mettez le doigt sur une bDnne affaire 






■ UN VILLAGE QUI VIT 

Comme toujours, vous 
devrez gerer la vie de 
milliers de bonshommes. 




Et voila, il suffit qu'un obscur inconnu (Morbus) 
se revolte contre le plus puissant des dieux pour 
qu'il se retrouve expulse sur notre brave planete 
et que Ton herite d'un nouvel episode de Settlers, 
le quatrieme pour etre precis. Nos petits gars vont 
done cette fois devoir combattre la tribu des 
Tenebres de Morbus, obstacle de taille a 
I'epanouissement de leur nevrose expansionniste. 
Vous devrez comme d'habitude construire des villes 
et mettre en place un systeme productif viable 
avant de creer une armee capable d'elarqir les 
frontieres de votre civilisation (romaine, maya ou 
viking). Au rayon nouveautes, vous aurez droit a des 
graphismes encore plus detailles, avec une possibility de 
zoom, des unites inedites (saboteurs), ainsi qu'a 
('utilisation de la magie. Comme dit ('adage : plus ga change, 
plus e'est (a meme chose, mais beaucoup apprecieront 
certainement ce cadeau de Noel signe Ubi Soft. ■ 

Les f ous de la roue 

II n'y a pas que le raflye dans la vie ! 

En attendant leur produit phare Colin McRae Rally 2.0 (ah, ah, humour : 
phare, voiture... non, bon d'accord), Codemasters nous sort un jeu de 
caisses totalement dejante du nom d'lnsane. Au volant de vehicules tout- 
terrain (une vingtaine de modeles), vous devez franchir une serie de 
checkpoints sans avoir de route predefinie : a vous de trouver le chemin 
le plus court et surtout le 
plus rapide, sachant que 
les tonneaux (qui font 
perdre du temps) sont 
vite arrives. Les 25 zones 
dejeu sont evidemment 
envahies d'arbres, de 
rivieres et de vallons en 
tout genre favorisant les 
decollaqes et les slaloms. 
C'est beau, speed, 
maniable, alors esperons 

que ce sera fini d'ici le ■ LES VACANCES DE CHOUPETTE Les vehicules sont 

mois prochain. ■ magnifiquement modelises mais I'animation rame un peu. 




Ce mois-ci, ce sont les publicites pour Freeloader (site 
de telechargement de jeux gratuits) qui ont attire notre 
attention. En effet, droles et pronant une philosophic de 
la vie interessante, elles ne pouvaient que nous plaire... 



MEILLEURES PUBLICITES D'OCTOBRE 




©FREELOADER 
SITE DE JEUX GRATUITS 
« Votre patron esHI paye a rien faire ? 
Suivez son exemple ! » Avi?c une maxime 
qui rajoute « Ne travaiflez pas, jouez 
aux jeux video », Freeloader parfait sa 
campaqne de publicite incitant a ne pas 
faire grand-chose, meme au boulot ! 
Retrouvez les autres versions de cette 
publicite sur www. free loader.' 

©E.A. Sport! 
FOOTBALL MANAl 
Les publicites d'E.A. 
Sports pour le prochain 
Footbal Manager jouent 
la carte du realisme. 
Tranquillement installe 
dans votre fauteuil, 
vous aurez I'impression 
d'etre sur le terrain... 



PUBLICITE LA PLUS GORE OX 



|Sg 




EIDOS 

RESIDENT EVIL 3 NEME 
Avouez qu'avec un jeu 
comme Resident Evil, 
on pouvaits'attendre 
a tout. Mais justement, 
Eidos n'est cette fois 
pas tombedans la 
faciiite et ne fait 
que suggerer... 
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Le canif de tutur 



Entrez dans les Eegendes arthuriennes. 




Dans la lignee de La Machine a voyager dans le temps, Cryo nous propose 
une nouvelle aventure qraphique exploitant leur moteur CryoGen (personnaqes 
3D incrustes dans des decors 2D). Chevalier d'Arthur, Chapitre I : oriqines 
d'Excalibur (et c'est reparti pour le concours du titre le plus long !) nous fera 
done decouvrir la mythologie de I'Angleterre du XII s siecle. L'originalite 

de ce titre est de proposer deux histoires 
differentes, chacune permettant d'aborder 
cette periode sous un angle different. 
Bradwen, notre heros en quete de sa place 
parmi les chevaliers de la Table ronde, 
pourra etre d'origine celtique et done 
proche du monde mystique, attentif aux 
conseils de Merlin, ou suivre les preceptes 
de la chretiente et marcher sur les pas 
de Lancelot. C'est comme toujours tres 
beau et particulierement fourni en 
I donnees historiques mais nous attendrons 
I C'EST QUOICE CIRQUE? L'architecture le mois prochain pour juger de la qualite 
romaine etait tres presente au X1I B siecle. des enigmes. ■ 



PC a la violette 

Sentez des odeurs en naviguant sur Internet ! 

Le saviez-vous ? Les soi-disant boulanqeries oil le pain n'est que livre 
au lieu d'etre cuit sur place diffusent des odeurs artificieiles de pain 
chaud pour attirer le client. S'inspirant de ce principe, les genies de 
France Telecom ont encore eu une idee : un petit machin a porter 
: autour du cou, qui diffuse des odeurs quand les pages Web sur iesquelles 
vous surfez le lui demandent ! C'est stupide ? Pas tant que ga puisque 
notre cher operateur national negocie deja des contrats de pub avec 
des marques de cafe, de parfum, etc. II est meme prevu a terme que 
cette horreur fonctionne avec la tele par cable. Internet etait a peu 
pres le seul endroit oil Ton etait a I'abri des odeurs atroces et des 
musiques debiles concoctees par les as du marketing, mais 
rassurez-vous, ils ne nous oublient pas ! ■ 




b bonne affaire 



yjun uj.komDgo.com 




Hardware I Software I Jeux uideo Hccessoires 



Liuraison gratuite 



Paiement aecunse Carte Bleue 



Paiement a la liuraison sans trais 



NEWS 



Les quatre samourai's 

Sierra nous convie a une petite chasse au demon dans le Japan medieval. 




Point deVue 



Sebastien Tasserie 

Redacteur en chef adjoint 

Tiens, aujourd'hui, je vais vous parler 
des cablo-operateurs. Voussavez, ces 
enormes societes qui passent leur 
temps a se faire de la publicite parce 
qu'elles viennent de changer de nom 
et, accessoirement, nous instailent 
le cable (tele et Internet ). Vous 
I'aurez compris, c'est apres Noos 
(enfin, apres eux) que j'en ai. 
Plus precisement, apres leurs 
modalites de desabonnement. En 
effet, il fautsavoir qu'au moment de 
la resiliation, Noos vous debitera 
200 francs 



Sedesabonner 
a Noos revient 
presque plus 
cher que de 



Risible! 



de frais de 
deconnexion 
et deux 

mensualites (qui 
correspondent 
a un preavis 
de 60 jours). 
Oui mais voila, si je demenage 
rapidement, pourquoi aurais-je a 
m'acquitter de frais de deconnexion 
(apres tout, ce n 'est pas mon 
probleme si la personne qui prend 
I'appartement apres moi prolite 
gratuitement du cable !) et payer 
deux mensualites dans le vide ? Et ie 
plus drole dans tout ca, c'est qu'avec 
les otfres promotionnelles 
de i'ancienne Lyonnaise Cable, 
se desabonner revient presque plus 
cher que de se s'abonner. Risible... 
Mais pas trop quand meme ! ■ 



En jetant un ceil aux ecrans de Throne of Darkness, le prochain jeu d'action-role de Sierra, 
la ressemblance avec Diablo ne peut que vous frapper (bonjour m'sieur 3D isometrique). 
Pourtant, les differences sont nombreuses. Outre un univers baigne dans les leqendes nippones, 
le bebe de Click Entertainment nous mettra a la tete d'une equipe de quatre personnages. 
Vous devrez faire votre choix parmi sept samouraYs avides de venger leur Daimyo assassine 
par un demon. Chacun dispose de competences propres a son art de combat (magicien, archer, 
ninja, samoura'f, etc.) dont vous devrez tirer parti au mieux pour traverser la dizaine 
d'environnements et affronter la vingtaine de monstres annonces. Les combats s'annoncent 
tactiques et assez delirants, dans le genre Tigre et Dragon. ■ 



line porte trop loin 



I MicroYds declare la guerre a Sierra ! 



Rassurez-vous, il ne s'agit pas d'un pugilat entre employes mais plutot d'un conflit 
ludique. Avec Far Gate, MicroVds compte bien mener la vie dure a Cataclysm. A I'instar de son 
aTne ayant ouvert la voie au genre strategie temps reel en 3D veritable (deplacements inclus), 
ce nouveau jeu nous emmenera dans I'espace prendre part a un conflit opposant trois 

especes. S'il ne degage pas les 
sensations planantes d'un 
Homeworld, Far Gate offre 
cependant une atmosphere bien 
plus chaleureuse grace a la 
presence d'humains (et 
extraterrestres) en incrustation 
a I'ecran (dans un style 
cartoon). Les animations et les 
graphismes sont d'une rare 
finesse et chaque camp dispose 
d'ailieurs d'un look et de 
technologies radicalement 
differents. Le clone 
surpassera-t-il I'original ? 
Reponse le mois prochain. ■ 




■ ON VOUS MET LE FEU ! Desormais, soleils et planetes ne sont plus 
un simple decor : vos bases graviteront autour. 
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Beuharrrrrrrr III Viens sur le oueb, 
des tonnes d'occas' a pecho sur 
enchere&. lacentrale. j>r 




Ou trouver les plus belles occasions pour 

un dingue de jeux videos comme toi ? 

Certains le savent deja. . . 



Des jeux de plate-forme aux shoot'em up, La Centrale 
a cree son service de ventes aux encheres pour 
les gamers. 

Grace a un classement precis par categories, tu trouveras 
en quelques dies ce que tu recherches. Que tu sois 



vendeur ou acheteur, tes transactions seront assurees et 
realisees en toute securite. 

Fort de I'experience de la Centrale sur les transactions, 
La Centrale Encheres est desormais le nouveau rendez- 
vous des amateurs, collectionneurs et autres passionnes. 



http://encheres.lacentrale.fr 



NEWS 




■"' Alerte sur 

Alerte Rouge 2 



Pas de test d'AIerte Rouge 2 dans ce numero. 

N'ayant pas recu la version test d'AIerte Rouge 2 avant le bouclage 
de ce numero, nous vous conseillons d'attendre le test du mois de 
decembre pour savoir ce que vaut vraiment cette suite a succes. 
II en va de meme pour plusieurs jeux Electronic Arts (Fifa 2001, 
Tiger Woods 2001, etc.) qui devraient etre en maqasin alors que nous 
n'aurons pas pu effectuer notre evaluation. Vous aurez ete prevenus ! ■ 



C'est la date a laquelle est normalement sorti Alerte 
Rouge 2 et nous n'avons pas pu le tester dans ce numero. 

Big Brother au bureau 

line loi angtaise autorise les entreprises a surveiller leurs employes. 



On savait que le gouvernement de Tony Blair ne faisait pas de sentiments, 
en voila une nouvelle preuve. Si le nouvel amendement a la loi sur des droits de 
I'Homme est votee, les entreprises britanniques pourront surveiller les mails et 
les correspondances telephoniques de leurs employes «pour verifier qu'ils 
sont bien lies a I'activite de I'entreprise ». Les protestations des syndicats, 
effrayes du flou de la loi, n'y ont rien fait. Et en France? La protection de la 
privee au travail est normalement bien assuree, mais un tribunal de 
Prud'hommes vient de confirmer les sanctions appliquees a une femme 
accusee par son employeur d'abuser du mail. La dame ayant fait appel, 
on peut toutefois esperer que cette decision ne fera pas jurisprudence - 
a Cen4PC, en tout cas, on aurait des problemes ! ■ 





LE GADGET DU MOIS 



Pour les jreux 
et les oreilles 

Samsung 3-en-l, parce qu'il le vaut bien ! 

La mode est decidement au tout-en-un. On connaissait 
I'appareil photo graveur de CD, le telephone portable- 
baladeur radio, eh bien voici le Diqimax 35 MP3. Ce nouveau 
ladget ne cumule pas moins de trois fonctions : appareil 
photo numerique, Webcam et baladeur MP3. Cote image, 
I'engin permet de prendre des cliches d'une resolution 
de 640 x 480 au format VGA, avec une fonction amusante 
de relief (celle qui necessite de super lunettes rouge 
et bleu !). II est en plus livre a\/ec un loqiciel de retouche. 
La fonction Webcam, qui passe par une interface USB ou 
RS 232C, autorise une communication a 15 images par 
seconde (320 x 240) ou cinq images par seconde (640 x 480). 
Enfin, le mode MP3 tire parti d'une carte memoire CompactFlash allant de 
8 a 32 Mo. D'ailleurs, le prix variera en consequence, de 2 000 a 2 600 francs 
environ. Si avec ga, vous n'etes pas top-moumoute-in-the-move pendant au 
moins trois semaines, on ne peut plus rien pour vous ! ■ 
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^ gameplay 



THE GATEWAY TO GAMES 



FRAIS DE LIVRAISON GRATUITS m 
+ 30 FDE REDUCTION' 1 ' 
+ 1 TEE-SHIRT OFFERT' 11 

+ 1 BON D ACHAT DANS VOTRE COUS 

gameplay a selection ne pour vous desjeux PC 



En vedette 







ou encore... 




I • SOLDIEROFFORTUNE 


289 F 


• MERCEDES TRUCK RACING 




E • ^TARiANCER 


319F 


• DINO CRISIS 




• TOMBKAIDERJ 


219F 


• SCREAM 4X4 




.■ . • DIABLO-; 


339 F 


• STARFLEETCOMMAND2 




■ • VAMPiRE+HINT BOOK 


339F 


• STUNT GP 




I • SYDNEY2000 


319F 


• DEEP FIGHTER 




■■ • FINAL FANTASY 8 


329 F 


• de sangfroid 




• IMPERIUMCALACTICA2 


349 f 


• devolution 




• METAL GEAR SOLID 


329 F 


• BLAIR WITCH: VOL! 




. •AIRLINE TYCOON 2001 


299 F 


• JETFIGHTER4 




■ • deusex 


319 F 


• ACE OF SAIL 




■ »LNFSTARS20D! 


349 F 


• BltGDOM 




• lessimsaddon 


199 F 


• AGE 2: THE CONQUERORS 




• 5UPEIiBIKE20()l 


349 F 


• ICEWIND DALE 




• NHL 2001 


349 F 


• LES SIMS 




;. • F1MANAGER2DQ0 


349 F 


• ■QUAKE 3 


r\ 


I • F1CHAMPIONSHIP2U00 


349 F 


• AGE Of EMPIRES 2 


I 


- • TIGER WOOFJ5 PGATOUH ZOO! 349F 


• DAIKATANA 


1 • RESIDENT EVIL3 NEMESIS 


299 F 


• NEED FOR SPEEDS 


■: •OUTCAST (BEST OF) 


99F 


•was 


s 


■ *TAKINCD0MS(BEST0n 


99 F 




• V-RALLY2 


249 F 






■: • tMEGF.NDEDUPROWETE 


319F 






■ • lINKM TOURNAMENT 
(BEST OF) 


99 F 








smmm 



Pour commander, telephonez au 

08 20001 000 I079FTTCM), 

ou remplissez le bon de commande ci-dessous 



Pour recevoir notre catalogue, telephonez au 

08 2000 1000 (0,79 FTTC/mnl, 

ou connectez-vous sur www.gameplay.fr 



□ Mme □ Melle D M VOTRE COMMANDE: 

M om ■ Titre Prixunitaire Quantite Montant 

' , (TTC) souhaitee total (TTC) 

Prenom : ' 

Adresse de livraison : ~~ ' " 

Ville : Montant total 

CP: Tel : n Votre commande depasse 389 F -30F 

E-mail : ± Tee-shirt + fraisde livraison offerts 

,_ . i — i „, rj _ j_- I I r-, I I Voire commande est inferieurea389F +30F 

Equipement:l I PlayStation LJ Dreamcast 

r— , . — . . — i Montant total a reqler 

U Nintendo 64 □ PC □ Autre 

Renvoyezce coupon accompaqne 
VOtre date de naissance : de votre reglement sous enveloppeaffranchie a: 

Conformement a la loi Informatlque et libeiT.es du 06/01/78 (art 27). vous gameplaV 

disposez d'un droit d'acces el de rectification deb infoimarkiri:. ■-■ou-:. 3/5, me Scheffer75 1 16 Paris. 

le cadre du present questionnaire en ecrivant a Livre j S0l1 d aris un delai de AS h a 72 h par la Poste. Pour savoir ou en est 
^ gameplay a I'adresse cKontre, votre com mande, contaetez-nous au 08 2000 1000 (0.79 FTTC). 

ElH!ll!lllMnMg!BM 



VOTRE MODE DE PA1EMENT: 

CI Cheque a I'ordre de gameplay 

(a joindre a ce bon de commande) 

OU 

EH Carte bancaire (CB, Visa ou Masterca 

Votre n° de Carte: 

Date d'expiration de voire Carte bancaire : 



Votre signature : 

(merci de dater et de signer) 



NEWS 



HitGen4PC 

En association avec les magasins Score Games, voici les 20 meiileures ventes du mois de septembre 
ainsi que le hit de la redaction dans les categories Strategic, Action et Role-aventure. 




• GT Interactive • quake-like 
| Voila le quake-like qui a fait beaucoup 

lal a Quake III. D'altfeurs, 
I Tournament est a la dixieme place 
" tandls que Quake III occupe la 17*. 
"a a en tirer fles conclusion?,,. 



LEGENDE 


SOURCES 


Position du mois dernier-, 

M AO-I 1 

L- Muuvement 

A En hausse 
— Stable 
-T En baisse 


Le hit des ventes 
nous est fourni 
par ScoreGames. 
Liste des 

magasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 

(2,23 F/minute) 




sfamcmesi 



IE 



Ground Control ■ S 




H — Homeworld Cataclysm " Sierra 
WM — A.O.E. II : The Conquerors ■ Microsoft 
Q N | Sudrjen Strike • Fokus Marketing 

Mt4| Earth 2150 • Mattel Interactive 

line seule entree ce mois-ci, avec Sudden 
Strike, qui mele strategie et wargame. 
Les trois tenors du mois dernier ne bougent 
pas, bien installes qu'ils sont ! Qui pourra 
les detroner? 



HIT 



Redaction 



im 



Crimson Shies 




WM ▼ 1 Elite Force • Activision 

tilTZl MDK 2 -Virgin 

U H | Gift • Cryo 

H ▼ 3 Starlancer • Microsoft 

Rien de moins que deux entrees 
fracassantes dans le hit Action : 
Crimson Skies, un excellent jeu de coucqus, 
mais aussi Gift, unjeu de plates-formes 
superbement realise ei tres prenant 



HIT 



Redaction 



y - 1 


Deux Ex 


• Eidos 




323 


Q^ 


Diablo 11 


■ Bftezard 


IE 


Baldur's 


Gate II 


Virgin 


B+\ 


Vampire 


■ Artivi 




Qji] 


Resident Evil 3 


Eidos 



Les trois premiers ne bougent pas, 
faute de concurrence de taille, mais 
Resident Evil 3 entre de justesse. 
Vampire monte d'une place, grace 
a son mode Multijoueur exempiaire. 
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volant de la Fen 
360 Modena® Fi pour d'ultimes 
sensations de pilotage. 



PC, Mac® et i 




WOPGUN^ 



j CJhramowii i 



i-JoL/s tick 



k Bouton special F0X2, avec clapet de securite, 
sour plus de realisme dans les jeux. 



m 



^3^p 



*P6ur PC, Mac® et iMac T 



jDU*0=iL- r=*OLuem 



? s -t. 



urs de vibrations pour des sensations 
e retour deforce exceptionnelles. 



Pour PC 



Pour recevoir la documentation ThrustMaster, faites votre demande a : 

THRUSTMASTER c/o GUILLEMOT France S.A. - SP 2 - 56204 La Gadlly codex -FRANCE 
Tel. (33) 825 8S7 810 / Fax (33) 2 99 08 94 17/ e-mail : acpc-g4@suillemotsupport.com 



www.thnistmaster.com 




_ u ,.1ort aux trousses, le chef-d'ceu 

est confondu avec un espion, revient en DVD dans une editi 

L'image a ete completement riettoy£e et on a I'impression < 



ut simplement fabuleus 
le film a ete tourne hier. 



LES BONUS Un documentaire de 4Smn sur le tournage du film ave< 
veterans, la bande son isolee et une faierie de photos. Bref, une edit 
d'urgence, surtout qu'une versioi) et des sous-titres frangais sont in< 

Real. Alfred Hitchcock Warner 

zone 1 son : DD S.I, anglais, francais sous-titres : anglais, francais 2h16 



Hors-sujet 

Une actualite sur multiples supports (DVD, cinema, livres, bandes dessinees, 

JEUX, ETC.) DE PRODUITS QUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT L'lMAGINAIRE SOUS 
TOUTES SES FORMES. RETROUVEZ LA SUITE DE CETTE RUBRIQUE SUR LE CD. 



Austin Powers 2 

Difficile de resumer cette joyeuse 

parodie de James Bond oil les gags 

enormes cotoient les references 

cinematographiques. On peut juste 

dire que I'ambiance seventies 

associee a des numeros d'acteurs 

delirants rend le film festif et 

absolument revigorant ! 

LES BONUS 21 scenes 

coupees, un gros making of, des 

filmographies, un commentaire 

audio du realisateur et de Mike 

Myers sous-titre en frangais, des 

bandes-annonces, des menus animes. L'avalanche de bonus de /'edition zone 1 est presque au 

complet sauf le doc delirant consacre au docteur Denfer: dommage ! Sinon, ii y a vraiment 

de quoi s'occuper : bravo I 

■ Real. Jay Roach ■ Metropolitan/Seven 7 ■ zone 2 ■ son : 5.1, anglais, frangais ■ sous-titres : frangais, anglais 

■ 1h26 «env.190F 





Voici deja la quatrieme aventure 

de Chinaman, le cavalier chinois 

qui ne ressemble a aucun autre. 

Cette fois, il devra proteger les 

ouvriers sur un chantier de 

construction de rails. Encore aborde 

a contre-pied par un Le Tendre et 

un Taduc encore inspires, le western 

ne s'en porte que mieux. 

Grave, intelligent, cet album traite 

de sujets sensibles sans deroqer 

aux regies du genre, tout en 

proposant une intrigue prenante. 



Prophet 

Un explorateur I 
revenu d'une 
expedition 

meurtriere dans 

I'Himalaya, en , 

proie a des reves I 

etranges et sur 

le point de faire 

une revelation I 

fracassante, va tout a coup basculer 

dans une realite parallele. Entre 

delire mystique et cauchemar, cette 

BD intrigante remporte son pari. 



Apres la mort d'un 
chevalier, son 

pleutre d'ecuyer 

prend sa place et 

se lance a 

I'aventure. II sera 

bien vite pris au ' 

piege par une 

troupe de baladins- I 

voleurs, avec qui il sera mele a 

des meurtres abominables. 

Un brin de fantastique, du suspense: 

tout est la pour captiver! 
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NEWS 




Lorsque le dessinateur de La Graine 
tiefolies'attaque a la mythologie 
celtique et s'adjoint les services 
d'un scenariste, cela donne 
Kerrigans'. Un conte noir et adulte 
dans lequel d'horribles lutins 
cannibales enlevent une famille pour 
s'en repaTtre. Manque de chance, 
la petite derniere s'echappe et 
trouve meme des allies parmi les 
Kerrigans. Chaque case ressemble 
a une illustration tenement e'est 
beau. Civiello est une brute ! 



Typhaon 

Une jeune noyee 

I recueillie sur un 

etrange voilier. 

| Un equipage 

enigmatique, 

I une destination 

inconnue et 
I une attaque 
\ de monstre: on 
nage en plein Lovecraft et surtout, 
enplein mystere maritime. Un recit 
en eaux troubles, servi par les 
dessinstoujours parfaits de Sorel. 



Les Mies de plomb 

! Suite et fin d'une 
\ serie unique 
en son genre: 
un polar sixties 
: qui rappelle 
! Les Barbouzes 
et autres films 
de genre. 
I Un petit ecrivain 
se retrouve embringue dans une 
histoire d'espionnage qui le depasse 
mais qu'il tirera au clair! Fin sans 
surprise pour une serie extra ! 






Un presentateur tele, sa femme et sa fiife, un macho mediatique, un flic un peu trop bon, 

un gosse trop intelligent et son double, plus age, beaucoup trop bete, un vieil homme 

a I'agonie, sa femme et son infirmier. Et des grenouilles. Tres juste et emouvant, 

le meilleur film de Paul Thomas Anderson. 

LES BONUS Un making-of digne de ce nom de plus d'une heure, gui couvre la periode 

de preparation jusgu'a I'Ours d'or a Berlin, les pubs inoubliables de Franck T.J. Mackey, 

toutes les bande-annonces et les scenes coupees: que du bon sur ce DVD de bonus, 

qui complete un film a la bonne definition qenerale. 

■ Real. P.T Anderson a New Line ■ zone 1 ■ son : 5.1, anglais ■ sous-titres : anglais ■ env. 230 F 
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Les incontour 



^Vl I If MP 




aiiH 




BALDUR'S GATE II 

Genre : Jeu de Role 



CRIMSON SKIES 

Genre : Jeu d'Arcade / Action 





MIDTOWN MADNESS 2 
Genre : Simulation de voiture 



COMBAT FLIGHT SIMULATOR 2 

Genre : Simulation Avion 



nables du mots 



GAGNEZ LES EN PAGE 171 








CULTURES 

Genre : Jeu de gestion 



SUDDEN STRIKE 

Genre : Strategie en temps reel 




PACK HALF LIFE GENERATION 

Genre : Jeu en reseau 






Coefiet Edition L i m I t i : 



DIABLO II EDITION LIMITEE 

Genre : Jeu de Role / Action 



PREVIEW 




J 









Hitman | Tuer est son metier, et mourir, le leur - chacun a sa place, merci. 



■ •DTEL'^Eidos 

■ DEVELOPPEUR 
10 Interactive 

■ GENRE action 3D 
I SORTIE decembre 
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PREVIEW 



4 ft 




' ir 



■ COMITE D'ACCUEIL C'est bon, je sors mais vous ne I'emporterez 
pas an paradis, je vais revenir ires bientot... mais pas par la porte. 

Eidos a vraiment ('air d'aimer les jeux aux intrigues 
tortueuses oil le sang coule comme les sous-marins 
en ex-URSS. Apres Deus Ex (que nous ne saurions 
trop vous recommander), voici Hitman, dans iequel 
vous incarnerez un mysterieux tueur a gages, au 
service d'une mysterieuse organisation, embauche 
pour de mysterieuses missions. Bourre de mystere, 
d'innovations, beau et intelligent, attention, ce jeu-la 
est une future bombe ou je ne m'y connais pas. 

I Is sont sadiques chez Eidos. D'abord, ils nous pondent 
Deus Ex : deux mois enfermes dans une piece sans 
fenetre, au pain et a I'eau, les yeux comme des boules 
coco pour finir le jeu. Ensuite, on se dit que la vraie vie 
va pouvoir reprendre, on s'habitue a I'air libre, et vlan ! 
Ils remettent ga avec Hitman. Non, vraiment, c'est du 
vice. Plus serieusement, comment ne pas craquer pour 
un principe de jeu dont vous reviez tous, je veux dire, 
buter a tour de bras? Et en plus, on va vous payer pour 
qa. Votre personnaqe, qui porte ie doux nom de 47 
(pointure ou tour de biceps?), est en effet un tueur a 
gages de la pire espece. Sans memoire, et done sans 
souvenir, il n'a done pas non plus I'ombre d'un remords. 
II pourrait faire son affaire a sa grand-tante qu'il ne le 
saurait meme pas, le bouqre. Une agence, qui porte le 
doux nom d'Agence, lui fournit ses ordres de mission, 
ses armes et le remunere pour ses petits services. 47 a 
une gueule de tueur, une vraie. Son costard est noir, ses 
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PREVIEW 



Q&R 



THOR 
FR0LICH 

Developpeur 



Est-il plus difficile 
de creer un jeu 
qui necessite ruse 
et strategie ou 
un jeu base sur 
lemitraillage? 
II sera toujours plus 
difficile d'imaginerun jeu 
qui requiert de la reflexion 
qu'unjeu d'action pure. 
Placer les doles ei face 
dutireurestlapartie 
facile du travail. 
Coostruire tout r;a autour 
d'enigmes a resoudre, 
d'objectifs a atteindre, 
voilalegrosduboulot. 
On est tente de 
comparer Hitman 
avec Dark Project... 
Thief est un excellent jeu 
en vue subjective, mais 
les grosses differences 
resident dans le scenario, 
I'environnemenf et la 
fagondontondoitaboutir 
aux objectifs. Hitman est 
un vrai tueur, commedans 
Leon, une machine a tuer 
sens emotion ni remords. 
Hitman est genetiquement 
clone pour etrel'arme 
ultimedu crime organise. 
Parlez-nous un pen 
du moteur 3D du jeu. 
C'est un moteur tres 
avance qui permet 
la construction 
d'environnements 
graphiques parmi les 
plus complexes jamais 
vus dans un jeu video. 
II permet des couches a 
double texture, deseffets 
volumetriques d'eclairage 
oudefumee en temps 
reel, des deformations 
geometriques et des 
effets de miroir et 
de reflexion. 



On retrouve la 
bonne vieille 
vue subjective 
lorsqu'on 
utilise un fusil 
a lunette 
ou une paire 
de jumelles. 




qants sont en cuir noir, ses chaussures sont noires, 
sa cravate est rouge (les tueurs n'ont jamais de gout 
pour les cravates), et sa demarche evoque la tonne de 
muscles profiles qu'il cache la-dessous. En plus, il a la 
boule a zero, avec un code-barres tatoue dessus, un 
regard de serpent et une voix de stentor. Bref, ecce 
homo. Pour attribuer autant de personnalite a leur 
heros, les gars de 10 Interactive ont choisi une vue en 
3D objective. Je m'explique. La camera n'est pas situee 
a la place du gars mais legerement ou carrement (au 
choix) en retrait, afin que vous ne perdiez pas une 
miette de ses agissements. Seulement, pour ne pas 
tomber dans le genre Tomb Raider, son regard est 



Bourreau ou victime ? 



Le theme du tueur malgre lui a la sauce manga. C'est ce que Ton retrouve 
dans cette ceuvre magnifique signee Ryoichi Ikegami et Kazuo Koike. 



Crying Freeman 




II etait potier, anonyme parmi la 
multitude, puis les Triades I'ont 
enleve. Elies I'ont conditionne, 
entraine et eduque pour en 
faire le plus terrible des tueurs : 
le Crying Freeman. Plus qu'un 
nom de code, cette appellation 
reflete son caractere: un 
homme oblige a tuer par 
suggestion posthypotonique. 
II ne reprend le contrSle de 
son corps qu'apres avoir 
elimine sa cible pour verser 
des larmes de pitie sur sa 
victime. Mais comme Hitman, 
I tentera de se liberer de ['influence de ses employeurs. 



materialise par un pointeur fac;on quake-like. 
Ce pointeur est au demeurant parfaitement contextuel 
et permet, moyennant les deux dies de la souris, de 
viser lorsqu'on Kent une arme ou d'effectuer toutes 
les autres actions possibles sur I'environnement. 

Carnage en regie 

Exemple: apres avoir etrangle un manant au moyen 
d'une corde de piano, vous placez le pointeur sur le 
cadavre et vous cliquez. La, on vous propose de lui 
piquer ses fringues ou de le tirer vers quelque coin 
obscur, histoire de ne pas eveiller I'attention. Vous 
remarquerez aussi, en observant les captures, qu'on 
retrouve la bonne vieilie vue subjective lorsqu'on utilise 
un fusil a lunette ou une paire de jumelles. Ce qui est 
particulierement interessant dans Hitman, c'est gu'il ne 
se limite pas a un carnage en bonne et due forme. Bien 
entendu, vous aurez a votre disposition tout I'arsenal 




■ LUNETTE DE VISEE Les amoureux du snipe vont s'en donner 
a cceur joie. Les jumelles permettent de voir d'encore plus loin. 
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Vos jeux n'ont jamais ete aussi beaux et rapines ! 

Cartes graphiques ATI RADEON™ 

• Moteur geometrique "Transform & Lighting" de derniere generation 

• implementation tres avancee des nouvelles fonctions DirectX™ 8 

• Lecture DVD 100% materielle " lSs ~ 

• Versions 32 Mo et 04 Mo en bus AGP 4X/2X 

Le meilleur de la technologie par le N°1 mondial de la carte graphique 



- ~M 




M 





*$*&S 



64 Mo DDR 
Sortie TV 
Acquisition video 




www.ati.com 



PREVIEW 




■ DECORS EXOTIQUES Les missions ne vous emmeneront pas uniquement dans des milieux 
urbains. Vous pourrez ainsi vous retrouver lache en pleine jungle. 



■ BAL MASQUE Tres pratique de pouvoir endosser les habits des 
cadavres. Surtout que des cadavres, dans ce jeu, il y en a pas mal... 



necessaire aux bains de sang dont vous raffolez, mais 
I'essentiel des missions requiert surtout la mise au point 
d'une strategie digne des meilleurs scenarios de polars. 
Lorsqu'on vous demandera d'abattre un type, il faudra 
non seulement trouver le bon moment pour le faire, 
mais prevoir aussi un moyen de repartir au bercail. 

Faites f onctionner vos neurones... 

La possibility de prendre leurs vetements aux 
cadavres donne aussi une dimension tres subtile au 
jeu. Si vous abattez un type sans pouvoir le planquer 
ensuite, I'alerte sera donnee des qu'il aura ete retrouve 
et les mechants rechercheront un etranger deguise. 
Autre idee interessante, les passants ne sont pas la 
uniquement pour faire joli. Par exemple, lorsqu'Ms 
vous voient avec une arme, ils alertent les autorites. 
Meme chose s'ils vous voient occire en pleine rue. 
Bref, il faudra jouer de la matiere grise pour reussir 
les missions. Comme dans Deus Ex, votre tueur devra 
communiquer avec bon nombre de gens. Dans une 
mission, il lui faudra demander les clefs des toilettes 
au patron d'un restaurant afin de pouvoir y ouvrir la 
fenetre et s'y infiltrer par la suite. En general, plusieurs 
essais sont necessaires avant de trouver comment 
resoudre les casse-tete qui parsement le chemin de la 
reussite. Sachant qu'il y a toujours plusieurs methodes 



Les passants, 
lorsqu'ils vous 
voient avec 
une arme, 
alertent les 
autorites. 



(plus ou moins subtiles) pour arriver a ses fins, Hitman 
promet de longues heures de jeu. Actuellement, la 
version testee est encore salement buggee mais son 
graphisme est deja impressionnant et sa realisation 
sent le chef-d'ceuvre. Seule interrogation, quelle sera 
la configuration minimale pour une jouabilite correcte? 
Ah ! Comme ca fait du bien de voir que des gens 
reflechissent a de nouveaux concepts de jeux et 
prennent quelques risques en ne sortant pas que des 
machin- like. Allez, plus qu'un mois (la redaction va 
sacrifier un poulet) a tenir ! ■ 
- Stephane Prince 




M COMME L'OISEAU Cet emplume a essaye de m'abattre, alors 
forcement, j'ai ete oblige de reagir. Un pruneau. Entre les deux yeux. 



Une mission en quatre lecons 



Mode d'emploi du petit tueur a gages. Comment faire sauter une personnalite dans sa voiture, malgre les gardes du corps qui pullulent autour. Si par hasard vous savez aussi 
comment faire passer c.a pour un simple accident qui n'eveille pas les soupc,ons de la police, n'hesiter a m'envoyer uos conseils... Par simple curiosite scientifique, bien entendu. 




MAIS, MAIS- C'EST MON MUR ! 

■ Apres quelques reperages (et 
recommencements de la mission), 
s'apercevoir que le chauffeur va 
se soulager (ie gros clegoutant) 
dans une rue obscure. 



UNE PARTITION SILENCIEUSE 

■ C'est le moment de jouer du 
piano. Zgoing ! II gesticule un peu, 
fait I'idiot mais finit par se calmer. 
Le brave type a son compte, lui 
piquer ses vetements. 



LAIR DE RIEN 

■ S'approcher de la voiture et y 
placer discretement la bombe. 
Attention, se depecher avant que 
le corps du vrai chauffeur ne soit 
decouvert. Filer a I'anglaise. 



BARBECUE EXPRESS 

■ Faire un petit tour discret, puis 
revenir par une ruelle, le temps de 
voir le gibier sortir du restaurant 
et rentrer dans sa voiture. Appuyer 
sur le bouton pour tout faire peter. 
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Dans les etoiles, 

attendez-vous 

a un regime severe. 
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LA SIMULATION ON LINE 7 J0UR5 SUR 7, S4 H BUR £4. 



La Lerre se mEurt, il est temps 
de partir a la Lonquete ties 
marries parallelEs pour devenir un 
colon des temps future. LTiaisissez 
voire site. dEmarrez aver un budget 
de IQD millions ds dollars et devebp- 
pez lecunnmie de StarPsace. Mais 
attentinn ravEnture vuus attsnd el 
la pilule Est parfols dure a avaler. 
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EA 



Monte Cristo 




I POUR LES AFEAMES DE GESTION ET DE STRATEGIE BBMBaB— 1 

www.montecristogames.com 



Les incontour 



HAKU 





ECRAN IIYAMA 22", VISION MASTER PRO 510 (A201HT) 

Avec une diagonale de 50,7 cm, une dalle parfaitement plane et 
un tube Dlamondtron Natural Flat, il vous offre une image 
lumlneuse, contrasted et realiste eliminant toute dlstorslon 
horizontale. 





GRAVEUR FREECOM 4-4-24 

Le seul Graveur qui fonctionne sous tous les ports ! 

USB PC, USB Mac, PARALELLE, PCMCIA, Fire Wire PC, Fire Wire 
i.LINK et Fire Wire Mac (Choisissez votre interface) 



EPSON STYLUS PHOTO 1270 

Pour vos impressions A3 et A4, la garantie des tirages 
photos reussies et durables ! 



CARTE ATI RADEON 32 Mo DDR 

Le meilleur de la technologje par le N°1 mondial de la 

carte graphigue. 

Vos jeux n'ont jamais ete aussi beaux et rapides ! 




CARTE SON SOUNDBLASTER PCI 512 ET 
HAUTS -PARLEURS FPS 1500 

Le son Surround pour tous vos PC ! 

Ce systeme donnera une seconde vie a votre PC et vous gar; 
des sensations d'un realisme extreme avec tous les standard 
Son 3D dans les jeux et toute I'emotion de vos concerts pref 



nables du mois 
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SIDEWINDER : GAME VOICE 

Le premier accessoire de communication 
pour tous les jeux en reseau 




SIDEWINDER STRATEGIC COMMANDER 

Concentrez vous sur la reflexion et non 
sur les taches d'execution ! 




rant 
rdsi 

efen 



SIDEWINDER PRECISION RACING WHEEL 

Maitrisez enfin votre conduite 
automobile sur PC ! 




SIDEWINDER FORCE FEEDBACK 2 

Encore plus de sensation et de realisme ! 




Devenez expert en strategie divine. 



■ EDITEUR Interplay 

■ DEVELDPPEUR Shiny 
I GENRE strategie 

temps reel 

■ SORTIE decembre 



Le dernier-ne des jeux de strategie temps reel nous 
reserve bien des surprises en nous plongeant dans un 
univers farfelu et colore. Dans le domaine des dieux, 
vous decouvrirez des mondes merveilleux ou vous 
pourrez sacrifier dans la joie et la bonne humeur. 

Les developpeurs de chez Shiny ont toujours su faire 
preuve d'imagination et d'humour, leurs dernieres 
creations ne faisant pas exception a la regie. Apres MDK 
et Messiah, voici Sacrifice, un jeu de strategie temps 
reel qui merite plus qu'un detour. En effet, le scenario 
nous propulse vers d'autres mondes a la rencontre des 



Pierre qui roule... 



dieux Charnel, Persephone, James, Pyro et Stratos. 
Dans ce jeu, vous incarnez un apprenti magicien ; vous 
avez ete projete dans un univers parallele suite a la 
destruction de votre planete d'origine. Vous y 
rencontrez ces cinq dieux qui, en echange de vos 
services, sont prets a vous offrir chacun une partie de 
leurs connaissances. Bien sur, un choix s'impose. 
Charnel, seigneur des conflits, du desordre, de la 
destruction et de la mort propose de vous apprendre 
I'art noir de la necromancie, tout un programme ! De son 
cote, James, divinite de la terre et de la matiere, se 
chargera de vous enseigner la « geomancie », une 



Dans ce jeu, les ecrans sont parsemes d'une multitude de megalithes plus ou moms magiques. Si certaines servent de sources de mana, d'autres ne sont la 
que pour faire joli. En tout cas, elles contribuent toutes a I'etrangete des decors. II existe aussi sur Terre certains lieux qui se rapprochent du jeu... 



Le menhir 



Le dolmen 



Le cromlech 




Le menhir signifie la pierre (men) longue 
(hir). II s'agit done d'une pierre dressee 
verticalement pour des ralsons qui 
restent encore obscures. Bien qu'il 
semble aujourd'hui certain que le menhir 
ne se cultive pas, les plus beaux 
aiignements sont en Bretagne, a Carnac. 



Le dolmen est un monument 
megalithique compose de pierres 
agencees en forme de table gigantesque. 
lis pullulent aussi en Bretagne, et la 
raison de leur existence est encore un 
mystere : monument funeraire ou source 
de mana, le debat est encore ouvert. 



De plus en plus mysterieux, voici 
maintenant les cromlechs, qui sont des 
monuments megalithiques courbes. Dans 
Sacrifice, non seulement ils distribuent 
la mana, mats ils sont souvent le repere 
de fantfimes et autres ames errantes. 
En realite, e'est molns sur. 
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PREVIEW 



Le bestiaire fabuleux 



Les graptiistes de Sacrifice sont sans aucun doute des feus 
furieux ! Void une belle panoplie de monstruosites : 

Abomination 

L'abomi nation fait partie de ces creatures qui 
luttent pour le titre supreme 
de « creature la plus laide de tout I'univers ». 

II faut reconnaftre que les graphites 

se sont dechalnes. Elle est vouee au dieu 

Charnel, le seigneur de la mort 

et de la destruction qui, comme 

on le voit, est bien entoure 



I 




Pimpon 



I SOUS LES SUNLIGHTS Etre sous les 
projecteurs requiert une sacree resistance. 

science qui demeure assez 

mysterieuse. En vous 

mettant au service de 

Persephone, qui represente \ * 

I'essence de la vie, protection et guerison 

n'auront plus aucun secret pour vous. Pyro, 

ledieu du feu, de la destruction et du chaos, 

se veut poete de la flamme, et vous 

permettra d'approfondir encore votre 

apprentissaqe grace a la sorcellerie. Enfin, Stratos, 

dieu des airs et des cieux, se caracterise par ses 

competences en « elementalisme », ce qui concerne 

en fait fair, la lumiere et la glace. Nous voici done en 

presence de cinq univers differents dans lesquels 

evoiuera notre apprenti magicien. Treize personnages 

differents nous sont proposes pour incarner ie sorcier, 

tous ont leurs traits distinctifs : mi-homme mi-animal, 

carrement mutant, vous aurez a choisir entre ie 

serpent, I'araignee, la pieuvre, etc. 

L'apprenti sorcier 

Ce personnage dispose de nombreuses cordes a son 
arc; sa reserve de mana, bien qu'elle ne soit pas 
abondante, est indispensable pour pouvoir creer toutes 
ses unites (un peu a la maniere de Total Annihilation : 
Kingdoms). Ces unites sont en fait des creatures que 
Tonne peut « recruter » que si, en pius de la mana, on 
dispose de suffisamment d'ames. Et pour en gagner, il 
faut tuer des creatures et convertir leur ame. C'est a 
cette occasion que vous verrez apparaitre, sortant de 



son vrai nom Firefist est 
une creature du dieu Pyro, 
e specialists du feu. Inutile 
vous dire qu'il n'a pas 
pour vocation de les 
eteindre. Ce serait 
utot une sorte 
de pyromane debordant 
d'activite. A ne pa: 
en Corse au mois d'aout 



Niark niark 



Voici la bestiole la plus mechante du lot. II n'y a qu'a 
observer son rictus haineux pour compren 
Gargoyle est une sale bete. Qui plus est, c'est le genre a 

vous faire des coups en douce. Vous vous promenez 

tranquillement dans une plaine verdoyante quand, tout a 

coup, elle vous tombe dessus sans prevenir : Splash ! 




nulle part, un savant fou equipe d'une seringue plus 
grande que lui, qui s'occupera de la conversion. Pour 
vous defendre, vous pouvez aussi lancer de nombreux 
sorts, en fonction de votre apprentissage, comme la 
pluie de grenouilles ou l'arc-en-ciel magique, si vous 
etes un disciple de Persephone par exemple. Ainsi 
equipe de sortileqes et de creatures plus surprenantes 
les unes que les autres, et c'est peu dire, la beaute des 




I Y A DE L'ORAGE ! Le ciel se couvre vite dans ces contrees et ce 
n'est pas un simple parapluie qui vous sauvera des pluies de feu. 



■ LES ANNEAUX DE FEU Les effets de lumiere sont particulierement reussis. On a du mal a 
croire que le moteur est le meme que celui de Messiah. 
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Zoom revolutionnaire 



Sacrifice resout le dilemme pose par les jeux de strategic : choisir entre une vue aerienne tactique et 
line vue rapprochee vous projetant au cceur de Taction. Le zoom progressiF autorise les deux. 



Vue d'en haut 



Vue d'en bas 





Cette vue est celle que vous utiliserez 
des lors qu'il s'agira de passer aux choses 
serieuses et de defendre ses interets 
dans le jeu. Les differentes unites sont 
plus facilement reperables et une 
certaine strategie peut etre employee, 
en fonction du relief notamment. 



Moins pratique mais tenement plus 
amusante, la camera se collant au 
personnage, ce qui permet de vivre 
Taction plus intensement. De plus, 
lejeu comporte une partie exploration 
qu'il est agreable d'effectuer ainsi, 
comme dans un jeu d'aventure. 



combats vous eblouira surement. Les effets graphiques 
sont de haute volee. Spirale de feu par ci, tornade par la, 
ce jeu est un enchantement visuel permanent. Entre 
les combats d'un cote, Tetrangete des decors de ['autre, 
sans parler des creatures qui volent, bondissent ou 
rampent un peu partout, c'est en tout cas tres 
rejouissant ! Et ce d'autant plus que I'ensemble se 
manie aisement avec un peu de pratique. Le personnage 
se dirige au clavier et fa souris permet d'invoquer des 



■ LA TRIBU DE MAN> La mana se diffuse sous des cromlechs, mais 
avant tie pouvoir la recuperer, il faut construire ('edifice adequat. 

sorts (avec I'habitude, vous pourrez les declencher 
rapidement en dessinant un symbole) et de controler 
un systeme de zoom bien au point. Vous aurez a 
disposition deux types de vue. La premiere est une vue 
du dessus avec un super panoramique du champ de 
bataille. Tres utile pour progresser un tant soit peu. La 
seconde vous plonge au cceur du carnage en grossissant 
('image au maximum, ce qui revient a coller la camera a 
votre personnage. Totaiement inefficace pour gerer quoi 
que ce soit lors de la moindre escarmouche, mais si 
vous aimez Taction sauvage et coloree, n'hesitez 
surtout pas, c'est du Rayman ! De plus, une attention 
toute particuliere a ete portee aux differentes voix des 
creatures qui communiquent avec votre personnage. 
La encore, tout comme dans les mouvements des 



5ALUT LES COPAINS 
Le look des monstres 
estvraimentdelirant! 
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La premiere simulation de camions tres reaListe sur PC. 

PiLotez un des 8 camions Mercedes-Benz. 

Atteignez La vitesse maximale de 250 Km/h au volant de votre 5 ton 

Retrouvez Les 9 circuits authentiques, Les veritables equipes du cham 

Differents mode dejeu, single race, entrainement, contre La montre. 

Jouez en reseau contre 8 adversaires. 



NG 




-Jw 
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Les points de mana sont le 
theatre de futtes acharnees. 




creatures, I'esprit humoristique de Shiny est bien 
present. Pour ceux qui ont plutot I'esprit pratique, 
I'ecran de controle dispose d'une interface soignee 
et simple a gerer. A surveiller de tres pres, en haut 
a droite, le niveau de vie, le niveau de mana et le 
compteur d'ames. En bas a droite, une mini-carte vous 
indiquera la position du personnaqe et son champ 
de vision par rapport aux objets environnants, c'est 
souvent indispensable pour se deplacer correctement. 
Les objets en question sont surtout des pierres 
mysterieuses, sortes de cromlechs d'oii sort la mana 
qui nourrit la magie du personnage. Pour se recharger 
en mana, il suffit de se trouver a proximite d'une de 
ces sources, lesquelles sont pretexte encore une fois a 
de magnifiques effets graphiques, ou bien d'invoguer 
des creatures qui la meneront jusqu'a vous. La version 



essayee proposait trois didacticiels : un pour la prise en 
main, un mode Mission et un mode Campagne. De plus, 
un mode Multijoueur est disponible, que ce soit pour 
le Net ou pour des parties en reseau local. Le reseau 
devrait done bientot se retrouver partaqe entre les cinq 
divinites de Sacrifice. Enfin, bonne nouvelle pour tout 
le monde, il semble inutile de posseder une foudre de 
guerre pour faire tourner Sacrifice, un PII-450 (quand 
meme) suffit pour se reqaler visuellement. II ne semble 
done rien manquer a ce jeu pour en faire un futur hit 
car de I'originalite et de I'humour, Sacrifice en a ! ■ 
- Bertrand Pomart 




Sacrifice combine 

des elements de jeu 
de strategic, d 'action 
et de jeu de role. 
Comment pourriez- 
vous le definir? 
Sacrifice est un jeu de 
strategic en temps reel, 
oil la camera est teme 
par une troisieme 
personne, ce qui lui 
permet de suivre le 
sorcier dans ses actions. 
L'arbredesressoirceset 
des technologies a ete 
simplifie par rapport a la 
plupart des autresjeux de 
strategic afinde se 
concentrer sur le plus 
amusant: les combats. 
Quels sont les 
talents les plus 
remarquables des 
creatures 
de Sacrifice? 
Vous pourrez voir des 
creatures qui se 
transformed en roclier. 
d'autresquire.ssuscitent 
ses conqeneres, d'autres 
encore guimanqent des 
ames... Chaque creature 
possede ses propres 
competences. 




■ MARCHE AU PAS II n'est pas toujours facile de faire reqner 
I'ordre parmi ses creatures. 



■ ARMAGGEDON 7 Les affrontements pour la possession des autels sont toujours le theatre 
de massacres devastateurs. Mener I'assaut vous-meme n'est pas forcemment une bonne idee. 
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WingMan Force 3D 



**l<f S5 



WingMan RumblePacT 



Vous voulez gagner? Un jeu d'enfant avec WingMan 
Force 3D : il transforme votre main en un outil d'une 
precision et d'une puissance redoutables. Et vous donne 
un avantage decisif ; vous ne pouvez que I'emporter. 
Logitech, et la fiction devient realite! www.logitech.com 




WingMan Formula" Force GP 



WingMan 



i 
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Logitech 
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Half-Life a la mod 

Gunman Chronicles | Quand Half-Life conquiert la galaxie ! 




I EDITEUR Sierra 
IDEVELDPPEUR 

Rewolf Software 
I GENRE half-life-like 
I SORTIE decembre 



Apres Elite 
Force, 

Gunman. L'an 
2000 sera-t-il 
celuidela 
resurrection 
des quake- 
like t 



Que fait un mod qui reussit ? II devient un vrai jeu ! 
Pa rail element a Counter- Strike, voila que Sierra 
s'apprete a nous offrir Gunman Chronicles. 
Ce qui n'aurait au depart du n'etre qu'un simple 
mod va avoir le privilege de sortir en jeu complet. 
Escroquerie ? Pas vraiment. 




■ RICHE ET BEAU Les decors fourmillent de details qu'on 
aimerait voir plus souvent dans les quake-like. 



Autant le dire tout de suite a ceux qui ne jurent plus 
que par Deus Ex et Baldur's Gate (un peu comme 
nous...), le scenario de Gunman Chronicles tient sur un 
timbre-poste anorexique. Dans un futur mal determine 
mais suffisamment lointain, I'Humanite est en guerre 
contre une mysterieuse race extraterrestre qui s'amuse 
a attaquer ses colonies et ses avant-postes et a tuer 
tout plein de gens. Le probleme, c'est que les attaquants 
disparaissent des leurs mefaits commis aussi vite 
qu'ils sont venus, sans laisser d'autres traces que des 
monceaux de cadavres. Vous etes un Gunman, membre 
du corps expeditionnaire d'elite des forces terrestres, 
et votre mission, si vous I'acceptez, est de traquer 
les affreux tout verts gluants pleins de tentacules 
a travers la qalaxie. Pour ce faire, vous allez visiter 
quatre planetes differentes, dans lesquelles 
I'essentiel de Taction consistera a massacrer 
le plus de mechants possible ! 

De fait, si Half-Life reussissait cet equilibre souvent 
absent des quake-like entre scenario pas bete et action 
haletante, Gunman, lui (du moins au vu de la version 
preview), s'en fiche completement. L'histoire n'est qu'un 
pretexte pour nous emmener massacrer des creatures 
hideuses dans des decors somptueux, au moyen d'armes 
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La bataille des planetes 



Gunman Chronicles nous emmene sur quatre planetes totalement differentes. Et comme on adore vous gacher la surprise, void un petit topo sur les 
quatre mondes que vous visiterez (en 70 niveau*). Attachez vos ceintures, ca secoue ! 



Planete inconnue Icnus 



Lune de Ferrin 



Base souterraine 




Ceite planete est couverte 
des ruines d'une civilisation de 
type precolombien disparue, 
mines infestees non 
pasd'Aztkques mais de 
dinosaures... Pieges en 
serie, monstres a gogo, 
champignons mortels, 
scorpions... Vous allez adorer I 



Directement inspiree des 
paysages de I'enfance de Herb 
Flower, Icnus est la planete 
sur laquelle se sont caches 
les rebelles. Melange entre 
Mad Max et Pour une poignee 
tie dollars, vous y trouverez 
un million de fagons 
differentes de mourir... 



La seconde base des rebelles. 
De mechants aliens ont deja 
fait le menage avant vous... 
et ils sonttoujours la ! 
Les developpeurs presentent 
cette planete a la fois belle 
et cauchemardesque comme 
le chapitre le plus difficile 
dujeu. Ca promet! 



La derniere planete est 
le repere d'une bande de 
savants fous a I'origine de 
tous vos ennuis. Son univers 
de camp de la mort hyper 
technologique rend ce niveau 
proche du cauchemar d'un 
Quake II, avec quelques 
monstres tres Half-Life. 



toutes plus exotiques les unes que les autres. Et vous 
savez quoi ? Qa ne nous gene pas du tout ! Au risque de 
mefaire encore traiter de « ramolli du bulbe » (sic), ce 
massacre tous azimuts est non seulement extremement 
reposant mais absolument genial. Bon, d'accord, je 
m'emballe peut-etre un peu et il faudra attendre d'avoir 
la version finale entre les mains pour en juger. 
Cette premiere beta est tres instable, a tel point que le 
seulmoyen d'aller d'une planete a I'autre sans y passer 
tout le mois est d'utiliser les sauvegardes aimablement 
tournies par les developpeurs, apparemment conscients 
duprobleme ! Qu'a cela ne tienne. 

Moteur bien regie 

Outre que le moteur de Half-Life a ete, sinon 
retravaiile, du moins pousse dans ses derniers 
retranchements pour donner les decors les plus 
beaux possible, ies creatures sont d'une intelligence 
absolument incroyable, sans commune mesure avec 
celies du chef d'ceuvre de Valve, qui etaient pourtant 
ce qui se faisait de mieux a I'epoque (deux ans deja...). 
D'incroyables mouvements d'esquive ont par exemple 
ete donnes aux ennemis bipedes. II faut les voir faire 
unroule-boule lateral pour esquiver vos tirs tout en 



recharqeant leur arme pour riposter aussitot ! Sans 
meme parler de la localisation des degats, digne de 
Soldier of Fortune - mais dans un univers a la Half-Life. 
Ces memes bipedes ne feront ni une ni deux et 
mourront tres proprement (fagon de parler...) si vous 
leur logez une balle en plein front. Sachez tout de meme 
que vous serez loges a la meme enseigne, alors gare ! 
Qui plus est, tous vos adversaires (on nous en promet 
30 differents) ne rentreront pas dans la categorie 
« humano'ides ». La planete inconnue (qui constitue le 
premier chapitre du jeu), est couverte de temples mayas 
et surtout infestee d'une foultitude de dinosaures. 
Et je ne parle pas du placide brachyosaure qui broute 
a cote de votre point d'atterrissage, ni meme des petits 
varans (a peine trois metres de long...) qui hantent 
les marecages alentours. Non, regardez plutot ce 
monstrueux brontosaure totalement invulnerable qui 
vous barre la route des etaqes superieurs du temple. 
Quelle taille, a vue de nez ? Trente metres ? 

Les auteurs ont vraiment tire tout le parti possible 
du moteur de Half-Life pour peupler leur univers de 




Comment est nee 
I'ideede Gunman? 

Jesuisun enfant de 
ruuest, etj'aiqrandi 
dans un environnement 
de western tout en lisant 
plein de science-fiction. 
J'ai voulu melanqer les 
deux. Pourmoi, Star Wars 
n'est jamais qu'un Western 
dans I'espace 1 
Notre equipe travaille sur 
Gunman depuis trois ans, 
et y a investi quelque 
chose comme 200 000 
dollars - et cela avant 
meme que Valve decide 
d'en iaire une sortie 
commerciale. Ce qui les a 
decide, c'est la reaction 
des joumalistes a l'E3 - 
ils s'arretaient au stand et 
nous disaient « la vache. 
c'est mieux que tous 
les autres quake-like du 
salon ». En outre, chez 
Valve, ils viennent tous 
du monde des mods. 
Ce qu'on espere, c'est 
que grace a des exemples 
comme Gunman et 
Counter-Strike, de plus en 
plus de gens pourront se 
consacrer a des mods a 
plein temps et gagner leur 
vie comme ga. 
A quoi va ressembler 
le Multijoueur? 
On ne veut pas trop en 
parler pour le moment, 
mais on pourra piloter 
un qrand nombrede 
vehicules, donl un tank 
allemandguim'eclate 
totalement! 




■ TERRAIN FAMILIER Les recharges de sante et d'energie 
fonctionnent comme dans Half-Life, seul le look a un peu change... 



■ RUMINANT Ce gros dinosaure est herbivore et super sympa, alors moderez vos 
instincts sanguinaires s'il vous plait ! La SPA vous guette i 
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CYBERPUNK Le melange 
de chair et de technologic cree 
une anqoisse a la Quake II. 




Monstres, 
dinosaures, 
cow-boys 
mecaniques... 
Gunman nous 
off re une 
profusion 
d'ennemis ! 




■ AIR DE FAMILLE Ces monstres vous rappellent quelque chose ? 
Leurs crachats acides aussi... 



Comme aii cinema 



Gunman a tout I'air d'etre un jeu de cinephiles, tant certaines actions sont des dins d'ceil directs 
a certains « classiques » de la science-fiction. 



Tyranno 



Bronto 




Souvenez, c'etait dans Jurassic Park, et ca a recommence dans le Monde Perdu. 
Particulierement affame, un tyrannosaure poursuivait un avocat jusque dans les toilettes 
pour n'en fairs qu'une bouchee. II reeditait I'exploit dans Le Monde perdu, glissant son 
horrible tete un peu partout pour attraper ses proies. Les auteurs de Gunman Chronicles 
ont fait un peu la meme chose, sauf qu'ici ['horrible bete est une sorte de brontosaure au 
cou demesure, et que la victime innocente c'est vous ! Ou comment descendre de 
plusieurs crans dans la chaTne alimentaire... 



magnifiques creatures geantes, comme cet autre 
colosse (modeste : 10 metres...) qui fait des bonds 
insenses dans les forteresses souterraines de la 
quatrieme et derniere planete ! 

Unusable ! 

Pourtant, meme si les textures et les crachats 
acides et mortels de certaines creatures nous donnent 
un sentiment de deja-vu qui fait chaud au cceur, ce n'est 
pas tant a Half-Life qu'on pense qu'a Quake II, en son 
temps grand moment de terreur techno'i'de. Half-Life 
etait palpitant mais jamais vraiment effrayant. Dans 
Gunman, comme dans les deux premiers Quake, on se 
prend reellement par moments a avoir peur, tant les 
monstres semblent tout droit sortis d'un cauchemar 
de fan de science-fiction. N'oublions pas non plus les 
armes, qui oscilient entre le classique de bon aloi 
(shotgun) et le carrement inventif, alors qu'on 
commenc;ait a croire qu'on avait un peu tout vu en 
la matiere. Le plus incroyable, c'est qu'entre Team 
Fortress, Opposing Force, Counter-Strike et bientot 
Gunman, cela va faire bientot deux ans que Half-Life 
nous tient en haleine. C'est peut-etre a cela, entre 
autres, que i'on reconnaTt un vrai chef-d'oeuvre. ■ 

- Remy Goavec 




■ MOURIR EN BRAVE Les monstres de Gunman sont 
impressionnants ? Qui, et en plus ils sont intelligents ! 



48 Gen 4 PC Novembre 2000 




les amies 30 ne sont plus ce qWelles etaient L'Amerique est en etat de siege et la maitrise Gms caubkes. 

in del est am mains des pirates de I'air. Descenire ou se faire descendre, telle est la regie, i 

Pour mener a bien votre mission vous dewez vous nature avec courage, secourir ae pulpeuses I 

m-ups et dejouer tous les pieges qui vous seront tendus. Ne reculez devant aucun moyen, \j 
mam alliance avec d'autres pilotes, favenir de la nation en depend I 



tobarquemeni pour un vol d'essai avec la aemojouable de Crimson Skies disponible sur le site : 
mm.miarosoftcomffranceOem/ 



isoftCorporatiofl aun Etats -I 
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Champagne ! 

Colin McRae Rally 2.0 I La reference des simulations de rallye revient 





■ DU BALA! ALLE2 ! Pousse-toi d'la que je m'y mette ! Decidement, 
I'l.A. des autres voitures a ete nettement amelioree. 

Avec 1,25 million d'exemplaires vendus en Europe 
(tous supports confondus), Colin McRae Rally 
s'est taille une place au pantheon des jeux video. 
Codemasters annonce la suite de cette reference 
qui, en deux ans, a visiblement eu le temps 
de subir un petit lifting... 

n deux ans, I'equipe de Codemasters attelee au 
developpement de Colin McRae a eu le temps de se 
reproduce: de 26 gars, ils sont passes a 40 afin de ne 
pas decevoir les fans. Et le resultat a Pair a la hauteur 
des esperances. Dans Colin McRae Rally 2.0, vous 
retrouverez tous les modes de jeu classiques 
(Championnat, Rallye simple, Etape simple, etc.) mais 
vous pourrez en meme temps affronter cinq 
concurrents (controles par I'ordinateur) dans un mode 
Arcade. Chacun des huit circuits sera situe dans un pays 
defini (Finlande, Grece, France, Suede, Australie, 
Anqleterre, Kenya et Italie) et la tenue de route tiendra 
compte des differents revetements et des conditions 
climatiques. Le temps pourra desormais changer en 
cours de rallye et sera gere de maniere aleatoire. Au 
debut, seules six voitures seront disponibles parmi les 
treize que compte le jeu, sachant qu'il vous faudra pas 
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I MODE ARCADE Un nouveau mode de jeu vous permettra 
(('affronter cinq concurrents geres par I'ordinateur. 

ma! avancer dans les championnats avant de decouvrir 
les autres. La vedette est, bien entendu, la Ford Focus 
que pilote actuellement « I'Ecossais voiant » (cf. encadre 
{(Colin McRae : le mec») mais on nous promet que 
certaines voitures, disons originales, traTnent au fin fond 
dujeu, ne demandant qu'a etre activees moyennant une 
ligne de code (peut-etre pourrais-je revivre les heures 
degloire de ma 104 I). 

Sinon, Intelligence artificielle des voitures 
controlees par I'ordinateur a ete aussi largement 
amelioree. Chaque concurrent possedera son style de 
conduite, avec ses defauts, ses qualites et ses surfaces 
de predilection, ce qui contribuera a humaniser les 
courses. Le comportement des bolides a ete modelise 
grace aux donnees fournies par les constructeurs mais 
aussi grace a I'aide de Colin McRae en chair et en os. 
Celui-ci est venu regulierement tester le jeu pour 
verifier le realisme de la tenue de route des bolides, 
si bien que les puristes n'ont rien a craindre de ce cote. 
Cote innovations, Colin McRae Rally 2.0 gere desormais 
parfaitement Ses carambolages. On verra ainsi la tole 
se deteriorer, le pare-brise se fissurer jusqu'a exploser 
et les pare-chocs se detacher des voitures. A ces 



Colin McRae : le mec 




Colin McRae, ne en 1968 
a Lanark (Ecosse) a couru 
pendant huit ans dans I'equipe 
Subaru Prodrive. Son style de 
conduite lui a valu le surnom 
«d'Ecossais volants. 
A 32 ans, II cumule 19 victoires 
en championnat et apres avoir 
ete le plus jeune champion de 
rallye en 1995, s'il vous plaTt. 
Sa toute nouvelle voiture 
actuelle, la Ford Focus WRC, 
a coute plus de trois millions 
de francs mais n'a pas encore 
E vraiment fait ses preuves... 



degradations s'ajouteront des degats mecaniques 
qui peuvent carrement vous mettre hors course 
si vous ne les faites pas reparer. Seul souci, les 
reparations prennent evidemment du temps... 

Un copilote ecolo ! 

Rassurez-vous, un copilote est la pour que vous 
n'alliez pas vous planter tous les 200 metres dans un 
marronnier ! II sera d'ailleurs indispensable par temps 
de pluie ou de brouillard, manque de visibility oblige. 
C'est Nicky Grist (le vrai equipier de Colin McRae) qui 
a prete sa voix au copilote virtue!. II vous prodiguera 
des avertissements precis et realistes sur les virages 
a venir, mais aussi sur les changements de surface, etc. 
Pour vous indiquer la difficuite des virages (en pius du 
copilote), le systeme est toujours le meme: une fleche 
vers la gauche ou la droite sur un fond de couleur (plus 
il est fonce, plus le virage est delicat). Graphiquement, 
les developpeurs ont su tirer parti des avancees 
technologiques apparues pendant ces deux ans. 
Meme si ('original etait deja tres beau, le moteur 




On voit la tole 
se deteriorer, 
le pare-brise 
se fissurer 
jusqu'a 
exploser 
et les pare- 
chocs se 
detacher 
des voitures. 



Q&R 



GUY 

WILDAY 

Developpeur 



Vous etes monte 
avec Colin McRae 
dans sa Ford Focus, 
qu'avez-vous appris 
lors de cette 
perilleuse 
experience? 
Croyez-le ou non, mais ces 
types arrivent a contr&ler 
la facordontla voiture 
vole apres le passage sur 
une bosseou une crete. 
S'ils accelerent juste avant 
le saut, le nez de la 
voiture se leve, alors que 
s'ils ralentissent. c'est le 
contraire. Cat aspect 
auquel nous n'avions pas 
pense va figurer dans la 
version finale dujeu. 
Est-ce que Colin a 
dejajoueau jeu? 
Oui, bien sur! Colin nous a 
rendu quelquesvisiteset 
il ne se debrouille pas mal. 
Sesconseilsontete 
precieux. Dans le Jeu 
original, Colin trouvait 
que les derapaqes 
n'etaient pas tres 
realistes. Nous avons 
travaille la-dessus et nous 
avons memeattribue 
quatre suspensions 
independantesaux 
roues des voitures. 
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■ SKI DE FOND Les virages sont deja costauds, mais sur la neige avec une visibilite reduite, 
ca devient du suicide. D'un autre cote, si vous n'avez pas le gout du risque... 



3D a ete ameliore, le nombre de polygones pour les 
voitures a ete double, etc. Petit bemol, tout de meme, 
il semble que seuls les possesseurs de cartes 3D 
recentes (GeForce et consorts) pourraient profiter 
pleinement de ces ameliorations. Pour conduire, cinq 
placements de camera sont possibles : une vue arriere 
proche, une vue arriere eloignee, une vue du capot, 
une autre de I'interieur et enfin une du pare-chocs 
avant. Parmi les nombreux modes proposes, quelques- 
uns offrent la possibilite d'affronter un autre joueur, 
I'ecran etant alors divise en deux. En revanche, il sera 
toujours impossible de jouer a plus de deux joueurs sur 
une meme course, meme si des parties opposant jusqu'a 
huit coureurs en alternance sont prevues. La grande 
innovation de cette version est done le tout nouveau 
mode Arcade en Solo, qui laisse I'aspect simulation 
de cote, pour vous permettre de foncer un peu plus 
sereinement et surtout vous donne la possibilite de 
vous frotter a des concurrents, chose rare dans un jeu 
de rallye. On attend done avec beaucoup de ferveur 
la sortie du jeu qui s'annonce d'ores et deja 
comme une nouvelle reference. ■ 
- Stephane Prince 



Erreur de parcours 

mMMBMMmmm 

Le30 septembre2000, 
alors qu'elle occupait la 
quatrieme place dans ia 
deuxieme etape du tour 
de Corse, la Ford Focus de 
Colin McRae et Nicky Grist 
(son copilote officiel} 
a quitte la route avant 
d'effectuer six tonneaux et 
de heurter un arbre. D'apres 
les gars de I'hosto, Colin 
souffre d'un traumatisme 
a ia pommette gauche et 
d'un hematome au poumon. 
S On ne le repeters jamais 
I faut freiner avant ies virages, pas apres. Et vu I'etat 
aiture, on se dit que la ceinture est indispensable ! 




Rassurez- 
vous, un 
copilote est la 
pour que vous 
n'alliez pas 
vous planter 
tous les 
200 metres 
dans un 
marronnier. 




■ VISITS ECLAIR A votre gauche, une eglise du... trop tard, a votre 
droite... trop tard aussi. Le chauffeur conduit comme un fou. 
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Les CD Imation : comme si vous y etiez 

Avec les CD-R Imation enregistrables ou CD-RW reinscriptibles vous etes assures de partir en premiere ligne pour stacker 700 Mo 

ou 80 minutes d'enregistrement sur un seul CD. lis constituent le support ideal pour sauvegarder, stacker ou partagf 

Les pros les apprecient pour le pre-presse, la production et les tests de CD, les telechargements Internet, les maquetica pu«», on,... 

A I'image de son partenaire de Formule 1 - Jordan Grand Prix - Imation devance ses concurrents en proposant des DVD enregistrables, 

produits novateurs qui permettent de tirer le meilleur parti des technologies nouuelles. 

Avec Imation, prenez vous aussi la tete de la competition pour vos besoins de stockage multimedia. 



Contactez nous au : 01 34 35 55 33 ou visitez notre site : 



www.imation.com 
www.imationgrandprix.com 
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Singeries et pitreries 

Escape from Monkey Island I Le retour du pirate le plus nul du monde. 



i ::■!![.! * ui» soft 

■ DEVELOPPEUR UcasArts 

I GENRE aventure 

I SORTIE decembre 2000 




Le monde du jeu video est souvent ridiculement 
sinistre. Heureusement, quelques softs resistent 
encore et toujours a (a sinistrose ambiante. 
Parmi ceux-ci, Is serie des Monkey Island est 
certainement la plus connue. pa tombe bien, 
le quatrieme opus debarque ! 

Tout d'abord, soyons clairs : ce jeu a bien failli ne 
jamais exister. Le jeu d'aventure etant un genre a 
peu pres mort aux Etats-Unis (ou les excellents Grim 
Fandango et Gabriel Knight 111 ont ete des echecs 
sanglants), LucasArts etait bien decide a laisser ce 
petit chef-d'ceuvre qu'est Monkey 
Island aux oubliettes pour ne jamais 
Ten ressortir. C'est sous la pression 
des editeurs europeens (et en particulier 
Ubi Soft) qu'ils se sont decides a realiser 
ce quatrieme episode des mesaventures 
comiques de Guybrush Threepwood et Elaine 
Marley. Petite revolution pour ce nouvel episode : 
Lucas a decide de passer a la 3D integrale. Inutile 
pour autant, amis puristes, de crier a la trahison. 
Monkey Island n'est pas brutalement devenu un 
quake-like sanglant, et le look « dessin anime » des 
personnages et des decors a ete scrupuleusement 
respecte. La question essentielle etant bien sur : 

\c< Ont-ils su ressusciter I'esprit Monkey Island ? 
Au vu de cette version deja bien avancee 
(seules les transitions et certains dialogues 
ne sont pas encore implemented), la reponse 
semble etre affirmative. La piraterie est 
toujours, comme dans les volets precedents, 




■ VIEILLE CONNAISSANCE L'immonde Le Chuck (era son enieme 
come-back. On n'en attendait pas moins de lui. 

une affaire de debiles legers, gaffeurs et maladroits, 
plus bornes que veritablement mechants. L'histoirea 
elle seule est plutot jubilatoire. Guybrush et Elaine etant 
restes trop longtemps absents de leur Tfe de Melee, 
quelqu'un a trouve judicieux de les declarer morts. 

Pirates et bureaucrates 

Des elections largement truquees doivent avoir 
lieu pour designer un nouveau gouverneur a fa place 
d'Elaine, et un promoteur vereux (dont la silhouette 
nous rappelle vaquement quelque chose...) a deja 
rachete son palais, dont il a immediatement ordonne la 
destruction par catapulte. Empecher cette destruction 
sera d'ailleurs la premiere mission que devra remplir 
Guybrush (dont le quotient intellectuel a visiblement 
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double ; maintenant, il doit avoisiner les 6,2...), ce qui 
vanecessiter moult allers-retours et dialogues 
surrealistes. D'autant qu'au cours de ses peregrinations, 
Gjybrush va devoir resoudre le mystere de I'arme 
absolue, I'lnsulte ultime. Vous le voyez, pour les 




habitants de ce petit univers, la rationalite est toujours 
une option tres dispensable. Les pirates se battent 
toujours en duels d'insultes (une nouveaute, le bras 
de fer d'insultes, a ete rajoutee pour faire baisser le 
taux de mortalite), les objets importants sont a gagner 
lors de concours de plongeons et une chaine de 
restaurants Planet Guybrush a fleuri d'Tle en Tie ! 
Ce nouveau Monkey Island va aussi permettre aux 
habitues de retrouver une tripotee de vieux amis. 
Outre les membres les plus folkloriques de I'eguipage 
de Guybrush, on murmure qu'un certain Le Chuck 
pourrait revenir une fois de plus des flammes de I'enfer 
pour gacher la vie des deux amoureux les plus cruches 
du jeu video. On pourra aussi accomplir des actions de 
la plus belle immoralite, comme provoquer une crise 
cardiaque chez un vieux pirate pour lui voler son 
assiette ! Bref, au rayon des jeux qui nous feraient 
souhaiter d'etre plus vieux de 31 jours, Escape from 
Monkey Island est extremement bien place - n'oubfiez 
pas d'entraTner vos zygomatiques d'ici la ! ■ 
- Remy Coavec 



1 COMBAT A MORT Elaine mattrise aussi bien I'arme blanche que 
ia diplomatic On comprend que Guybrush en soit amoureux. 



Bobines de pirates 



Les ecumeurs des mers ont toujours fait river sur grand ecran. Outre les grands classifies d'autrefois (i 'lie au tresor, Captain Blood, etc.), 
in films plus recents ont tente en vain de reviver la flamme. Gros plan sur deux pedes trop meconnues. 



Pirates 




Film tres cher, mal 

aimeetmal compris, 

ce petit chef-d'ceuvre 

dePolanski a failli 

ruinersa carriere et 

son producteur. 

Toujours a la limite de 

laparodie, il est aux 

classiques du genre 

comme Captain Blood 

ceque LeBal des vampires est a Nosferatu. Interprets de 

facon truculente par Walter Mathau, un rien foutraque, il aurait 

pu relancer les films de pirates comme Pour une poignee de 

dollars avaW relance le western. 



Lile aux pirates 

Autre grosse production, autre 
gros echec. Le metteur en scene, 
Renny « Cliff hanger » Harlin a 
construit cet excellent film 
d'action situe dans les Cara'i'bes 
du XVIT siecle autour de son 
epouse et actrice fetiche Geena 
Davis, dont il voulait faire 
« I'egale de Sharon Stone ». 
La encore, en depit des decors et 
de Taction haletante, le public a 
boude, sonnant le glas des films 
de pirates, des ambitions de 
Geena et du couple Davis/Harlin ! 





On nous dit toujours 
quelejeud'aventure 
est mortaux Etats- 
Unis. Le nouveau 
Monkey Island ne 
s'adresse-t-il qu'au 
marche europeen? 
Monkey Island est 
toujours Tune des series 
les plus populates dens 
le monde. Chez LucasArts, 
nous deveioppons nos 
jeux en fonction du 
marche mondial, pas 
d'unseul marche". 
Avez-vous des le 
depart choisi de 
passer a la 3D? 
Pourquoi ? 
Cechangementestdua 
deux raisons essentielles. 
La premiere, c'est tout 
simplement revolution 
technologique. La 
seconde, c'est que nous 
avons voulu reutiliser 
le moteur 3D de Grim 
Fandango, qui avait donne 
d'excellents resultats. 
Les fans de longue 
date vont se sentir 
tres a I'aise, mais 
n'avez-vous pas un 
peu peur que les 
nouveaux soient 
un peu perdus ? 
Nous pensons vrairnent 
que tous les episodes de 
la serie fonctlonnenl tres 
bien indii/iduellement. 
Dans le nouveau Monkey 
Island, nous donnons 
assez d' indices et 
d'informations sur le 
passe pour que les 
nouveaux joueurs 
comprennent le lien 
entre les jeux. 
Pensez-vous que les 
jeux d'aventure aient 
un avenir dans I'etat 
actuel du marche ? 
Chez Lucas, nous pensons 
que les jeux d'aventure 
auront toujours un avenir. 
Mais pour rester 
populates, lis doivent 
apprendreaevoluer. 
aussi bien sur le plan 
technologique qu'au 
niveau de i'interface. 
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Aiguisez vos lames ! 

Shadowbane | Fan d'univers persistants, voila peut-etre venir le tueur d'Ultima Online. 



■ EDFTEUfi G.O.D 

■ DEV. WolfPack Studios 

■ GENRE JDR on-line 

■ SORTIE ete £001 



Trois annees... Depuss Ultima Online, qa faisait trois 
longues annees que Ton attendait de voir enfin la 
nouvelle generation de mondes persistants pointer le 
bout de leur nez. Shadowbane en fait partie et c'est les 
larmes aux yeux (de joie) que je vous le devoile. 




■ A VOS ORDRES ! Voila a quoi peut ressembler une formation militaire dans Shadowbane. 
Les cercles rouges marquent la position de chacun. 



Etant un des privileges a avoir vu Shadowbane 
tourner, une question s'est tout simpiement 
imposee a moi : quand vais-je avoir le temps de dormir 
durant les prochaines annees ? Car une chose est siire, 
Shadowbane est le tueur d'Ultima Online et de tout ce 
qui se fait en ce moment en matiere de jeu on-line. 
Mais treve de mysteres, voici pour ceux qui n'ont jamais 
entendu parler de ce jeu, de quoi (je I'espere I) 
leur donner envie d'y jouer ou tout bonnement de les 
pousser a franchir le pas qui les separent encore de la 
French Online Connection (euh... ne cherchez pas, 
c'est de moi et qa signifie la Communaute franchise 
qui joue aux jeux on-line, et puis c'est en anglais 
car la langue usuelle sur tous les gros jeux a univers 
persistant est la langue de Shakespeare). 

Une place au soleil 

Mors entrons dans le vif du sujet, Shadowbane est 
avant tout un univers persistant, comme vous I'aurez 
compris. Grosse innovation, il n'y aura pas ce que les 
habitues connaissent sous le nom de mondes miroirs 
(multiples copies du meme monde divisees en differents 
serveurs totalement separes les uns des autres). 
Et pour les novices, « persistant » veut dire que le 
monde du jeu et votre personnage sont sauvegardes sur 
des serveurs qui tournent en permanence, que vous y 
soyez connecte ou pas. Vous n'etes pas le centre du 
monde, contrairement au jeux Solo, et il vous appartient 
de faire votre place dans cette societe virtuelle. 



~~ AU FEU ! Encercle par un 

ur de flammes, il va etre 
difficile de s'en i 






1 



Par contre, vous <le joueur en general) etes I'axe 
principal sur lequel I'equipe de WolfPack Studios s'est 
concentre. C'est la que se situe sa force. Elle ne s'est 
pas contentee, a I'instar d'Ultima Online ou d'Everquest, 
de planter un scenario dans lequel les joueurs evoluent 
sans avoir, il faut bien le dire, une once d'impact 
sur le monde lui-meme. Non, Shadowbane est 
entierement centre sur !e phenomene de quilde. 
Tout a ete congu et architecture dans I'optique d'un 
affrontement entre les joueurs... 

Inspiration medievale 

D'un cote, les bons, et de I'autre, les mauvais. 
Le concept des quildes de Shadowbane est totalement 
nouveau dans les MMORPG ( jeux de role on-line 
massivement Multijoueur) bien qu'il tire son inspiration 
des guildes comme elles existaient a notre epoque 
medievale. C'est-a-dire que vous serez encouraqe a 
vous grouper par metier. Par exemple, le Temple 
des amazones qui est reserve exclusivement aux 
personnages feminins et qui recrutent des Fury (mages) 
et des Huntress (guerrieres et voleuses) ou encore la 
gjilde de voleurs qui n'acceptent que les assassins et 
les scouts... Cependant, libre a vous de mixer toutes les 
classes que vous voulez dans la meme guilde, mais vous 
ne beneficierez alors plus des bonus que vous auriez pu 



Partez en 
croisade 
contre les 
autres guildes 
en assiegeant 
leur chateau 
a coups de 
trebuchet. 




L'ombre de la mort 



L'assassin a le pouvoir de s'infiltrer dans une place forte a I'insu des gardes. 
Son but est de supprimer un personnage important et de le detrousser. 




MEURTRE SILENCIFl), Vient ensuite I'execution. II frappe 
silencieusement et ses victimes tombent sans reaction. 

"" — t ■. 

\ * ■ ..- .... 



e perpetre, il daiqn 
sortir des tenebres pour s'assurer de la mort de ses cibles. 






■ ARCHER, MON AMI Placer des archers sur les remparts de votre forteresse peut s'averer 
prudent pour repousser les attaques d'un quefconque agresseur. 
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Q&R 



COLEMAN 

Vice-president 



Ou'est ceque vos 
« guildes » ont de 
different par rapport 
aux autres jeux 
on-line ? 

Les guildes sont liees a 
un terrain. Avec assez 
depmssanceetde 
ressources. une hierarchie 
de guildes peut decider 
de conquerir jne ville-etat 
afin de lutiliser comme 
qjartier general, ouvrir 
un marche, un avant-poste 
militaire ou un repaire 
de mercenaires. 
Est-ce que la 
puissance d'une 
guilde sera basee 
sur le nombre de 
ses membres ? 
Non, pas directement. 
Les petites organisations 
paramilitairespeuventse 
debroulller assez bien si 
elles sont bien entramees. 
Cependant, quand II 
faudraprotegeruneterre. 
iJ faudra recruter en 
masse. Toutefois, ce 
recruiement ne se fera 
pasnecessairementa 
llnterieurde votre guilde 
mais aussi par lebiais 
d'allegeanceenechange 
d'une protection muluelle. 




avoir en creant une veritable quilde de metier (avec 
queiques exceptions pour la Compagnie de Mercenaires 
ou encore la Maison de Nobles). Vous vous inquietez de 
savoir si vous pourrez jouer avec votre ami qui est 
barbare alors que vous etes druide ? Rassurez-vous, 
un systeme d'allegeance entre les guildes sera possible. 
Et encore piein d'autres options. 

Customisez vos armures 

Vous pourrez creer la maxime de votre guilde ainsi 
que personnaliser votre propre blason a I'aide d'une 
foule de couleurs et de motifs heraldiques disponibles. 
Mais tout ga ne devrait pas etre une obligation avant un 
petit moment car vous allez commencer dans ce qui 
s'appelle une vide de Game Master. Ce sont des cites 
protegees par les GM (MaTtres de jeu) dans lesquelles 
les debutants vont faire leurs premiers pas. Pourquoi 
faire des villes protegees ? Ne vous meprenez pas... 
WolfPack n'a pas I'intention de faire un bouclier de son 
corps contre les monstres geres par I'ordinateur. Non, 
c'est contre les autres joueurs qu'elle eleve des 
barrieres. Eh oui, comme je vous I'ai dit precedemment, 
Shadowbane est modele pour le PvP (combat entre 



joueurs). Ainsi done, des que vous aurez atteint un 
niveau suffisant pour vous aventurer (en groupe pour 
plus de surete) dans les terres profondes, vous pourrez 
alors commencer votre veritable vie. Apres avoir rejoint 
une guilde ou monte ia votre, vous allez commencer a 
fabriquer votre propre ville, le but etant d'arriver a 
eriqer une forteresse dont I'enceinte abrite des 
magasins d'armes, eguipements etc. Vient ensuite le 
calme avant la tempete... La phase la plus interessante 
du jeu : le combat de grande envergure. Partez en 
croisade contre les autres guildes en assiegeant leur 
chateau a coups de trebuchet et de catapulte, ou bien 
subissez le siege en tant que defenseur de votre 
demeure. Sans oublier les batailles rangees auxquelles 
vous allez pouvoir prendre part... Que de strategie en 
perspective ! La beta devrait commencer au mois de 
novembre, attendez-vous done a ce qu'on reparle de 
Shadowbane (www.shadowbane.com). ■ 
- Lo'i'c Claveau 



Etat de sieg e ! 

■IIJLi^lilJJJ^J.U^III.IilJJJ^LlHIffPtillilWHIrr 




■ HOME SWEET HOME Voila a quoi ressemble un village de guilde a ses debuts. 
C'est peu mais en tout cas c'est be! et bien a vous ! 




Shadowbane est le premier jeu on-line a supporter le systeme 
de siege de chateau qui s'integre completement a un jeu 
oriente PvP. Vous allez done pouvoir construire des trebuctiets 
et des catapultes pour prendre d'assaut la forteresse de vos 
ennemis. Afin que celui-ci ne soft pas pris en traTtre, une 
campatjne de siege se deroulera sur une periode comprise 
entre 24 et 72 heures, ce qui laisse le temps a I'adversaire de 
reunir ses forces pour faire face a votre attaque. 
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*:lss haut-parleurs PlayWorks DTT 3500 Digital, le son DVD prend toute sa dimension. 
n§ez au cceur de Taction avec la solution Dolby' Digital surround audio la plus complete 
et la plus polyvalente : telecommande, entree audio pour 
carte son PC, lecteur DVD de salon, consoles de type 
kal ]! iKlflltfl PlayStation 2, television... 

r 




N'ecoutez plus le son DVD, vivez-le ! 
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Je rentre dedans ! 

Project IGI I Un «thinker-shooter» teinte de bourrinage. 



■ EDITEUR Eidos 

■ OEVELOPPEUR innerloop 

■ GENRE shoot 3D 
I SORTIE decembre 



■ IL N'A PAS L'AIR DES PLUS GAIS-. 
! -- : -ns de casse-cou 



etre folichon tons les jou . 



La mode est aux « thinkers 
shooters », ces jeux en vue subjective 
ou I'on doit se servir autant de son 
cerveau que des armes en sa possession. 
Project IGI (pour «l'm Going ln») sera-t- 
il la nouvelle reference en la matiere? 



I SON NOM EST JONES 
Ancien aqent du corps d'elite 
du SAS, il s'est reconvert! pen 
apres la guerre du Golfe. 



Apres avoir passe des annees 
a taper dans tous les sens, ie 
joueur moyen ressent parfois I'envie 
de faire travailler son cerveau. 
C'est la qu'arrivent les « thinkers 
shooters », comme la serie des 
Thief ou encore Deus Ex. Project 
I'm Going In a done I'intention de 
faire travailler vos meninges en 
vous mettant, paradoxalement, 
dans la peau d'un ancien 
membre du corps d'elite du 
SAS. Non, pas dans la peau 
d'un scientifique, mais bien 
dans celle d'un qros bourrin 
habitue a repondre aux ordres. 
Vous incarnez done Jones, un 
ancien aqent secret qui a servi 
dans plusieurs operations top- 
secretes pendant la guerre du 
Golfe. La guerre finie, Ie gars 
a decide d'apprendre les 
langues, afin de trouver 



~ i . 'ass.. 



■ A L'ABORDAGE En faisant bien attention, vous pourrez 
surprendre Ie vigile qui se trouve en haut. 

du travail a I'etranger plus facilement. II est ainsi 
engage regulierement pour remplir des missions, 
toujours plus secretes les unes que les autres, dans 
I'actuelle Europe de I'Est. Les developpeurs ont Ie sens 
de ia contradiction : dans Half-Life, on incarnait un 
scientifique qui se battait a coups de pied-de-biche, 
dans Project IGI, on incarne un qros bourrin charge de 
remplir la mission la plus difficile de sa carriere : 
reflechir. Mais treve de sarcasmes. La premiere chose 
qui choque dans Project IGI, c'est Ie moteur choisi. 
Tout d'abord, on se dit que ce n'est pas tres beau. Oh, 
rien de catastrophique, juste qu'en matiere de shoot 3D, 
on fait mille fois mieux en ce moment. Puis, on revise 



60 Gen4 PC Novembre 2000 



PREVIEW 




rapidement son jugement, et on ecarquille de gros yeux 
ctevant la profondeur de champ des exterieurs. On peut 
voir loin, tres, tres, tres loin. Un element vient tout 
expliquer : le moteur est celui d'un simulateur de vol. 
Done pas tres defini, depourvu de bump mapping et 
autres fonctions visuefles imprononcables, mais ideal 
pour voir loin. Et vous en aurez besoin ! Car les missions 
que vous aurez a accomplir ressemblent beaucoup a du 
suicide. Rechercher un otage hyper bien garde, voler un 
camion bien protege, tout se resume en fait au « moi 
contre tous pour sauver le monde », si familier a 
James Bond. Comme 007, vous trimbaliez avec vous 
un arsenal des plus impressionnants. 

Armejusqu'aux dents 

Du simple pistolet automatique en passant par 
l'AK-47 (plus connu sous le nom de B-4-1 par les 
accros de Counter), le MP5 (B-3-1), en finissant par 
le fusil de sniper, tout est mis a votre disposition pour 



Les zones rouges represented le champ de vision des 
cameras de surveillance. Si vous vous trouvez dans cette 
zone, la camera declenche I'alarme et vous etes sur de voir 
rappliquer rapidernent quelques barbouzes. Ceux-ci sont 
represented par les carres rouges. La fieche a quatre 
directions permet de se deplacer sur la carte, alors que les 
boutons « + y> et «-» permettent de zoomer afin de mieux 
se reperer. La carte devient vite le seul moyen de contourner 
les ennemis et de faire une attaque surprise. 



accomplir votre devoir. D'ailleurs, les developpeurs n'ont 
pas hesite a inclure une fonction de tir secondaire a 
de nombreuses armes. Vous pourrez ainsi en profiler 
pour lancer allegrement quelques grenades, ma foi bien 
efficaces. Le plus impressionnant reste cependant le 
sniper. Avec son moteur de simulateur de vol (j'en ai 
deja parle, non ? Hmm ?), le tir a distance devient un 
regal absolu. Amis campeurs, si vous etes lasses de 



. 



■ BELLE PROFONDEUR ! 
Le moteur permet de voir tres 



_eer des pieces gigantesqu.es. 








Pourquoi avoir choisi 
de batirlejeu sur un 
moteur de simulateur 
de vol ? 

II est vral que nous nous 
sommes bases sur un 
moteur de simulation de 
vol, ilfaul toutdememe 
pre'ciserqu'ila&een 
grande partie recent. 
Nous avons choisi ce 
moteur pour n< 
differencier des auires 
shoots 3D, et e'estune 
desraisons pour 
lesquelles Eidos s'est 
interesse au projet. 
Dans quels 
environnements 
lejoueur pourra-t-il 
se deplacer? 
Project IGI se passe 
essentiellementen 
exterieur. On pourra 
y trouver des vlfles 
bombardees et 
completement detruites, 
mais aussi des forteresses 
en altitude, le tout sous 
differents cllmats, de la 
chaleur la plus intense 
au froid le plus glacial. 
Qu'en est-il de 
('intelligence 
artificielle? 
L'LA. que nous avons 
implemented est a priori 
assez 5imTlaire a celle 
de beaucoup d'autres 
jeux. Les ennemis 
peuvent tracer leur propre 
route ou i/oussuivre 
pendant tout le niveau, 
lis reagissent a ce qu'ils 
voient, mais aussi a ce 
qu'ils entendent... 
Tout relaajouteau 
realisme du jeu. 



La pi u part 
des armes 
sont equipees 
detir 

secondaire : 
lancez des 
grenades 
avec votre 
mitraillette ! 
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vous faire detester par les autres joueurs du Net lors de 
vos parties de Counter-Strike, bienvenue dans Project 
1GI. Ici, vous disposez d'une precieuse carte qui vous 
permet de localiser en temps reel vos ennemis ainsi 
que les differentes cameras de surveillance. 

Des maps gigantesques 

Ainsi, on preferera attaquer les ennemis par- 
derriere, les sniper du haut d'une falaise, et surtout, 
eviter de passer dans le champ de vision des cameras. 
De la presence de cette carte decoule un mode de jeu 
assez particulier : je fais quelques pas, je reqarde la 
carte, je decide oil aller, je fonce, je tue, discretement si 
possible, je retourne a la carte... Car voila, les maps sont 





■ UN PETIT AIR DE COUNTER Le moteur permet des zooms impressionnants. Project IGI 
(era le bonheur de tous les snipers. 



■ UN ARMEMENT JAMES-80NDIEN Le jeu comporte douze armes. 
D'autres joujoux comme les grenades sont disponibles. 

tellement qrandes qu'essayer de se reperer sans faire 
usaqe de cette carte serait pur suicide. Mais le visuel 
n'est pas le seul element qui serve dans Project IGI, bien 
au contraire. II est fortement recommande de jouer au 
casque. Ainsi, vous pourrez mieux entendre les pas des 
qardiens, ou les petits bips emis par les cameras de 
surveillance, qui annoncent 1'arrivee imminente de 
terroristes armes jusqu'aux dents. La version preview 
que nous avons regue ne nous permettait pas de tester 
le mode Multijoueur. Mais au vu du mode Solo, on ne 
peut que penser que jouer en reseau devrait etre une 
partie de plaisir. Tous les elements sont la pour creer un 
bon mode Multi des families, de ceux qui vous laissent 
scotches sur votre chaise pendant trop lonqtemps. 
Project IGI a done de qrandes chances d'etre un hit, 
un croisement hybride entre Thief, Metal Gear Solid, 
Counter-Strike et Deus Ex. Eh oui, rien que qa. 
Autant vous dire qu'on attend avec une patience 
extremement restreinte la version finale. ■ 
- Thomas Diouf 
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Tomb Raider V : Sur les traces de Lara I Le retour de la suite du come-back. 



■ EDITEUR Eidos 
I DEVELOPPEUP, 

Core Design 

■ GENRE action-aventure 
I SOR'IL novembre 



Comme chaque annee, Lara Croft nous revient pour 
les fetes (c'est un peu la Mere Noel du jeu video). 
Tomb Raider V vous proposera de decouvrir quatre 
exploits que I'aventuriere a vecus dans le passe. 
L'aspect aventure devrait y etre plus pousse, avec 
plusieurs alternatives pour une meme enigme. 

Le principe de la cuvee 2000 de Tomb Raider est 
simple : vous faire revivre des episodes passes de 
I'enerqique Lara. Vous n'etes pas sans savoir (sinon 
c'est pas grave) qu'a la fin du dernier episode M" e Croft 
se voyait ensevelie sous les decombres d'un temple 
egyptien. Elle etait laissee pour morte. Eh bien, voici le 
point de depart de ce nouvel opus. Vous commencerez 
done le jeu en assistant aux funerailles de votre 



Vous debutez 
le jeu en 
assistant aux 
funerailles 
de votre 
aventuriere 
favorite. 




■ ENCORE PLUS D'ACTION Les cinematiques garderont leur cachet 
«film d'actionn avec de nombreuses references au cinema. 



aventuriere preferee, pour suivre trois personnages qui 
evoqueront son passe : Jean Yves, Winston et le pretre 
irlandais Pere Dunstan. Leurs souvenirs s'enchaineront 
sur des cinematiques qui elles-memes vous plongeront 
dans Taction. II y aura quatre episodes pour etre precis, 
chacun dans un univers different. 

Voyages, voyages 

Les nouvelles aventures de Lara vous entrameront 
cette fois dans les rues de Rome, sur une Tie irlandaise 
pleine de fantomes, dans un immeuble high-tech et dans 
un sous-marin allemand. Chaque niveau vous 
demandera une approche differente pour progresser 
dans I'aventure. Par exemple, dans I'episode qui se 
deroule en Irlande, vous incarnerez Lara lorsqu'elle 
avait 16 ans (comme dans le tutorial de la Revelation 
finale) et vous n'aurez que peu d'armes pour vous 
defendre. II faudra surtout faire preuve d'astuce, 
d'agilite et d'observation pour resoudre les puzzles 
proposes. Dans I'immeuble high-tech par contre, Taction 
devrait etre plus soutenue et vous pourrez vous 
dechaTner (Matrix est passe par la). Dans certains 
autres passages, vous serez aide par un compagnon de 
route et vous aurez a choisir entre tirer sur tout ce qui 
bouge ou engager la conversation pour trouver une 
alternative aux problemes que vous rencontrerez. 
Vos choix judicieux rendront alors la suite du jeu plus 
facile... ou plus difficile. Les references 
cinematographiques seront nombreuses, de Matrix a 
James Bond en passant par X-Files. II y aurait meme un 
clin d'ceil a la fameuse scene de Haute Voltige ou 
Catherine Zeta-Jones se faufile les yeux bandes entre 
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I HIGH-TECH [.'episode de I'immeuble sera tres high-tech, entre 
Mrixet Mission: Impossible. 

des lasers. Remerciez Core Design, vous aliez enfin 
pouvoir etre le Sean Connery de Lara I Cette ambiance 
({film » se retrouvera dans les cinematiques, plus 
nombreuses que d'habitude, d'apres Eidos, et d'une 
qjalite fort honorable, d'apres moi. 

Action ! 

L'interaction avec les decors sera egalement plus 
poussee, avec davantage d'effets visuels. Le moteur est 
■ tojjours le meme, mais il a ete ameliore pour rendre le 
jeu plus fluide et capable de supporter un nombre plus 
important de details. L'impact de vos balles sur une 









Le film 


» 




Angelina Jolie a decroche le role tant convoite de 
Lara Croft, dans Tomb Raider, le film. 




Tomb Raider est actuellement en tournage 
a Londres. C'est Simon West (Les Ailes de 
I'enfer) qui a la double tache de seduire 
le grand public et de ne pas decevoir 
les fans du jeu. Angelina, de son c5t£, 
semble apprecier le personnage 
de Lara Croft : « Comme etie, je suis en 
mesure de tout faire. De tirer a I'arc, de me 
battre a mains nues, de tirer, de grimper... 
Jusqu'a present, j'ai toujours incarne 


% Angelina Jolie 


aes personnages que je pouvais 
rencontrer dans ia reaiite. Maintenant, je vais m'eclater. Dans Tomb Raider, je serai a la 
fois Indiana Jones ef James Bond. » La sortie du film est prevue pour 2001. 



canalisation, par exemple, provoquera un jet de vapeur. 
Les animations du decor seront plus peaufinees que 
celles de I'episode precedent, notamment pour les 
conditions climatiques. II y aura egalement tout un tas 
de placards a ouvrir, d'etageres a pousser, a tirer, etc. 
Lara possedera quelques nouveaux mouvements et 
animations a son actif (tout comme ses ennemis 
d'ailleurs). Une option Recherche lui permettra de 
fouiller dans les documents qu'elle trouve, activite qui 
ne lui etait jusqu'alors permise que dans les 
cinematiques. Elle pourra s'approcher silencieusement 
d'un garde par derriere et I'assommer ou I'endormir 
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Bougedela! 



Les fonctions cognitives de Lara etant ce qu'elles sont, taus les ans 
I'aventuriere apprend brillamment un ou deux mouvements supplementaires. 



Equilibriste 




■ Eh oui, Lara a beaucoup joue a Arabian Nights cet ete, et du 
coup eile a appris a marcher en equilibre sur une poutre. Dans 
la foulee, elle a aussi appris a s'accrocher a une barre et a faire 
un tour complet de son axe. Oooooh ! 



Idee fixe 




■ Ca, elle ne peut pas s'en empecher, meme accroupie par 
terre, II taut qu'elle joue des pistolets. C'est une veritable 
obsession ! Heureusement qu'elle a aussi appris a se deplacer 
avec discretion. On pourrait 1'accuser de tapage nocturne. 

Discrete 




■ Justement, en parlant de discretion. Lara s'est egalement 
initiee pendant les grandes vacances au maniement du 
chloroforme et a I'art d'assommer sans un bruit Elle a quand 
meme de droles de hobbies, cette Lara Croft. 



Lara pourra 
s'approcher, 
sans faire 
de bruit, d'un 
garde et 
I'assommerou 
I'endormir 
avecdu 
chloroforme. 







■ ENNEMIS PLUS FUTES L'l-A des 
a ete travaillee. lis seront 
dorenavant plus sensibles au bruit que 
vous ferez. 



avec du chloroforme. Elle pourra egalement faire 
I'equilibriste sur une poutre ou meme carrement la 
gymnaste en passant de barre en barre et en faisant un 
tour complet autour de son axe. De leur cote, ses 
ennemis (fantomes, lions, nouveaux terroristes, etc.) 
seront plus sensibles aux sons. Ce qui impliquera une 
autre maniere de jouer !ors de certains passages, 
la notion de furtivite fera son entree dans I'univers 
de Tomb Raider (c'est a noter). Par contre, du cote 
des vehicules il n'y aura rien de nouveau, et 
les armes ne devraient pas non plus etre d'une 
exceptionnelle originalite. On parle quand meme 
d'un lance grappin, mais bon. 

C'est Noel ! 

La ou vous devriez sauter de joie cependant, c'est 
quand vous apprendrez que Core Design s'est enfin 
decide a fournir I'editeur de niveau du jeu. II sera 
disponible avec la plupart de ses textures et options de 
creation. Cela veut dire concretement que vous pourrez 
tout a loisir concevoir vos propres labyrinthes, y placer 
les pieges et les monstres que vous voudrez. Cet 
editeur, tant attendu, sera celui qui a servi a faire tous 
les Tomb Raider depuis le debut, ameliore d'annee en 
annee. La version qui vous sera proposee sera simplifies 
mais tout de meme, ga fait un moment qu'on attendait 
ga. L'editeur comprendra un mode d'initiation pour vous 
permettre de comprendre facilement son maniement. 
Serait-ce la le signe de la fin de la serie des Tomb Raider 
telle que nous la connaissons ? De I'aveu meme des 
developpeurs : oui ! ■ 

- Noel Chanat 




■ A 16 ANS Le niveau en Irlande reprendra le principe du tutorial de I'episode precedent, vous 
diriqerez une Lara adolescente. 
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RENDRE NAPOLEON 
PLUS COURAGEUX 





Avec le nouveau LMVC ton RIS pourra realiser des exploits 



m 



Vision Command 
peut egalement 
s'utiliser comme 
camera WEB 
classique. 



que tu peux a peine imaginer. Sa camera est un sensor 



lutionnaire qui agit comme les yeux et le cerveau de 



obot. Programme-le pour repondre au mouvement a la 



lumiere ou aux couleurs et observe-le r§agir a tes ordres. 



Camera d'espionnage, patrouille de securite, synthetiseur 



musical ou bete a comes pour Napoleon : c'est toi qui decides. 



www.legomindstorms.com 
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Cage en liberte 



David Cage I Portrait de rhomme qui se cache dernere The Nomad Soul. 



'AYONS £*AS PEOH des mots : David Cage est 

un grand. II est I'auteur d'un des titres les plus 

importants de ces demieres annees : The Nomad 

Soul, extraordinaire jeu d'aventure/action qui nous 

a montre le futur des jeux video. Depuis, comble de recompenses 

et de lauriers, David Cage s'etait fait plus discret. Rien de tel pour 

eveiller notre curiosite et nous pousser a aller le traquer dans 

son antre du XV e arrondissement. 



David Cage est un nomade tres 
blen installe. Entre porte de 
Versailles et la Petite Ceinture, 
il vit avec sa compaqne et petit 
gargon (cinq mois) dans un 
appartement clair et confortable, 
rendu exiqu par une invasion 
dejouets et de peluches. David 
nous avouera d'ailleurs bien vite 
que ses deux families (la vraie et 
Quantic Dreams) ne cessant de 
s'agrandir, il passe une bonne partie 
deson temps a ecumer ies agences 
immobilieres a la recherche de plus 
d'espace ! A la vision des bureaux 



BUST 



de Quantic, des appartements 
convertis oil s'entassent 
les employes devant leurs PC, 
on comprend qu'il veuille migrer! 
Les choses bougent beaucoup 
en ce moment pour David Cage : 
apres avoir rompu avec I'editeur 
de The Nomad Soul, Eidos, ce jeune 
homme fourmille de projets. 
Trois nouveaux jeux en preparation 
- dont un top secret, chut, 
les concurrents nous lisent ! -, 
une succursale aux Etats-Unis, 
de nouveaux investisseurs... 
Ou'on se rassure, notre ami David 



Rassurez- 

vous: 

aucun 

n'airetera 



n'est pas pres de laisser tomber 
le jeu video et compte bien I'amener 
a de nouveaux sommets. Pourtant, 
il revient de foin : comme beaucoup 
de personnalites marquantes 
du milieu, il se destinait a tout 
autre chose qu'au jeu. La premiere 
vocation de David est en effet 
la musique ! Ce qui ne I'empechait 
pas d'etre un joueur passionne : 
a peu pres toutes les consoles 
et les ordinateurs sont passes 
entre ses mains, depuis ['Atari 
2600 au ST, en passant par les 
Amiga, Amstrad et autres Oric. 
II suffisait d'y ajouter une carriere 
avortee d'ecrivain de science-fiction 
et un talent certain de chef 
d'entreprise (une premiere societe 
creee pour mieux exploiter 
sa musique plutot que d'etre 
exploite...), pour faire naTtre 
The Nomad Soul. Si on oubiie, 
bien sur, plusieurs annees 
de travail acharne, des engueulades 
homeriques avec ses editeurs 
et un nombre incalculable 
de nuits blanches ! Pour toutes ces 
souffrances, et toutes celles a venir, 
endurees uniquement pour notre 
plus grand plaisir, que ce nomade 
du jeu soit mille fois remercie ! 
- Remy Goavec 
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INTERVIEW 



Pourrie2-vous un peu nous raconter 
comment un musicien devient le createar 
d'un jeu comme The Nomad Sout ? 

A la base, The Nomad Soul - ou piui6t Omikron, 
puisque e'etait fe veritable nom de mon jeu- 
est un rornart de science-fiction que j'ai ecrit qiiand 
j'avais 20 ans, et jamais public, I! m'aete inspire 
par mes lectures d'adoiescent, Alors que je suis 
completement aihee, j'ai toujours ete passionne ■ 
par tout ce qui est mystique. J'ai lu !a Bible, 
le Coran, les textes sa'cres hindous et bouddhistes... 
Uidee.de la transmigration (NDLRMe passage d;une 
ame d'un corps a I'autre) me fascinait. 
En tant que musicien, je travaiilais dejasur 
des musiques de jeu. je voyais tout ce qui se faisait, 
et je me disais que fan po'uvait faire beaucoup 
mieun. J'ai fini par sauter le pas. J'avais unpeu 
d'argent a investir, j'ai recrute cinq cnpains 
intormaticiens et grapfiistes et je nous ai fixe 
six mois pour reussir. Au bout de ces six mots, 
on avail une demo superbe. quelque chose 
de tres abouti, A partir de la. j'ai comment 
a demarcher les editeurs. 
Qui avez-vous demarche en premier ? 
En France, je suis alle chez Ubi Soft, ou j'ai ete rec.u 
tres qentimenf mais j'ai vite compris qu'ils n'avaient 
pas vraiment ['intention d'editer notrejeu. : - 
Je me suis vite tourne vers les Anglo-saxons. 



Pas trop difficile de rencontrer les gens 
quicomptent? 

En fait, pas trop, C'est vrai que pour un petit 
Francis pas connu, passer le barrage des 
secretaires peui paraftre difficile, mais mon 
experience en tant que musicien et chef 
d'entreprise m'a beaucoup aide, II faut dire 
qu'al'epdque-vers 1997- les grands editeurs 
etaient a la recherche d'idees originates, et tres 
ouverts a tous ies projets, Aujourd'hui, j'aurais sans 
doute plus d&'mal a obtenir des rendez-vous. Mais 
j'ai pu voir a peu pres toul le monde - Activision, 
Sierra, etc. En fait, c'esl avec Eidos que ca a ete le 
plus dun! A mon premier rendez-vous avec eux, le 
type que je devais rencontrer n'est pas venu - une 
vague histoire d'avion loupe. J'ai un peu rale mais 
j'etais sQr que e'etait perdu. C'etait un vendredi. Le 
lundi, coup de til : e'etait John Cavenagh (NDLR : 
un des patrons d'Eidos). « Votre demo est 
formidable, il faut qu'onse rencontre.)) 
£a a ete simple. Fn gros, lis m'ont dit : « Peu importe 
ce que vous proposent les autres, nous, on vous 
donne ce que vous voulez. » Difficile de dire non. 
Et comment s'est passe votre 
collaboration avec Eidos? 
Au debut, formidablement bien. lis nous laissaient 
le champ fibre, nous donnaient les moyens qu'il 
nous fallait, On a avance comme ga pendant 



un an et demi sans aucun probleme. El puis tout a 
change avec « i'affaire Oaiketana », 
C'est-a-dire? 

Quand Eidos s'est rendu compte que Romero se 
foutail d'eux et depensait des sommes folles pour 
faire un true deja depasse. ils out eu une reaction 
debile, une reaction de panique totale. Resultat, 
un enorme tour de vis sur tous les developpeurs, 
sans essayer de faire la difference entre ceux qui 
bossaient et les autres. lis nous ont colle sur le dos 
un producteur absolument mil, imbuvable, et qui ne 
connaissait rienauxjeux-ilad'ailleursfailliselaire 
casser ia figure plus d'une fois. A partir de la, 
Qa a commence a aller tres mal. 
D'oii la rupture avec Eidos apres 
la sortie du jeu? 

II y a eu d'autres raisons, notamment le plan 
marketing d'Eidos pour la sortie du jeu, tres 
inferieur a ce qu'ils s'etaient engages a fairs 
- meme Bowie s'en est plaint, Ou le fait qu'il a ete 
«vendu» n'importe comment a la presse 
americaine. D'oii des malentendus qui nous 
ont coute cher en terme de critiques. 
Vous en avez deja pas mal parte, mais 
pouvez-vous revenir sur I'incroyable 
participation de Bowie? 
En tant que musicien, je voulais bien sur que la 
musique ait une grande place dans Omikron. comme 
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elle en a dans les films. J'ai tout de suite pense 
jassocier des musiciens, mais pas specialement 
a Bowie. J'appreciais beaucoup ce qu'il faisait 
mais je n'etais pas un fan. Or a lonqtemps discute 
avec les deux membres du groupe Archive. 
Destypes formidabies mafs <;a n'a pas abouti, 
pour lies raisons de dates riotam merit. C'est alors 
qu'Eidos UK nous a parle d'une possibilite de faire 
entrer David Bowie sur le projet. Et c'est vrai 
qu'il collait parfaitement avec Omikron : passionne 
de tout ce qui est « cyber » : son image de cameleon, 
qui a connu plisieurs Identites. c'etait parfait 
En meme temps, j'avais un peu peur. Je pensais 
que j'allais tomber sur une diva qui nous 
3ssommerait de caprices. D'oii ma surprise. A notre 
premiere rencontre, a Londres, ca commencait 
moyennement : il etait tres en retard. Ouand ii est 
arrive, on a decouvert un type charmant, qui s'est 
excuse piatement des embouteillages londoniens. 
It etait venu avec son plus jeune tils, qui est un 
passionne de jeux video. II a tout de suite ete 
embalie et on a demarre d'emblee. On a travaille 
ensemble pendant a peu pres un an. et on a 
iraiment decouvert un type formidable. Modeste, 
tres pro. tres ponctuel, n'aimant pas finir trop tard 
parte que sa femme 1'attendait. Aux antipodes 
du cliche de la pop star. Et pourtant, David Bowie, 
c'est un mythe vivant. II a fait un travail genial 



pour nous. Aujourd'hui, nous restons en contact, 
et nous devrions bientot retravailler ensemble 
mai5;e nen dirai pas plus! 
Venons-en a la sortie du jeu. Comment se 
sent-on ? Est-ce que vous avez devore les 
chiffres de vente comme le font les 
metteurs en scene avec les entrees? 
Non, mais je suis quand meme a!le a la Fnac 
regarder les piles de boites en lets de gondole. 
La, comme dans un film, j'ai eu un flash-back, j'ai 
revu tout ce qu'on avait fait depuis trois ans, toutes 
les stapes de la creation. Je suis reste la, sans 
bouger, pendant une demi-heure. J'avais aussi le 
sentiment d'avoir accompli quelque chose. Un peu 
de soulagement meme. C'etait fini, je I avais fait 
Et comment se remet-on au travail, 
apresca? 

Difficilement (rires) ! On s'est quand meme pris 
un peu de vacances, et puis j'ai commence a faire 
le bilan de I'experience The Nomad Soul. Apres la 
rupture avec Eidos, j'ai decide de ne plus dependre 
d'unediteur. Depuis la sortie du jeu, outre nos 
nouveaux projets, le gros travail a ete de faire 
entrer de nouveaux financiers dans le capital, afin 
d'etre les plus Independants possible. Nous avons 
aussi ouvert un bureau de deveioppementaux 
Etats-Unis. a San Francisco. Je retravaillerai bien sur 
avec des editeurs -je suis en pourparlers avec eux 



pou r nos nouveaux jeux, Quark et Blast, 
■ mais je veux qu'ils n'interviennent qu'en bout 
decourse, pour m'aider a sortir mesjeux. 
Comment voyez-vous I'avenir 
du jeu video? 

Pour moi, I'avenir passe par une augmentation 
de la qualite. On nous compare souvent au cinema, 
mais nous avons encore du travail pour arriver, 
sur le plan global, a la meme qualite, etsurtout 
a la m§me reconnaissance. Mais le cinema a 
cent ans, et le jeu video tel qu'il existe actuellement 
- cinq, dix ans maximum. Le cinema est, par bien 
des cotes, I'exemple a suivre, parce qu'il a reussi 
aetrea La fois un art et une industrie Dans le jeu, 
nous en sommes encore loin, d'autant que pour 
M. TouMe-monde, le jeu video, c'est encore Mario et 
des gamins qui jouent devant la tele. C'est tres bien 
ce genre de jeu. mais je veux aider a faire rentrer 
cette industrie dans i'age adulte. qu'on puisse 
aborder de nouveaux themes, comme I'amour par 
exemple - ce que TheNomad Soul faisait deja un 
peu. Les moteurs de la nouvelle generation vont 
nous y aider, mais ce qu'il faut, c'est une veritable 
volonte derriere, et cette volonte ne viendra pas 
des editeurs. En tant que developpeur. mon but 
c'est ca : aceompagner le jeu video dans une 
nouvelle ere et en faire un vrai moyen depression. 
- Propos recueillis par Remy Goavec 
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Lire des MP3 

Lecteurs en tout genre I Comment profiter pleinement de la musique numerique ! 



Le MP3 est un format de fichier musical qui a envahi 

Internet mais aussi nos machines. Et bien evidemment, 

cela a donne des idees aux constructeurs pour nous 

permettre, moyennant finances, de les lire. 

Petit tour d'horizon. 

curseur 

La societe RIO a ete la premiere a proposer un baladeur 
MP3. Le RIO 600 est le tout dernier modele presente 
par cette marque. Le design est plus organique que les 

precedents, la prise en main remarquable, mais ['interface 
type padpeu precise. Les possibility de configuration sont 
nombreuse5 et les reglages intuitifs. 
Ce modele presente tout de meme 
certains defauts, le volume n'est pas 
gere au mieux, on passe du faible au 
fort beaucoup trop vite. La quantite de memoire est 
faible (32 Mo) pour un lecteur a eniron 1 700 F, 

heureusement la gestion du WMA 
rattrape ['ensemble. II s'agit 
done d'un bon baladeur, 
efficace, mais qui 
reste toujours m^k 

trop cher. ■ 



Le luxe 

Teac nous propose un tres bel objet, hyper compact et 
d'une belle couleur argentee. Ce baladeur est des 

plus agreables a I'ceil, pourtant sa tail le rend 
son usage difficile. L'ecran n'affiche que 
le numero de la chanson et si 
duree. Cela est bien peu 
surtout lorsque Ton sait que 
la plupart des baladeurs 
permettent d'afficher le nom 
de la chanson, le tau> 
d'echantillonnage ou encore son 

titrate. De plus, il est impossible de 
rajouter de la memoire, ce qui nous 
limite a 64 Mo. Ce baladeur est une 
merveille de miniaturisation, mais 
prix a payer en vaut-il la peine ? 
En effet, a environ 2 700 F, 
il paraTt excessif 
pour un produit qui 12 
le propose meme pas 
d'avance rapide. ■ 





Avant de rentrer dans le vif du 
sujet, penchons-nous sur la 
signification du mot MP3. II s'agit 
en fait de I'abreviation de Mpeg 
Audio Layer 3. Ce format est tres 
proche de celui utilise par Sony pour 
son MiniDisc (Atrac 3) ou celui du 
DCC utilise par les radios. Tous ces 
formats fonctionnent de la meme 
facon, e'est-a-dire par suppression 
de donnees. Une source audio est 
codee en donnees compressees 
(bitstream) a I'aide d'un encodeur 
audio. Lors de la compression, . 
les informations repetitives sont 
eliminees, un seul exemplaire 
subsiste, pour etre utilise et 
reutilise a volonte. 

Qui dit compression par 
suppression de donnees, dit perte 
de gualite. Les detracteurs du 
MP3 insistent generalement sur 
cette alteration. La realite est plus 
nuancee. Ainsi, la gualite d'ecoute 
de votre fichier numerique depend 
du titrate. Ce terme barbare 
correspond au nombre de bits 
necessaire a une seconde de 
musigue. Cette information 
s'exprime en kilobits par seconde 
(Kbps), il suffit de diviser ce chiffre 
par huit pour obtenir ['information 
en octets. Chaque vaieur correspond 
a une qualite d'ecoute : le 8 Kbps 
au telephone portable, le 64 Kbps 
a la radio FM et 
128 kbps a la 
gualite CD. 



r 



■ TOP DESIGN 
Le luxe se pave : 
environ 2700 francs ! 
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Rio pulverise votre mur du son grace a ses fonctionnalites | 
personnalisables et a un son de haute qualite inegalable. 
Enregistrez et ecoutez des heures de musique de qualite ; 
numerique en provenance de I'lnternet ou de vos CDs. 

£ DIGITAL AUDIO MUSIC PLAYER www.riohome.com 
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Le retour du 




Au final, nous obtenons un 
fichier de taille raisonnabie, un 
album reclame 640 Mo d'espace 
disque en WAV et moins de 60 Mo 
en MP3. II est alors possible de 
mettre 10 albums sur un seul 
CD-ROM ! Une veritable revolution 
lorsqu'elle touche les particuliers, 
mais aussi un cauchemar pour les 
industriels que sont Sony, Time 
Warner ou encore Universal 
(nous reviendrons sur ce sujet 
un peu plus tard). 

Oui mais voila, le MP3 est un 
format fantastique lorsqu'on veut 
ecouter de la musique devant son 
ordinateur. Mais si Ton veut en 
ecouter dans ies transports ou 
dans son salon, comment faire ? 
Rassurez-vous, devant !e succes 
que remportait ce format, les 
industriels se sont vite penches 
sur la question et ont trouve 
rapidement de quoi 
vous satisfaire. 

Deception 

Diamond fut le 
premier a lancer un 
tel systeme : le Rio 
300. Equipe 
de 32 Mo de 
memoire (environ 
30 minutes de 
qualite CD), il a degu. 
Rapidement, d'autres 
industriels ont 
presente des produits 
concurrents. 

Malqre deux ans d'existence, 
les baladeurs MP3 souffrent 
toujours des memes defauts. Tout 
d'abord la memoire, qui se presente 
sous la forme de petites cartes. Le 
cout de ces dernieres, quel que soit 
le format (Compact Flash ou Smart 
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■ SOLUTION MATERIELLE ET LOGICIELLE En plus du JukeBox, Creative offre 
egalement une solution logicielle : le PlayCenter. 



Creative frappe tres fort avec 
e JukeBox DAP. Ses entrallles 
contiennent un disque dur de 
6 Go, soit 150 CD. II est equipe 
d'un ecran LCD de grande taille 
et les fonctionnalites sont 
nombreuses : creation de playing 
ste, recherche par auteur ou type 
usique, etc. Les connectiques sont 
plaquees or, offrant ainsi 
une restitution sonore 
optimale. Attention, ce 
produit n'est pas un 
baladeur maisbien 
une station MP3 
transportable. Elle pourra 
eventuellement servir de 
baladeur, mais serez-vous 
pr&t a porter avec vous 
dans la rue un produit 
avoisinant les 5 000 F? 
En effet, I'un des rares 
defauts de ce produit est 
son prix, qui le reserve a 
des utilisateurs passionnes 
et surtout aises. 
Peut-etre que la baisse 
du dollar dans un 
avenir incertain \Q 

le rendra un peu 
plus abordable. ■ 



La seconde vie du CD 




L'eXpanium de Philips est un baladeur 
CD capable de [ire vos 
compilations MP3. 
& De taille moyenne, 

il attire I'ceil avec un 
/ m look futuriste assez 
M piaisant. Avec une 
M autonomie allant de 
M six a sept heures, il est 
m possible de profiter de vos 
Jr morceaux quasiment sans 
discontinuer. II est dommaqe 
quece produit soit 
entache de certains 
defauts : impossible 



de faire une 
~g avance rapide, 
pas d'affichage du 
nom des chansons 
et des temps d'acces 
assez longs (quatre 
secondes environ). 
Pourtant, malgre cela, 
il reste le meilleur 
rapport qualite/prix 
dans le monde du \Q 

MP3 portable, soit 
environ 2 000 F. ■ 
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D'INTERNET 

100%GRATUITS 

Telephone inclus 

soit 8 heures par mois pendant 6 mois 
pour tout abonnement 
uneformulelNFONIETOP3ou INF0NIET0P8 



ur toute informatior 



www.infonie.com 
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Service client 7J/7 de 9h a 21 h 
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i% gratu Its pour une utilisation d'lnternet de 8 heures maximum par mois 
[a consommation moyenne mensuelle d'un Intemaute francais- source 
iiametrie 07/2000) : INFONIE vous offre 8 heures d'lnternet 100% 
iites (acces et communications telephoniques comprises) par mois 
janl 6 mois. pour toute souscription a une formule INFONIE TOP3 
JF0NIETOP8. Offre speciale nouveaux abonnes, non cumulable 
liable du 1/10 au 31/12/2000 en France Metropolitaine. ^^ 
suites les prix de nos formules INFONIE TOP en ligne sur 
lie. Offre soumise a conditions. ^^r 
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La premiere des platines 




.M31 



Media) est toujours aussi prohibitif : 
environ 1 000 F pour 32 Mo et 
environ 1 500 F pour 64 Mo. II existe 
deux facons de qerer au mieux un 
espace memoire limite, on peut 
abandonner la qualite CD (128 Kbps) 
pour le, qualite radio pour exemple 
(64 Kps). Ou alors faire comme le 
RIO 600, c'est-a-dire prendre en 
charge un format audio plus 
econome en espace memoire, 
comme le WMA. 

Mais malgre ces problemes, 
les baladeurs MP3 sont de plus en 
plus nombreux et on ne peut rester 
insensible a leurs charmes. 
En effet, ils sont compacts et leur 
design s'est grandement ameliore, 
mais pourquoi sont-ils si chers ? 
Une petite explication s'impose. Les 
baladeurs MP3 utilisent beaucoup 
de composants venant de la 
telephonie mobile. Avec I'explosion 
que connaTt ce secteur, une penurie 
s'installe et les baladeurs MP3 ne 
sont pas prioritaires. Ceci explique 
en partie la hausse de prix des 
nouveaux modeles. 

Heureusement, des alternatives 
aux cartes memoire 
existent. IBM, avec son 
Micro-Drive, semblait 
I'un des mieux 
places sur ce marche. 
Malheureusement, 
la consommation 
electrique de ce disque 
dur de 360 Mo, et de la 
taille d'une piece de 5 F, 
est enorme. A tel point, 
que deux piles LR6 
n'autorisent que 5 a 10 
minutes d'autonomie. 

Une seule alternative 

Aux Etats-Unis, Iomega, 
celebre pere du ZIP et de son 
petit frere le Click, propose en 
collaboration avec certains 
constructeurs des baladeurs 
Click. Ce type de produit est 
deja plus interessant, un Click 
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■ REVOLUTION 
Le MP3 1 

maintenant nos salons 



Terratec est un constructeur 
allemand arrive recemmentsur 
e marche francais. II nous 
propose le M3P0, la premiere 
platine MP3 du marche, Non 
content de lire vos CD audio, il 
prendra surtout en charge vos 
compilations MP3. (I possede 
un ecran LCD, qui offre la 
possibility de naviguer dans 
votre arborescence des 
I repertoires et d'afficher le 
1 nom de vos chansons. Pour 
eviter de changer de CD, il 

est envisageable 
1 d'instalier un disque dur 
t en option. II est 
pourtant dommage 
que la ftnition de cette platine 
~ ' soit si moyenne. Les 

boutons poussoir en plastique font desordre sur un produit propose au prix approximatif de 3 500 F, ce ~%3i 
qui n'est pas rien. Malgre cela, ceux qui veulent ecouter des MP3 chez eux, sans s'encombrer d'un PC 
dans leur salon, verront un interet substantiel a cette platine. ■ 

La platineCD baladeuse 

Vendu comme un baladeur CD, le 
DAV309 de NAPA et distribue par CDL 
est tout sauf ce qull pretend etre. 

II a la forme d'un baladeur CD, 
mais il est peu probable qu'un 
utilisateur puisse faire plus de 100 m sans 
craquer. En etfet, il ne possede pas de 
touche Hold pour bloquer les boutons. 
Ceci a pour consequence d'arreter ou 
de changer la chanson initialement 
ecoutee, quand on ne stoppe pas 
simplement la lecture. Ce produit 
: plus un lecteur MP3 
ransportable, a I'image du 
Creative JuxeBox, qu'un 
baladeur. Le DAV309 
est propose au prix 
approximatif del 000 F. 
Les utillsateurs qui 
souhaitent avoir un 
baladeur CD/MP3 
I'eviteront, mais 
:eux qui desirent 
pouvoir transporter 
CD d'un 
endroit a un autre seront ravis, ■ 
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a une capacite de 40 Mo, pour 
un prix de 80 F. 

L'Europe ne semble pas 
concernee par ce type d'application 
pour le moment, ce qui nous laisse 
qu'une seule alternative: le CD. 

C'est ce que nous propose deja 
Philips avec CeXpanium. Alors 
certes, nous perdons en taille par 
rapport aux baladeurs MP3 
classiques, mais nous qaqnons 
10 heures de musique en continu ! 

Philips est pour I'instant ia 
seule qrande marque a proposer ce 
type de produit, des alternatives 
« asiatiques » existent, 
commercialisees par certains 
revendeurs informatiques. 

Ceia nous amene aux produits 
de « salon ». Apres les baladeurs, 
des constructeurs se sont attaques 
au marche domestique. Ainsi, la 
societe Terratec a ete ta premiere a 
proposer une platine de salon : la 
M3PO. Les annonces se multiplient, 
ainsi c'est au tour de Philips de 
proposer pour le mois de novembre 
une chaine 2 x 50 watts, tuner, 
double-casettes, platine trois CD 
et surtout support des CD MP3. 

Comme nous I'avons vu, I'offre 
est riche mais certains concepts 
reapparaissent, dont celui du bon 
vieux juke-box. Creative est le 
premier a proposer ce type de 
produit, une boTte de la taille d'un 
baiadeur CD et equipe d'un disque 
dur de 6 Go, soit 150 CD. 

Peut-etre aurons-nous bientot 
cette capacite de stockaqe 
dans notre poche, mais cela 
n'est certainement pas encore 
pour demain. ■ 

- Yazid Amer 



Philips, avant de sortir son 

baiadeur CD MP3, nous a presente 

le Rush, son premier baiadeur 

MP3 classique, d'un design tres 

moderne et qui dispose d'un grand 

ecran LCD. Malheureusement, cette 

surface d'affichage est la force 

mais aussi la principale faiblesse 

de ce baiadeur. Les informations 

disponibles sont nombreuses et 

lisibles, mais I'ergonomie souffre 

du centrage de I'affichage. 

L'utilisation en aveugle est difficile, mais surtout, on a peur 

d'abimer ou de casser I'ecran. En dehors de cela, ce baiadeur se 

comporte de maniere exemplaire, il est a noter que contra 

a ses concurrents, il propose une connexion USB et parallele. 

Gros bemol a ce baiadeur, son prix avoisinant les 3 000 F. 

II n'interessera done que les acheteurs aises. ■ 
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Le meilleur ? 




yepp' 




Samsung est une marque coreenne qui veut se 
Faire un nom, ce qui I'oblige a soiqner ses produits. 
Fortement inspire du Rio, le Yepp 64 presente le 
meilleur rapport qualite/prix des baladeurs MP3 
classiques. Le design est sobre et I'erqonomie en 
padn'est pas des plus precises, comme la plupart 
de ses concurrents. Malgre cela, les fonctionnalites 
sont nombreuses et simples d'utillsation. Le 
Yepp 64 est equipe de 64 Mo de memoire et il est 
possible d'en rajouter via des cartes Smart Media. 
Le logiciel de transfer! est simple d'utillsation 
et ne devrait pas vous poser de probleme. Cerise 
sur le gateau, cet objet possede un site dedieL 
www.yeppparty.com, qui est tres oriente musique 
electronique. Finalement, nous sommes en 
presence d'un produit qui n'est pas exceptionnel, 
mais I'ensemble de ses fonctionnalites, sa capacite 
memoire et surtout son prix (environ 2 000 F) 
nous permet de le conseiller. II est juste 
dommage que, comme ses confreres, 
il ne soit pas en mesure de rivaliser M.9 

avec les baladeurs MiniDisc et CD, 
dans le monde du son portable. ■ 
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We move the information that moves your world 



Easy CD 



ciclciptec 




Creator 4 




Votre graveur de CD va chauffer. 



Easy CD Creator™ 4 Deluxe vous ouvre 
tout un nouveau monde de possibility, bien 
au-dela de ce que permet le logiciei livre 
avec votre graveur de CD. Vous pouvez 
maintenant creer vos propres CD au depart 
de fichiers MP3, de vieux 33 tours ou 
de cassettes audio. Mais aussi retoucher, 
perfectionner et partager vos photos 
ainsi que vos sequences video ou encore 
sauvegarder vos dormees importantes et les 




Easy CD Creator 4 
Deluxe. Seulement : 



recuperer rapidement grace au nouveau 
logiciei Take Two™. Tirez le meiileur parti 
de votre musique, vos dormees, vos photos 
et vos sequences video avec Easy CD 
Creator 4 Deluxe. Pour vous aider a creer 
vos propres CD, le coffret contient egale- 
ment un etiqueteur de CD, des etiquettes et 
un cable pour connecter votre chaine stereo 
a votre ordinateur. 
http://www.adaptec-europe.com 



Disponible chez Direct Price, Fnac, Surcouf ou chez votre revendeur habituel. 
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Le guide du petit 




Un collegue vous rend fou ? | Pourrissez-lui la vie en quelques manipsde PC! 



Moi, j'aime les Glurps. Mais alors vraiment. Du chocolat, des noisettes, tout 
un tas de bonnes choses qu'elles sont bonnes pour moi et qu'elles me font 
plaisir quand je les mange. Alors, quand I'autre, a la cantine, il a vole le 
dernier Glurps, je suis devenu fou de rage. Depuis, j'ai decide de me venger. 



7h30 

Ma cible n'arrivera que dans une heure. Leve 
plus tot que d'habitude, j'arrive le premier au travail. 
Personne autour. Pas un collegue, pas une femme de 
menage. J'entre dans son bureau arme d'une hache 
et d'une tronconneuse. Mes mains sont moites. 
Je transpire a grosses gouttes. Je tremble de tout mon 
corps. Puis, un flash de lucidite. Je fais demi-tour, et 
je vais reposer la hache dans ma voiture. En ouvrant le 
coffre, je me dis gue la tronconneuse n'est peut-etre 
pas entierement necessaire et decide de I'echanger 
contre un tournevis cruciforme. De retour dans son 
bureau, je me calme. 



J'entre dans 
son bureau 
arme d'une 
hache et d'une 
tronconneuse. 
Mes mains 
sont moites. 
Je transpire 
a grosses 
gouttes. 



Lecon n" 1 : Les debranchements divers 

J'ouvre sa tour et debranche le ventilateur de 
son processeur, ainsi que le cable audio qui relie son 
lecteur de CD-ROM a sa carte son. Son PC plantera 




■ LES JOIES DU SPAM La page de download.cnet.com permst de 
s'abonner a une quarantaine de newsletters en quelques secondes. 



au bout de quelques minutes, et il ne pourra plus 
ecouter ses CD audio. 

Une fois la tour refermee, je m'assieds a son bureau. 
Je regarde autour : des recompenses et des photos 
de famille ridicules. Cet homme vit entoure de 
representations graphiques de sa fierte. 

Lecon n" 2 : Chambouler le Bios 

Je demarre I'ordinateur et entre dans le Bios. 
Apres avoir deconfigure le mode de son port parallele, 
ce qui lui posera de graves problemes d'impression, 
je baisse la taille de memoire de son bus AGP au 
minimum. Ca va bien ramer. J'hesite a mettre un mot 
de passe, qui lui empecherait meme d'acceder a 
Windows, mais cela gacherait ce gue je lui reserve 
pour la suite. 

7h47 

J'arrive sous Windows. Mes mains trempees 
de sueur ont du mal a accrocher la souris et laissent 
sur son tapis une trace digne d'un escargot sur une 
feuille de salade. 

Lecon n D 3 : Les joies du panneau de 
configuration 

J'entre dans les proprietes systeme de sa machine. 
Dans I'onglet Performances, je vais dans les options 
graphigues et baisse ('acceleration materielle au 
minimum. Voila qui devrait ralentir pas mal tout son 
affichage. Tant que je suis dans le panneau de 
configuration, j'en profite pour aller dans les options 
d'accessibilite. Dans I'option Affichage, je coche 
I'option Utiliser le Contraste Eleve. Des icones enormes, 
des couleurs hyper-flashy, qa lui fera mal aux yeux 
en quelques secondes. 

8h10 

C'est fou ce que quelques dies peuvent procurer a 
la fois comme souffrances et comme joies. 
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emmerdeur 




Je configure 
sa souris 
pour gaucher, 
ce qui inverse 
les boutons. 
Fou, il I'est 
presque, 
alliene il 
deviendra. 



Lecon n°4;Le f aire pleurer 

Je viens d'employer une tactique particulierement 
sournoise pour le faire pleurer. Voici ma strategie : 
Demarrer-Parametres-Panneau de configuration- 
Affichage-Parametres-Avance-Carte. Out ! Je regie 
le taux de rafraTchissement de mon ennemi jure au 
minimum. 60 Hz, t;a lui apprendra. 

8h17 

Mes larmes couient maintenant sur son clavier. 
Si elles sont provoquees en grande par.tie par ce taux 
de rafraTchissement particulierement bas, elles sont 
egalement dues au souvenir de cette barre chocolatee. 
Mais je ne regrette pas ces larmes : plusieurs touches 
sont maintenant irremediablement inoperantes : il aura 
encore plus de mal a taper ses rapports desobligeants 

8h22 

La navigation sur son ordinateur me paraft bien trop 
facile pour quelqu'un qui merite tenement de souffrir. 

Lecon n°5:Le rend re fou 

Je decide de faire une capture d'ecran du bureau 
Windows, a I'aide d'un loqiciel comme Hypersnap. Une 
fois la capture effectuee au format BMP, je supprime 
toutes ses icones, et je remplace son fond d'ecran par 
mon screenshot. Chaque fois que mon voleur essaiera -* 
de cliquer sur une icone, rien ne se passera. Rien du 
tout. II sera projete dans un abTme de neant a peine 
comparable a la terrible et irrevocable absence du 
Glurps dans mon estomac. Mais c'est encore trop 
simple. De retour dans son panneau de configuration, 



je configure sa souris pour gaucher, ce qui inverse les 
boutons. Fou, il I'est presque, aliene il deviendra. 

8h40 

Assis sur son fauteuil de ministre, je reqarde 
droit devant moi. Le bureau de sa secretaire. 
Cette decerebree, engaqee pour sa souplesse 
legendaire, qui lui lance des regards de braise 
a longueur de journee. Je vais lui casser 
son coup. Obsede. 
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Je configure 
son antivirus 
pour que 
celui-ci 
scanne tout 
son disque 
dur tous 
les quarts 
d'heure. 



8h42 

Lecon n" 6 : L'humilier en public 

J'utilise enfin Internet dans le meme but que la 
plupart des connectes : le sexe. Ainsi, je remplace 
economiseur d'ecran par des images de femmes 
offertes. S'il est vrai que cette vision eveille en moi des 
instincts carnivores non assouvis depuis longtemps, 
je ne peux m'empecher de Meaner a I'idee de la 
decouverte de I'economiseur, qui se declenchera apres 
deux minutes d'inactivite de son PC. Je configure 
egalement son antivirus pour que celui-ci scanne 
tout son disque dur tous les quarts d'heure. 

8h58 

Lecon n" 7 : Provoquer un torticolis 

Je m'appretais a partir, (je viens de deregler 
I'alignement horizontal de son moniteur, afin que ma 
victime ait a pencher sa tete de 15° vers la gauche pour 
lire correctement), mais je viens de trouver un site 
fantastique. Un site plein de bruits indecents, que 
j'attribue au demarrage, a ses messages ICO, aux 
messages d'erreur. A tout. Mais un sentiment de 
remords vient tout a coup contredire ma joie : je n'aurais 
pas du debrancher ses enceintes, cet acte d'une 
honteuse facilite est indigne de mon esprit malefique. 

14H02 

Lecon n° 8 : Le spammer 

Je viens d'inscrire mon ennemi jure a toutes les 
lettres d'information possibles et imaginables. Rien 
qu'en I'inscrivant aux newsletters de Download.com 
(download.cnet.com, option « More Newsletters »), le 
voila abonne a 46 bulletins d'informations. 

14h4G 

S'il y a bien une chose qui est tres mal vue dans une 
entreprise, e'est d'utiliser Internet pour chercher du 
travail ailleurs. Quel dommage, je suis passe par la page 
de Keljob (www.keljob.com) et je viens de demander au 
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■ LES BOUTONS DE SOURIS INVERSES II mettra un bon bout de 
temps a s'y tiabituer. 

moteur de recherche d'informer la victime des qu'une 
offre d'emploi concernant un webmaster, un technicien 
hot-line, un infographiste et un animateur de spectacles 
vivants (cateqorie : nu) etait demandee. Les e-mails 
etant lus par les responsables informatiques, je pense 
qu'il ne restera pas longtemps a son poste surpaye. 

17H55 

Je suis de retour de I'infirmerie. Ces gens sont 
decidement terriblement efficaces. Ms s'occupent de moi 
presque chaque semaine et ont toujours le sourire en 
me voyant. II est vrai que ce sourire est vite tombe 
quand ils ont vu la tache qu'ils avaient a accomplir : 
me decoller les doigts. Oui, j'avoue avoir eu une 
faiblesse. Mon ennemi etant parti aux toilettes, j'ai 
profite des quelques minutes qui m'etaient imparties 
pour poser delicatement une qoutte de peinture noire 
sur le capteur de sa souris sans boule. Mais je ne 
m'etais pas assez defoule. 

Lecon n" 9 : Le coup de grace 

Alors, j'ai mis ce qui me semblait etre quelques 
gouttes de glue sous sa souris. L'idee de mettre 
la colie directement sur les boutons m'est 
venue a I'esprit, mais pour une raison qui 
m'echappe encore, je ne I'ai pas fait. C'est 
alors que son telephone portable a sonne. 
J'ai pris peur et, en essayant de I'eteindre, 
je me suis colle les doigts. 

18N25 

De retour au bureau, les deux mains separees, 
j'ai eu droit a une surprise. Tout ie personnel, debout, 
sourire aux levres, m'a applaudi chaleureusement. 
Je n'ai pas compris ce qui se passait. Je suis alle 
m'asseoir a ma place. Un Glurps m'attendait. Emu, 
je me suis demande si tout le monde applaudissait 
mon renvoi - mes maniqances avaient-elles ete 
decouvertes ? - ou si j'avais accompli quelque exploit 
professionnel dont je ne m'etais pas rendu compte. 
C'est alors qu'il m'a appele dans son bureau. Lui, 
contre qui j'avais manigance tout cela. Et c'est sous un 
tonnerre d'applaudissements que je me suis rendu dans 
son bureau. « Vous ne sauriez pas ce qui est arrive 
a mon ordinateur par hasard ? - Non, patron... » ■ 
- Thomas Diouf 
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La redac en folie 



Carnet 2 bord 



Seb en train de muter, Fred qui confond virtue! et reel : ca ne 
s'arrange pas a la redaction. 







*voic? ewsoce T^we-ie^eM-i; 



27 septembre 

Selon Remy, Seb serait une creature qui 
aurait ete creee dans une cuve par Olivier. 
Comment expliquer autrement qu'il ne 
dorme jamais, ne rentre jamais chez lui et 
ait triple de volume en seulement six mois ? 
« C'est un monstre ! », s'exclame Sophie. 

28 septembre 

Aujourd'hui, la redaction prend 
conscience qu'elle a dix jours pour realiser 
Gen4et un hors-serie Multijoueur, soit 
pres de 200 pages a ecrire. Remy doit 
brusquement partir rendre visite a la 
descendante de Button pour expertise de 
documents, Luc est appele a une assemblee 
de chats et Thomas a une exposition de 
textures. Seb se demande s'il ne s'agit 
pas d'excuses bidon... 

29 septembre 

Completement absorbe par Deus Ex, 
Fred se met a confondre la realite avec 
ses experiences virtueiles. II se croit ainsi 
capable de devenir invisible et apte a sauter 
sur le toit des immeubles. Apres s'etre 



violemment pris un mur en essayant de le 
traverser, il est severement reprimands par 
une passante pour une main (normalement 
invisible mais resolument) mal placee. 

2 octobre 

Apres les madeleines au chocolat et 
les M&M's, Seb s'est trouve une nouvelle 
obsession : la relecture et correction. II s'est 
effectivement mis a reiire tout ce qui passait 
dans Ger>4 et bien plus : tests, previews, 
pubs, dossiers, meme les consiqnes 
d'incendie de I'immeuble. Ca ne suffit 
bientot plus et la redaction est contrainte de 
I'abreuver d'annuaires et de Code civil pour 
calmer son appetit. « Je vous I'avais dit, 
c'est un monstre ! », repete Sophie. 

3 octobre 

Selon Luc, ii est vraiment dommage qu'on 
ne puisse pas patcher\a vie. Thomas, 
probablement a cause de son jeune age, 
reqrette d'en etre encore a la version beta et 
Fred, qu'on ne puisse pas tuer impunement, 
comme dans Counter-Strike. La redaction 
reclame des medecins. Beaucoup. 



4 octobre 

Ce mois-ci, Stephane se rend au 
Grand Festival du Probleme. Tellement 
enthousiaste, il passe meme une semaine 
a harceler Luc et Seb au telephone, pour 
tenter de partager sa passion avec eux. 
Les pauvres victimes sont retrouvees sur le 
point de se pendre avec le fil du telephone. 
A ('autre bout, Stephane se demande s'il n'a 
pas un probleme avec son combine. 

5 octobre 

De petites bailes en plastique ont envahi 
la redaction. Luc, Remy, Thomas et Fred 
decident d'entamer un concours de rebonds, 
coaches par Olivier, lis ne tardent pas a 
decouvrir que leur voisin du dessous est 
japonais, 3 e dan de karate... 

G octobre 

Luc va visiter un nouvel appartement. II 
signe un bail a 35 000 francs par mois (pour 
10 m s ) apres qu'on lui ait affirme gu'a la 
cave une ligne T3 faisait tourner un serveur 
Counter-Strike 24h/24. Sa compaqne et 
son chat decident de le defenestrer. 




*Jeux f avoris : Jeux favoris : 

Counter-Strike Galdur's Gate II 

et Crimson Skies et Crimson Skies 



Jeux favoris : 

Crimson Skies 
et Dejs Ex 



Jeux favoris : 

Crimson Skies 
et Counter-Strike 



Jeux favoris : 

Deus Ex 

et Counter-Strike 



Jeux favoris : 

Crimson Skies 
et Resident Evil 3 
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ONVOUSAVAITPREVENUS 



Vous avez sans doute aper^u 
le pave accompagnant chaque test 
et vous faisant part de la version 
testee et des problemes rencontres. 
Mais les versions finales, elles, 
sort bien entendu parfaites... non ? 

Star Trek Elite Force 

Pas de bug majeur dans ce « jeu de 
shoot a la premiere personne » (dixit 
la boTte, hin hin hin), si ce n'est une 
duree de vie d'une petite quinzaine 
d'heures. On s'en est rendu compte 




apres le bouclage, c'est la raison pour 
laquelle nous n'avons pu vous en 
informer dans ie test. Eh oui, rares 
5.0 nt les jeux que nous avons le temps 
definir en test. 

Wizards & Warriors 

Pas de probmleme en particuiier, mais 
le jeu comporte encore quelques 
bizzareries : synchronisation labiale 
approximative, petits «gels» de jeu 
avant de rencontrer de nouveaux 
personnages... 

Warlords Battlecry 

Pas de problemes sur ce jeu de 
strategie temps reel medieval 
fantastique. 

Heavy Metal EA.K.K. 2 

L'un des plus beaux jeu PG actuel 
nous arrive dans sa version definitive 
et Ton est au regret de constater que 
des bugs subsistent : textures 
clignotantes et refus de tourner en 
1600 x 1 200 sous GeForce. Esperons 
que ce sera resolu avec le patch 
amenant I'option Multijoueur. Cote 
traduction vocale, c'est acceptable 
i certains personnages ont une 
Mix qui devient vite stressante. 
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Jeux f avoris : 

Superbike 2001 
et Cultures 



Le Comparatif (premiere colonne) 
classe les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut ie produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur 20, exactement comme 
la note finale. Les Pour et les 
Contre detaillent les points 
essentiels qui nous ont plus ou deplus. Quant 
au commentaire qui accompaqne la note 
finale, i! illustre ('impression generale que 
nous a fait le jeu teste. 
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Processeur et memoire 

determinent le type 

de machine demande 

et recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilites graphigues 

indiquent les librairies 

2D (acceleration 

logicielle) et 3D (les 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur signalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la Vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'oeil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulte, etc.). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux gros tests qui le necessitent. 

M detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « Logiciel » (tout en has) concerne 
I'acceleration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 
le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par !e jeu. 



w 
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Jeux f avoris : 

Baldur's Gate II 
et Deus Ex 



Jeux f avoris : 

Ground Control 

et Return to Krortdor 
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I ba\j\s de Gen^ ; ton des classteues Rtebt S\mu\a\oi ou Combal. PWobl S\mu\alot, Microsoft provwe a\jec ce\eu 
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de slraleqves a.vi\ sort, ewlsaaeables el V excellenle \ouab!l\le salvsleTonl le publ\c. Pielrouviez done les Wives el 
lesSovilels, pout deux, campagnes exceplvonnelles, des parties en mull\\oueuvs explosives, des seouences 
videos ballucinanles ... el des beures de plaisii. 
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PC CD-Rom 



que mois, le meilleur des jeux dispanib 



CD-RDM 
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Warcraft 2 
De luxe 



IMascar3 



De luxe Grand Prix Legend 

Egalement disponlble : Phantasmagoria, 
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ia 2. Starsieae + tribes. 
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■ 16 joueurs en Multi 

■ XI avions different? 
1 5 campagnes 



I bugs : prablemes 
de son, charge merits 
tres lents 



N LAN DC GRACE 

aerien fst devenu aussi strategique que 
peu sur. Les differentes puissances 
s'affrontent a grand renfort de dirigeables et 
d'avions sophistiques. Rien d'etonnant a ce qu'une 
engeance peu scrupuleuse profite de ce chaos pour 
ecumer les airs et s'approprier par la ruse et la fore 
les tresors qui s'offrent a elle. Vous etes un de ces 
pirates de I'air hors norme. Un jeu de combats 
aeriens oriente arcade dans un univers loufoque. 



, coucous infernaux dans des missions insensees. 
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■ INDIANA JONES Voila comment 
on fait quand un avion nous plait, on 
le pique en plein vol, facon cascadeur. 




Vous qui etes fondus de 
simulations de vol, vous 
qui aimez les guirlandes de Noel 
parce qu'elles vous font penser 
au cockpit d'un 747, Crimson Skies 
est fait pour vous... Enfin, seulement 
si vous passez vos soirees a essayer 
d'atterrir sur un chemin de 
campagne avec un quadri-reacteur, 
a faire des loopinqs au-dessus de 
New York ou a utiliser les buildings 



des villes pour faire des courses 
d'obstacles ! Car s'il y a une chose 
a laquelle ne ressemble pas Crimson 
Skies, c'est bien a un simulateur 
normal. Et quand on y pense, 
en matiere de jeux d'avion, c'est 
assez rare. Voyez plutot. 

Les zingues, d'abord, sont des 
engins gui n'existent pas sur terre 
(du moins pas encore). II y a bien 
les ailes, le cockpit, I'helice, mais 



Une mission delicate 



Voici une mission typique de Crimson Shies. Plein de trues a faire, sans prendre le temps d'un petit check-up. Qbjectif : recuperer 
une nenette qui n'a rien trouve de mieux que de voyager sur le toit d'un train ! 



La routine 



Train-train 




Le briefing est clair : dezinguer les 
avions britanniques qui pullulent 
comme des moustiques. Ensuite... 



II faut voler au ras d'un train en 
rnarche, eviter les tunnels afin de 
recuperer une fille, sur le toit ! 



II faut enfin passer sous un hangar, 
sauter en parachute et recuperer 
un prototype d'avion... ouf ! 



c'est comme si Picasso avait voulu 
peindre un biplan dans sa periode 
cubiste. Bon, j'exagere un peu, mais 
reconnaissez gue I'idee de coller 
I'helice a I'arriere de I'avion, juste a 
cote des ailes est des plus farfelues. 
Dans le meme registre, attardons- 
nous un peu sur le synopsis du jeu, 

L'as des as 

Imaginez I'annee 1937 aux 
Etats-Unis, avec le meme genre 
d'esthetigue gu'a I'epoque: les 
pin-up en maillot, les gros flying 
jackets en cuir, mais dans un 
contexte historigue un tantinet 
decale. Selon les developpeurs, 
I'essentiel des transactions et des 



*» 



■ LA TUILE Qa fume, ga fume ! SOS ! May 
Day i La Coucaracha 1 Je vais me crasher I 
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Les dirigeables 



I CONDUITE INTERIEURE Voici I'antre de la bete, juste avant ie largage d'un zinc. Tout cela 
I est d'un realisme inoui, mais avouez que les developpeurs ont une sacree imagination ! 



IGROSLARCIN Cet avion, je viens de 
I'emprunter dans un hangar. 



luttes armees s'effectuent en effet 
par avion. Suite a une depression 
konomique mondiale, les Etats-Unis 
n'ont plus d'union que Ie nom et sont 
divlses en parcelles aux noms fleuris, 
[omme la Nation de Hollywood, 
I'Etat libre du Colorado, ou la 
Kepublique du Texas. Les Russes, 
les Anglais et tout ce que la creation 
compte de puissances disloquees 
se mettent sur la tronche a grands 
coups d'avions sortis de I'esprit 
Jerange de messieurs les 
developpeurs. Rien d'etonnant 
rare, a ce que vous incarniez 
un pirate de I'air, vivant dans un 
dirigeable high-tech, et a ce que vos 
avions, au lieu de decoller betement 
Jusol, soient laches directement 
lepuis Taeronef. Forcement, avec 
.uontexte pareil, les objectifs 
amission sont tres varies. 

Vous devez dezinguer tout 
lequi vole et pilonner tout ce qui 
■ampe, soit. Mais vous aurez aussi a 
jetruire les moteurs d'un dirigeable, 
irecuperer une jeune fille sur Ie toit 



d'un train, a voler un appareil 
en plein vol, etc. Sans parler 
de Taction proprement dite, 
Tensemble de la realisation est 
tres homogene et capture tres vite 
i'attention. Le briefing precedant 
chaque mission est un modele 
du genre. Le patron donne ses 
instructions a Tequipage qui reagit 
en disant des blagues, en posant 
des questions : comme si vous y 
etiez. Cette partie, uniquement 
sonore, est accompagnee 
d'une carte sur laquelle viennent 
s'animer des elements importants 
pour la mission. 

Un coucou sur mesure 

L'ensemble des objectifs 
primaires et secondaires apparaTt 
alors sur un papier accroche avec 
un trombone sur la carte. Vous 
pourrez au cours du jeu choisir entre 
plusieurs avions, definir leur 
armement, et meme les construire 



Les developpeurs de Crimson Skies ont pris quelques libertes par rapport 
aux vrais modeles de dirigeables. 



La realite 




Au cours de la Premiere Guerre mondiale. de nombreux 
dirigeables allemands servirent a bombarder Londres et Paris. 
Discrets et lents (done precis pour le largage de bombes), les 
dirigeables sont aussi tres sensibles aux conditions ciimatiques 
(surtout le vent) et sont gonf ies a Thydrogene (jusqu'en 1955), 
gaz tres inflammable. Le dirigeable resiste done tres mal aux 
balles, a tendance a prendre feu, et propose un habitacle assez 
restreint. A part ca, des projets sont en cours, notamment afin de 
deplacer de lourdes charges pour pas cher. 




Lemythe 



Premiere loufoquerie, Ie nombre de moteurs des dirigeables de 
Crimson Skies est hailucinant compare aux deux ou quatre des 
vrais ballons. Ensuite, pas question de stocker des objets (encore 
moins des avions) dans le ballon, qui doit etre nermetiquement 
ferme et rempli d'hydrogene ou d'helium. Enfin, on voit mal 
comment commander les mitrailleuses placees a I'avant et a 
Tarriere, sauf a considerer qu'on peut se balader dans le ballon et 
dans ce cas, pourquoi avoir fabrique une nacelle ? Mais bon, ca 
ne se veut pas realiste, mais fun. Et e'est gagne. 
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■ L'INTERFACE Elle vous montre 1'interieur du dirigeable, depuis 

I'interieur de la nacelle. Tout a ete sacrement peaufine ! 



de toutes pieces. Mais e'est 
evidemment dans le feu de Taction 
que Ton voit a quel point Crimson 
Skies a ete soigne. Comme je Tai 
dit plus haut, point de simulation, 
mais du shoot pur et dur. Pas de 
decollage, d'atterrissage ou de 
frivolite de ce genre. Une mission 
debute et finit dans les airs... sauf 
crash intempestif. Les developpeurs 
ont ete jusqu'a reduire au strict 
minimum les instruments de bord : 
un altimetre, un compteur de vitesse 
(inutile), un compas, un indicateur 
de degats et deux jauges de 
munitions pour les roquettes 
et les mitrailleuses. Heureusement, 
fa difficulte a ete bien dosee et 
il n'est pas si facile de finir une 
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Centre d'essai 



Crimson Skies 



EN UN CLIN D'<EIL 



INSTALLATION 

Simple et efficace 

Detection automatique du materiel 

Preferences dans interface du jeu 



ACCESSIB1LITE 

Directement dans le feu de faction 
Nombre de boutons utiles reduit 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 



PR0CE5SEUR 



G40 x 480 
VOOdOO Banshee 8 00 x GOO 

Diamond Monster Fusion , 024x7G0 B 




G40 x 480 
Voodoo 2 BOO x COO 

Diamond Monster 3DI1 __. 



G40 x 480 

Voodoo 3 soo x goo 

3dfx Voodoo 3 3000 t Q24 x 768 



Voodoo 5 




G40 x 480 
800 x eoo 
1024x708 



RivaTNT •«»«• 

Creative Graphics SOO x GOO 

Blaster TnT 1 024 x 7G8 



TNT 2 640x480 

Creative 3D Blaster SOO x GOO 

TNT 2 Ultra 1 024 x 768 




GeForce 



640 x 480 
SOO x GOO 
1 024 x 768 



640 x 480 

GeForce 2 soo x goo 

1 024 x 768 





MOTIVATION 
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est iemps de passer 



IS IE JEU 2 4 6 8 



12 14 16 




J'aime lorsque ■ PACIFIOUE QUE QA Admirez le cockpit 

un jeu sort un et le paysaqe enchanteur des Ties, 

peu des sentiers 

battus. C'est mission en un seul morceau. 

vraiment le cas Au passage, je vous conseille 

avec Crimson la sauvegarde a outrance si vous I 

Skies qui allie - ne voulez pas vous enerver tres fort. I 

une maniabilite Et puis que les puristes se 

arcade avec un rassurent, on a tout de meme 

environnement la sensation de piloter un avion, 

decale. Et Par exemple, les tirs de mitrailleuses 

comme en plus ne sont pas precis et Ton est 

la realisation oblige de prendre en compte le 

technique est deplacement des avions ennemis. I 

tres reussie et Plusieurs vues sont disponibles 

que les missions pour les combats, de I'interieur 
ne manquent du cockpit, avec ou sans armatures, 

pas d'interet, a I'exterieur de I'avion. Comme dans I 

on ne voit pas Crimson Skies, les instruments 

tres bien a qui sont assez inutiles, la vue la plus I 

deconseiller ergonomique est celle qui offre 

ce jeu. Et puis le plus de champ visuel, e'est-a-dire, 

quel fun en celle representant ce que Ton voit 

Multijoueur ! quand on se colle le nez a la vitre | 

^^^^^^^^^^^ du cockpit, instruments ramenes 
sur le bord de I'ecran. Cela dit, vous 
pouvez facilement admirer votre 
coucou de I'exterieur sous toutes 
les coutures... au risque de le voir 
se transformer en passoire volante. ' 

Presque immortel 

L'ensemble est servi par une 
grande fluidite du moteur 3D et un 
excellent graphisme. Si ies combats 




■ PETIT BRICOLAGE Crimson Skies vous donne la possibilite de 
construire votre propre avion, avec vos petites menottes. 
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Les as du manche 

Bien entendu, les pirates tie I'alr n'ont jamais existe. Voici malqre tout trois figures legendaires 
du pilotage militaire qui se sont illustrees grace a leur heroTsme. 




LESTETES BRULEES 

■ Ehoui ! Papy (Gregory) 
Boyington, le heros de la 
celebre s^rie a vraiment 
existe. Sauf que son 
escadrille s'appelait en 
fait tes Brebis galeuses. 
As des assur les avions 
Corsair pendant la 
Seccnde Guerre mondiale, 
ilabattit 28 chasseurs 
japonais au cours desa 
breve carrlere (un an). 
Ensuite, il fut emprisonne 

OereapparaTtre et de 
recevoirsa m^daille 
en mains propres... 



ACH! LA GUERRE! 

■ Le fameux Baron 
rouge, vous connaissez? 
Manfred von Richthofen, 
de son vrai nom, fit des 
ravages dans les rangs 
anglais au cours de la 
Premiere Guerre 
mondiale : il fut credite du 
dezingage de plus de 300 
avions britanniques. II 
disparut mysterieusement 
a I'age de 26 ans f!) en 
1918, soit abattu par un 
anglais, soit par une 
batterie de mitrailleuses 
au sol. Comme guoi, toute 
fin peut etre tragique... 



CHAUVINISM E 

■ II n'y a pas que les 
Allemands, les Anglais 
ou les Americains a savoir 
piloter un avion. Marcel 
Albert, un gars de chez 
nous, a ete credite de 
23 victoires dont six 
individuelle5 (plus de cinq, 
t'es un as) au cours de la 
Seconde Guerre mondiale. 
II opera en URSS contre 
les Allemands. II revint le 
20juin1945a Paris a 
bord de son Yak, cadeau 
de Lenine, qui, dit-on, 
n'a jamais ete louche 
par une balle. 



OPINION 



purement aeriens ne sont pas 
veritablement difficiles (au niveau 
le plus facile), les attaques en rase- 
mottes ou le long d'un dirigeable 
sont beaucoup plus ardues. 
La gestion des points d'impact a ete 
reduite a la portion congrue : I'avion 
est divise en quatre parties, les 
ailes, I'avant et I'arriere qui virent 
du vert au rouge en passant par 
lejaune. Cependant, arcade oblige, 
rrteme avec du rouge et du jaune 
partout, votre zinc continue a voler 
comme une bete, tout fumant qu'il 
est. Si les autres coucous visent 
plutot comme des taupes (on se fait 



rarement descendre en plein vol), 
le risque majeur est !a collision 
avec les batiments adverses, 
le sol ou le relief. 

Cote voltige, les amateurs 
d'acrobaties inedites vont etre 
servis. On passe par exemple, des 
la premiere mission, dans une qrotte 
assez etroite. Un peu plus tard, 
on vous demandera de traverser un 
hangar. II y a meme des fois ou Ton 
est oblige de poursuivre un ennemi 
sur des trajectoires improbables, 
un peu fagon James Bond. 

Les decors, comme les unites, 
sont tres beaux. Les avions touches 




■ DUEL AU SOLEIL Les grosses bastons 
entre dirigeables sont jouissives ! 

brulent avant d'exploser, les nuages, 
la lune et les differents reliefs sont 
reussis, de meme que les elements 
climatiques comme la pluie ou les 
orages. De plus, chaque campagne 
se deroule dans un cadre different, 
de HawaT a Manhattan, ce qui evite 
une certaine lassitude. 

Lorsque vous en aurez termine 
avec les 24 missions du mode 
Campaqne et les 20 missions-eclair, 
ce qui doit representor un bon 
nombre d'heures, compte tenu de la 
difficulty du jeu, vous aurez le droit 
de vous lancer dans le mode Multi. 
La, jusqu'a seize pirates peuvent 
s'affronter dans de sanglantes 
parties, comme les traditionnels 
Deathmatch, ou Capture du drapeau. 

Inutile de bouder : Crimson Skies 
est un jeu tres recommandable ! ■ 

- Stephane Prince 



J'ai beaucoup 
aime Crimson 
Skies... meme si 
le fait de crasher 
20 fois dans la 
premiere heure 
m'a un peu 
decourage. Cela 
dit, c'est un jeu 
vraiment beau, 
original, et 
marrant, en 
Multi comme en 
Solo, qui merite 
qu'on s'y 
attarde. Seul 
bemol, I'aspect 
un peu repetitif 
lieau genre, 
mais que Ton 
pallie facilement 
en passant 
en mode 
Multijoueur. 




■ BALLONS DE BAUDRUCHE II y a un 
dirigeable de trop dans ce del... 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM >.:■■ PII-266MHz£32Mo 
JMTnMHUmfUiiiiuiU PH-450MHz£64Mo 

■ RECOMMAND£ :.. ■..: pq PIII-500 MHz & 1Z8 Iy 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

Direct 3D 



POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround /Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 16 - INTERNET 16 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM 56 kbps 



Le verdict 



Crimson Skies 



COMPARATIF 

■ CRIMSON SKIES 

Drole. beau, assez difficile, irimson Skies 



■ STARLANCER 

De faction spatiale en 30 tres oien 
reaiisee. Une eiceilenie alternative 
a Crimson Shies, peut- 
Notons qu'il est possible de jouer 
les missions Solo en MulHjoueur. 
■ FLYING HEROES 
Lt.T«--. , . , '.' , ,?n;ins le ijinrn dei^ri. \- 






GRAPHISMES 



AUDIO 

I'aspect visusl liii iei,. todi.ilouu^ei 
I'Oi iravnil :ar rapport au 



MULTIJOUEUR 

■ Trois modes de jeu* dnnt I'altaque des dirit 
tne fag ;:sur;n: b;au;:ja de fun en Mulv. 



HL 



POUK : (.'ambiance luuloque, la jouabilite, 
ta diuersjte des missions, la realisation graphioue 
et sonare. ie design des unites. 

CONTRE : Les avions ennemls un peu mils, 
larepetitiutteenmadeSolomalgreladhversite 
t;ss missions. 13 difficult. 



EN DEUX MOTS... 

Crimson Skies est un jeu tres sympathique, 
dote d'une bonne realisation. Assez 
difficile au debut a cause de missions 
retorses. II s'avere pourtant vite prenant ! 



17/20 
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Foudres de guerre 

Sudden Strike I Jeu de strateqie en temps tres reel pour professionnels. 

■ EDITEUR Focus Marketing ■ DEVELOPPEUR CDV Software ■ GENRE strateqie en temps reel ■ J0UEURS1 a 12 ■ PUBLIC 11 anset+ ■ PRIX env. 370 F 



■MMW.III.W 

■ 100 unites differentes 
1 70 missions 

■ 3 campagnes 



■ beta franchise 

■ tres rares retours 
sous Windows 

— ■ 

is'.'iy.s'j Jdenstrike.com 



La Seconde Guerre mondiale 
continue d'exercer une certaine 
fascination. Apres des jeux tels que 
Close Combat ou Commandos, 
voici que Sudden Strike debarque 
avec une ambition demesuree. 
Preparez-vous a commander 
des bataillons entiers 
dans un environnement 
partial lierement realiste. 



Attention, avec Sudden Strike, 
on ne plaisante plus. Vous 
entrez de plain pied dans LEjeu de 
strateqie en temps reel qui se 
derouie pendant la Seconde Guerre 
mondiale. Et autant vous dire que 
c'est du serieux. Sudden Strike est 
un jeu developpe par CDV Software 
et le moins que Ton puisse dire c'est 
que ces gens-la ne font pas les 



choses a moitie. Juqez plutot : 
Sudden Strike supporte jusqu'a 
1000 unites sur la meme carte 
(multiplies par un maximum 
de 12 joueurs en Multi), promet 
la reproduction realiste de toutes 
les unites originaies, et des 
structures integralement 
destructibles (et reparables) ! 
Le mot d'ordre est done : 
realisme et exhaustivite. Oui bon, 
ga en fait deux. Alors bien sur 
des concessions ont ete faites sur la 
fidelite historique de certaines 
batailles pour ne pas totalement 
sacrifier la jouabilite du jeu mais 




■ CHAMPIGNONS VOLANTS II ne s'agit pas du week-end de la coupe Icare a Saint-Hilaire 
du Touvet (rassemblement de parapentistes), mais d'un bataillon de parachutistes. 



■ JEU MAGNIFIOUE Les decors 
destructibles rappellent Commandos. 
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LOEHLEIN 

Chef de projet 



Sudden Strike 
est-il tin jeii ou 
line simulation? 
Sudden Strike est avant 

tcnit un jeu. Nous avons 
essaye de respecter les 
laits historiques, dans ie 
domainE du possible pour 
querela resteunbon 
jeu Lerealisme est ideal 
pour s'im merger 
dans ce litre, mais rend 
ledeveloppement 
Ires difficile. Ouelques 
ajosiemenl; ont done ete 
neeessaifes. Reidre les 
scenarios historiquement 
corrects aurait ete une 
rate : les vraies batailles 
o'tent jamais tresbien 
eplibrees. Nous avons 
tar du (aire des 
compromis quant 
h reglages des points 
de vues. des effets 
tearmes. 

Est-ce qu'un add-on 
est prevu ? 
Qyi,etncusprevoyons 
d'y inclure un editeur de 
missions. La communaute 
duNetpeutenfaireun 
| encore plus reaiiste ef 
iiislDriquement correct. 
Nous prendrons surement 
part au processus et 
[iioijifons I'un des sets 
denouveauxparametres 
pour le declarer set 
feldeparametres, 



On est plutot 
ami-chemin 
entre un 
mrgame et 
un jeu de 
strategie 
temps reel 
(raditionnel. 



■ HAUTE STRATEGIE Les ponts sont 
souvent des objectifs strategiques. 

dans I'ensemble, Sudden Strike est 
tellement proche de la realite qu'on 
croirait refaire I'histoire. C'est a se 
demander s'il ne s'aqit pas plus 
d'une simulation de batailles que 
d'un jeu de strategie en temps reel. 

Jeu de guerre 

En fait, on serait plutot a 
mi-chemin entre un wargame et un 
jeu de strategie traditionnel. Le cote 
tactique est mis tres en avant, avec 
notamment la gestion d'un nombre 
d'unites impressionnant. D'ailleurs, 
on trouve de tout : des snipers, 
des officiers, des parachutistes 
par dizaines, des artificiers, 
des canonniers de sous-marin, des 
grenadiers, des mortiers, des tanks 
en veux-tu en voila, des vehicules 
blindes, des obusiers, des camions, 
des bateaux, des hopitaux mobiles, 



Histoires de guerre 

La Seconde Guerre mondiale a souvent ete une source d'inspiration pour les cineastes, du Jour le 
plus long a Patton en passant par la 7" compagnie... 




LE JOUR LE PLUS LONG 

■ C'est le film aux 42 
stars internationales. On y 
retrouve meme Sean 
Connery... ! 11 sort en 1962 
apres deux ans de 
tournage. Le film retrace 
le debarquement en 
Normandie. A Tepoque, 
les Allemands 
s'attendaient a un 
debarquement a Calais. 
L'histoire I'a demontre : ce 
fut une erreur. 



PATTON 

■ Ce film sur le general 
George S. Patton sort en 
salle en 1970. Considere 
comme I'un des meilleurs 
films sur la Seconde 
Guerre mondiale, le jeu 
des acteurs y est tres 
reaiiste, les details 
historiques nombreux. 
Ses scenes de bataille 
en font egalement 
une reference du cinema 
de guerre. 



ILFAUTSAUVER 
LESOLDATRVAN 

■ Le film de Spielberg est 
d'une intensite rare. La 
scene du debarquement 
notamment ne peut pas 
laisser insensible, on est 
litteralement plonge dans 
Taction et on remercie 
Dieu au passage de ne 
pas y avoir ete. Le film est 
sort! en salle en 1998 et 
devrait etre dispo en DVD 
Zone 2 bientSt. 



des bombardiers, etc. Ouf ! De plus, 
certaines de ces unites sont 
capables d'accomplir des actions 
oriqinales comme penetrer dans 
un batiment, se servir de pieces 
d'artillerie, enchafner les actions 
en maintenant la touche « maj » 
enfoncee, utiliser leur arme 



secondaire, se mettre a couvert... 
Inutile de vous dire qu'avant 
d'epuiser toutes les possibilites 
tactiques offertes par tout ce beau 
monde, vous avez quelques heures 
de jeu devant vous. Et quelques 
heures plutot ardues vu qu'il n'existe 
qu'un seul niveau de jeu : difficile. 
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Heu, c'est unjeu 
ga ? Je me 
demandece qu'il 
reste de ludique 
a planifier 
des attaques 
dantesques, 
a gerer des 
centaines 
d'hommes, le 
ravitaillement, 
les mitrailleurs, 
ies chars 
et autres 
joyeusetes 
mecaniques ! 
Bon sans rire. 
Sudden Strike 
est v raiment 
complet. Trop 
peut-etre. C'est 
le nee plus ultra 
de la tactique, 
du wargame en 
temps reel. 
C'est done 
difficile et$a 
peut rapidement 
donner la 
migraine. 



Done avant d'attaquer les trois 
campagnes (Allies, Allemands et 
Russes, 34 missions en tout), une 
mise en condition vous est proposee 
a travers une dizaine de missions 
simples, vous familiarisant avec la 
philosophie du jeu. 

Que tous ceux qui pratiquent le 
rush a Age of Kings levent !e doigt. 
Bien, sortez tous. Ceux qui restent, 
soyez heureux : Sudden Strike est 
un jeu de tacticien. Comprenez : 
qui demande une rigoureuse 
patience et une organisation 
absolue. Heureusement qu'il n'y a 
aucune ressource a gerer sinon on y 



serait encore. Certaines missions 
peuvent vous prendre une journee 
entiere. Sudden Strike s'apparente a 
cet egard a une partie d'echecs en 
beaucoup plus complique. De 
nombreuses phases d'organisation 
de troupes et de deplacements 
fastidieux alternent avec des scenes 
de carnage total. La reproduction de 
batailles historiques (debarquement 
en Normandie, bataille de Stalingrad, 
etc.) n'est pas toujours fidele aux 
veritables evenements mais on 
pardonnera les ecarts, on est joueur, 
pas professeur (sauf les profs qui 
nous lisent evidemment) ! 



J'vais tout casser 



Dans un souci tres pousse de realisme, les developpeurs de Sudden Strike ont prevu de pouvoir detruire morceau par morceau 
n'importe quelle structure. La preuve par neuf. 



Sur le pout. 



. d' Avignon.. 



On n'y danse plus 




Prenez pour commencer un beau 
pont (il faut que le pant soit beau, 
sinon c'est moins drole). 
Prenez ensuite une troupe bien 
armee et qui n'aime pas les 
ponts. Confrontez les deux et 
observe? atlentivement. 



Tres vite vous constatez sans 
peine que le pont manifeste des 
signes d'indisposition. II se dit : 
« Ouh la la, c'est tout moi ca, il 
fallait que je tombe sur une troupe 
bien armee qui n'aime pas les 
ponts. » Pauvre pont, va. 



Au bout d'un moment, le pont est 
detruit. On le voit bien ici. Alors 
votre troupe saute de joie en 
criant «espece de pont a rien» 
(ce sont des allemandes). Le plus 
drfile, c'est qu'on peut ensuite 
le reparer pour recommencer. 



Ouant aux caracteristiques 
techniques completes de chaque 
unite, la taille de certaines cartes, 
avec leur environnement et leur 
climat varie {foret, ville, campagne, 
neige, etc.) tout cela offre un interet 
indeniable et une duree de vie... 
hors du commun. 

Garde a vous 

Attention done, il ne faut pas 
confondre realisme et verite 
historique. Le probleme etant qu'a 
vouloir faire trop vrai, Sudden Strike 
perd fatalement en plaisir de jeu. 
Vu de haut par exemple (trois 
resolutions possibles : 640x480, 
800x600 ou 1024x768), votre 
infanterie parait bien minuscule et 
plus rien ne distingue les snipers des 
officiers ou des simples soldats. 
Lorsque vous effectuez un 
deplacement rapide, deux solutions 




■ OBEISSEZ AUX ORDRES Les briefings 
sont longs et detailles. 
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le nature des 4x4 ! 
Sauvages et libres 




« C'est incroyable le nombre de 4x4 qu'on peut y voir. Irop 

j 

« Jamais un jeu de 4x4 n'a ete 



!eh=8 



iDreamcast 
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OPINION 




Si vous etes 
patient, 
rigoureux, 
maniaque 
d'organisation et 
de tactique (et 
accessoirement 
passionne par la 
Seconde Guerre 
mondiale), 
Sudden Strike 
est fait pour 
vous. II m'a 
personnellement 
semble un peu 
trop austere et 
sa complexite a 
legerement nuit 
au plaisir de 
jouer. Reserve 
aux plus 
pointilleux 
d'entre vous. 



s'offrent a vous : soit vous les faites 
monter dans un camion, soit vous 
vous suicidez en les voyant avancer 
comme des tortues neurastheniques 
en plerne depression nerveuse. 
Le parti pris du realisme est tres 
interessant mais demande au joueur 
de changer resolument ses 
habitudes de jeu : ici les vehicules 
sont inoperants lorsqu'ils manquent 
de carburant ou de munition (il faut 
alors les recharger avec des 
camions de ravitaillement). 

Explosions tres realistes 

On peut soigner les blesses, 
reparer ou meme reconstruire des 
batiments, mais cela prend a chaque 
fois beaucoup de temps et c'est 
normal : on ne construit pas un pont 
en 30 secondes chrono dans la 
realite. La ou ga devient vraiment 
interessant en revanche c'est 
lorsqu'on voit que les unites 
conservent leur experience et leur 
niveau d'armement d'une mission a 
une autre. Enfin tous les effets 
d'explosion sont egalement tres 
realistes et tres reussis, il faut bien 
I'avouer. Bref, tout ca contrtbue 
a faire de Sudden Strike une 
reference pour le jeu de strategie 
Seconde Guerre mondiale. 

L'interface est un modele du 
genre et offre toutes les commandes 



L'interface 




■ VU ! L'un des interets des avions de 
reconnaissance est de localiser I'artillerie. 



L'interface discrete de Sudden Strike offre toutes les commandes d'un bon jeu de strategie 
raccourcis clavier en prime. 




"O Menu aviation 

Q Carte strategique 

Q Tenir la position (touche R) 

^ Cesser le feu (touche T) 



i£? Menu d'ordre 

r 3 Barre d'information (vie, experience, 

arme principals, arme secondare, description] 
Qj Bouton menu 



qu'un bon jeu de strategie propose 
habituellement. On peut enchaTner 
les actions, etablir des points de 
repere strategiques. Le systeme de 
waypoints est correct egalement. 
En outre CDV Software a eu 
I'excellente idee d'indiquer les 
raccourcis-clavier directement sur 
l'interface. La fonction pause est 
aussi une tres bonne idee : des que 
vous etes deborde, elie vous permet 
de geler le jeu tout en vous iaissant 
la possibility de vous reorganiser 
et d'assigner des ordres qui 
seront executes des le retour du 
jeu a la normale. 

Lorsque vous en aurez fini avec les 
missions Solo qui sont tout de meme 



au nombre de 70 (campagnes et 
missions simples confondues), vous 
pourrez vous tourner vers la partie 
reseau. Le mode Multijoueur permet 
a 12 joueurs de s'affronter en temps 
reel. Ouand les developpeurs 
annoncent sans vergogne que 
chaque joueur peut commander 
jusqu'a 1000 unites, j'en fremis 
d'avance. J'espere que vous avez 
une excellente connexion ou que 
vous envisagez de jouer en reseau 
local. Pour conclure je dirais 
simplement que les sanglots longs 
des vtolons de I'automne sont bien 
longs et monotones... alors a 
I'attaque, bon sang ! ■ 
- Noel Chanat 



Le verdict Sudden Strike 


COMPARATIF 


GRAPH ISM ES 

splendide. L'interaclMte avec le decor esl ires poussee, 

5 ,0 


POUR : Le cote realists. Les nombreuses 

options t Les 

armees variees et le nombre important d'uniles. 

CONTRE : Trop austere a force de realisrne. 
Ceriaines missions sont trop longoes ei diffiriles. 
Le. ryitime rju jeu est irregulier. 


■ SUDDEN STRIKE 

Ma'niiiqiK- ■:■: proiond sur le a[an tactique. 
'" ..n::i-ri::sn; ;'ii : ' : lf- or asss: £ua:c-"0. 
II s'adresse surtout au* passionnes de la 
Seconds Guerre mondial?. 

■ CLOSE COMBAT V 
C'est le concurrent direct de Sudden 
Slrlke. M al hen reus emenl. son manque de 
nuu'.'eaute par rapport au precedent 
episode et sa qua lite graphique le place 
leqeremeni en (lessons du challenger. 

■ PANZER GENERAL 3D 
Ur. r.aii.win semi lernps reel qui ne 

comme Close Combat V, d'une version sans 
grande naureaute. 


m 


AUDIO 

■ La musique est quasi ineiistanle mais vieni souligner certaines 
phases. Les bruitagos sori ;.i;o: real iv-i avec effet Surround. 
□ 5 io T 


EN DEUX MOTS... 

Sudden Strike esl un wargame en temps 
reel. II s'adresse surtout aux passiornes de 
la Seconde Guerre mondiale, qui sont prets 
a la complexite. 


ia 

MULTIJOUEUR 

■ On deu! jouer jusqu'a 12 sur le Ne! ou en reseau local. On peul alors 
constiiuer des equipes de guatre maximum, 
o 5 rr, 
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Specifications 



PROCESSEUR ET ME MOIRE 

■ MINIMUM :-: . l.. < P166MHz E3ZM 

■ RECOMHANDEl. r: . P233MHZ&64M 

■ RECOMMANDErcv, --;-./. P350MHZ&12BM 

POSSIBILITIES GRAPHIQUES 

■ Acceleration ioglcielle i 

■ Direct 3D t 

■ 3dfx 

■ OpenGL 

POSSI Bl LITES SONORES 

■ EAX(SBLivel) I 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 12 - INTERNET 12 

■ CD NECES5AIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 28,8 I 
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ONNEiprmSSOLDAT, 

ON If 

DEVEIII 



2 CDS POUR RESSENTIR LES MEMES 
SENSATIONS OUVNE EQUIPE 
ANTI-TERRORISTE EN PLEINE ACTION : 

• UN ENTRAPMENT INTENSE : »- - 
Consultez une veritable encyclopedie . 
avec ties videos et interviews d'experts, 
des photos des armes et equipements 
avec commentaires... 

• NEUF MISSIONS INEDITES : 

avec une jouabilite encore jamais vue, 
I vous permettant de choisir un type de jeu, 
une carte et un niveau de difficulte. 



I Passez maitre dans les disciplines liees au 
j combat : liberations d'otages, selection d'un kit, 
[analyse de photos de renseignement. . . 



: .MM 




^ESSENTIALS 



JEU AUTONOME QUI NE NECESSITE PAS LES PRECEDENTES VERSIONS DE RAINBOW SIX OU ROGUESPEAR. 




,0836634532^ UL?i Soft 



TEST 



Petit mais costaud 

Gift I Un nouveau jeu de plates-formes vient rivaliser avec les meilleurs ! 




■ COURS GIFT, COUflS ! Pour arreter ce laser a fete chercheuse, je 
dois atteindre I'interrupteur a I'autre bout de la piece. Ca va chauffer. 
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septembre car aujourd'hui, c'est du 
jeu dont nous allons vous parler. 

Bienvenue dans la Game Valley ! 
Ici, on vit de la fabrication de jeux 
video : on les ecrit, on les realise et, 
bien sur, on les teste afin qu'ils 
soient parfaits (c'est la que I'histoire 
tourne a la fiction ?). Le probleme, 
c'est qu'un jeu epuise actuellement 
tous les heros. lis se font decimer 
les uns apres les autres par le grand 
mechant d'office : I'Ombre noire et 
profonde des sombres obscurites. 
En desespoir de cause, la terrible 
Pulmona (chef du service test) 
desiqne comme volontaire le pauvre 
Gift, qui devra done secourir !a 
princesse Lolita Globo. Leger detail, 
cette jeune fille, au demeurant 
charmante (essuyez cette bave sur 
votre clavier, ca fait neglige), semble 



severement ravagee du bulbe 
puisqu'elle se prend pour Blanche- 
Neige et reclame sept nains. A vous 
de fes trouver en traversant sept 
mondes parodiant des univers 
cinematographiques connus tels que 
Titanic, Star Trek ou Indiana Jones. 

Matiere grise 

Si Gift se classifie clairement 
dans le genre plates-formes 3D, 
il s'eloigne cependant de Rayman 2 
en developpant I'aspect reflexion, au 
point que celui-ci prend d'ailleurs 
parfois le pas sur les phases d'action 
pure. Et attention, ne vous fiez pas 
au design enfantin cree par Loisel 
car c'est a un veritable jeu que nous 
avons affaire. Le niveau de certaines 
enigmes est plutot releve et Marcel 
(mon neurone) en a parfois sue. 




■ CLAIR OBSCUR Les Petits Clairs fuient la 
lumiere, restez done dans la zone eclairee. 

La grande force de Gift reside dans 
la variete de ses casse-tete. On se 
trouve ainsi confronts a diverses 
actions : manipulation d'objets 
(notre heros peut pousser, tirer et 
porter), utilisation intensive de 
mecanismes a base d'interrupteurs, 
reflexion pour trouver le moyen de 



Clair comme le crista! 



line bonne partie des enigmes que vous aurez a resoudre relevent de I'utillsation judicieuse de pouvoirs que conferent des cristaux a votre baton. A vojs 
de decouvrir leur utility selon les situations, sachant qn'il faudra parfois combiner certains d'entre em, comme le froid et le feu. 



j d 



e j 



I Annihile les 
autres pouvoirs. 
Une facon de 
restreindre votre 
champ d'action a 
uneaire precise. 



JAUNE 

■ Produit de la 
lumiere pourse 
diriger dans 
robscurite" ou 
se proteqer 
des Petits Clairs. 



VIOLET 

■ genere une 
bulle d'ombre 
protegeant des 
Petits Sombres 
et des eclairages 
nefastes. 



■ La glace fragilise 
certains elements, 
les rendant plus 
simple a briser, et 
gele les etendues 
d'eau ou de lave. 



ROUGE 

■ Cree des 
trainees de poudre 
inflammables, 
impatiemment 
attendues par les 
partes en bo is. 



ARGENT 

■ L'ombre de votre 
b3ton devient 
aussi redoutable 
que le b§ton 
lui-meme. Touche 
ennemis et ieviers. 



Entre le 
brouillard 
volutnetrique, 
les reflets, la 
transparence 
et surtout 
la f abuleuse 
gestion 
des sources 
lumineuses, 
on en prend 
plein les yeux. 
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detoumer I'attention de mechants 
invincibles ou resoudre des enigmes 
exploitant ombres et lumieres. 
Une specificite que Ton doit au 
moteur developpe par EKO, 
gerant a la perfection les ombres 
portees en temps reef et les 
sources d'eclairage. 

On fait done face a des ennemis 
craignant I'obscurite ou la clarte, a 
des adversaires que I'on peut 
paralyser en tirant (avec une arme 
speciale) sur leur ombre, a des 
rayonnements modifiant ia gravite 



ou pompant de I'energie, etc. Une 
idee originale et lumineuse 
(d'accord, d'accord, je vais resilier 
mon abonnement a Blagues 
Pourries Mag). Et ce n'est pas tout, 
le plus fort reste a venir avec les 
cristaux. Ces derniers, places a des 
endroits precis, donnent a votre 
baton des aptitudes particulieres. 
Le jaune permet de produire une 
orbe luminescente, ideale pour se 
diriger dans les coins sombres, mais 
aussi pour detruire les Petits Clairs 
(qui vivent dans I'ombre). Le rouge 



Des souris et des bulles 



Capiiain Blood, Dune, Kult... la liste des contributions de Philippe Ulrich au monde des jeux video e: 
lonoue. Aujourd'hui dtrecteur artisque, il nous explique pourquoi Cryo se rapproche de la BD. 




Les participations recentes de Froideval et Loisel 
a vos jeux et aien t-elies des « occasions » 
ou relevaient-elle d'une volonte d'integrer 
le monde de la BD au jeu ? 

Je pense qu'il s'agit d'un processus naturel qui a toujours 
existe dans I'histoire de la creation des jeux video. Le monde 
du jeu est tres ouvert a la bande-dessinee, au cinema, etc. 
La problematique du developpement aujourd'hui, e'est de 
constituer une equipe capable de tenir ses promesses sur un 
projet. La qualite d'un projet. d'une equipe sont determinants 
et font la qualite d'un jeu. Gift est le resultat d'une rencontre 
avec des gens de talent. Regis Loisel est interessant en tant 
que tel. en tant qu'homme. II y a eu ensuite une alchimie qui 
s'est produite avec les gens d'Eko et de Cryo. De meme. pour Froideval et I'adaptation des Chroniques de la 
Lune noire, il s'agissait d'un rapprochement avec un univers graphique, avec un artiste, plutflt qu'une 
volonte deliberee de puiser dans la BD. Je connaissais d'ailleurs Froideval depuis les debuts de Cryo puisque 
nous avions travaille ensemble sur Dragon Lore... 

Avec Heilboy, vous vous ouvrez aux comics americains. Est-ce la premiere 
adaptation d'une serie ? 

Heilboy est egalement le resultat d'une rencontre, entre les equipes de Cryo North America et Dark Horse 
Comics. Ce n'est pas notre premiere adaptation d'un comes puisqu'il y avait deja eu Hard Boiled et 
Pax Corpus. Le projet et I'equipe nous ont paru interessants, done nous avons decide de nous lancer. 
BD, comics, il ne manque plus que les mangas. Des projets de ce cote-la ? 
J'adorerais travailier avec des auteurs de mangas, meme s'il paralt difficile de faire mieux que ce 
qui se fait au Japon dans cet univers. Mais s'il y a une equipe, un projet interessant qui se 
constitue autour, Cryo le fera. 




Comment vous 
est venue I'idee de 
creer des enigmes 
tournant autour 
dela lumiere? 
L'idee est venue apres la 
technique. Le premier but 
etait de creer un moteur 
3D « different ». e'est ce 
qu'on a fait avec notre 
systeme d'ombres 
projetees. Elant 
completement 
indepeidants du 
hardware, nous avons 
bien plusd'informations 
surl'environnement. 
Cela permet. entre autres, 
de savoir si un 
personnaqesetrouve 
ou nor dans une ombre 
qui bouqe en temps reel 
(les Petits Sombres du jeu 
parexemple]. Apartirde 
la, on avait vraiment 
matiere a faire le type 
d'enigmes que I'on trouve 
dans le jeu. 
Comment s'est 
passee votre 
collaboration 
avec Loisel ? 
Tres bonne, car en plusde 
son experience, Loisel a 
un bon esprit d'equipe. II 
n'impose pas ses idees et 
sait tenir comptedenos 
contraintes techniques. 



■ LA BELLE Lolita est la princesse 
professionnelle qu'il faut sauver. Motivant. 

donne la possibilite d'enflammer 
certains elements mais aussi de 
deposer de la poudre pour creer une 
trainee allant par exemple d'une 
porte en bois a une dalle d'acier, 
une petite etincelle faisant le reste. 
On compte en tout six types de 
cristaux (cf. encadre « Clair comme 
le cristal ») dont I'utilite et les 
combinaisons possibles se devoilent 
progressivement. 

Son meilleur profil 

A tout cela s'ajoute evidemment 
I'aspect plates-formes qui est, lui, 
beaucoup plus commun. On relevera 
cependant deux bonnes idees. La 
premiere, e'est de representer de 
fagon visible (une grosse croix 
blanche) la zone survolee par Gift 
forsqu'il bondit : on voit ou on 
atterrit et comme dirait I'autre, cela 
est bon. La seconde, e'est d'avoir 
fait I'impasse sur ces saletes de 
sauts, necessitant une precision a 
1,2 micropixel pres, et qui ont tant 
de fois valu a Kiki {e'est un nom 
ridicule mais e'est votre chien) de 
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GAfWES STUDIO I 



l\l\AII\ITENAI\JT C'EST A VOU5 DE JOUER - - - 
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"Puissant, simple a utiliser 

et capable de creer des jeux 

fabuleux, une revolution" 
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CREE2 VOS PROPRES JEUX VIDEO ! 

Que vous soyez fan de jeux "retro" ou de RPG futuristes, quelque soit votre age, 
DIV GAMES STUDIO est un logiciel simple, intuitif, performant, fun et tres complet 
pour realiser vos propres jeux video. 

DIV GAMES STUDIO ne demande aucune connaissance en programmation. Le langage 
de developpement a ete specialement simplifie pour etre accessible a tous ! 

Les possibilites de DIV GAMES STUDIO sont illimitees. Laissez vous entrainer par votre 
imagination et vous serez impressionne par les possibilites de creation qui s'offrent a 
vous. Tous les styles, du jeu de plateforme au shoot them'up sont realisables. 

ALORS ETONNEZ-VOUS, ETONNEZ VOTRE ENTOURAGE, ET QUI SAIT VOUS POURRIEZ 
UN JOUR FRANCHIR LA PORTE D'UNE SOCIETE DE DEVELOPPEMENT DE JEUX VIDEO ! 



3E/VT 'EM' UP 




PLATEFOHMES 
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SHOOT 'ENV UP 



SPORTS 
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OPINION 




Pas de 
mauvaises 
surprises depuis 
la version 
preview, Gift 
confirme son 
statut de super 
jeu : beau, 
agreabie, varie 
et intelligent, il 
constitue une 
veritable 
alternative a 
Rayman 2. 
Si celui-ci 
conserve la tete 
du classement, 
c'est 

uniquement 
parce qu'il est 
specifiquement 
oriente plates- 
formes et que sa 
duree de vie est 
indiscutable. 
Pourtous ceux 
qui aiment se 
torturer I'esprit, 
Gift est un choix 
incontournable. 



passer par la fenetre en tentant de 
recuperer un CD volant. La difficulte 
tient plus du timing que de la marge 
de manoeuvre. Gift s'en tire 
impeccablement sur le plan de 
I'interet et ce n'est certainement 
pas la technique qui va le planter. 
Pourtant, intrinsequement, 
les graphismes sont assez inegaux. 
Si les personnages sont 
impeccablement reussis tant sur le 
plan design (merci Loisel) que 
technique (c'est arrondi et 
sans aucune jointure visible), 
ies decors laissent un peu a desirer. 
Textures banales, salles etriquees 
et architectures anguleuses, 
on a vu mieux. 

Gestion de lumieres 

Heureusement, les effets visuels 
viennent a la rescousse et la, c'est 
le feu d'artifice. Entre le brouillard 
volumetrique, les reflets, la 
transparence et surtout la fabuleuse 
gestion des sources lumineuses, on 
en prend plein les yeux. Cote sonore, 
c'est tres correct, les bruitages sont 
reussis et les musigues, bien 
qu'agreables, restent discretes. Rien 




■ SUIVEZ LE GUIDE Cette fois-ci, c'est dans ('ombre que vous devez avancer mais 
attention, la plaque a I'etage pivote... 



a redire non plus sur la maniabilite 
qui, tant au joystick qu'au clavier, 
s'avere irreprochable, notamment 
grace a une excellente gestion 
de la camera. Cote jouabilite, je le 
repete, Gift devient rapidement 
difficile, sans pour autant etre 
insurmontable, d'autant que de 
nombreuses cut-scenes (qui utilisent 
le moteur du jeu, contrairement aux 




■ TAPE-A-L'CEIL L'exemple meme des effets visuels que permet le moteur unique de Gift 
avec une magnifique gestion des sources lumineuses. 



Le verdict 



Gift 



COMPARATIF 
■ RAYMAN 2 



rie mais puremenl 
_a mas coil e d'UBi 



[";■:■■■: \i . !M ■: 

de la plate-forme accessible el une bien 
i:*i!a : eu'iilion en fols un mei de choix. 
TOY STORY II 

ilrn- '.i!i>:The ariaptaiior: i.j li'ir. ,i i ...-s.ii .1 k- 
a jouer mais d'une qualile visuelle assez 
ineg ale selon les niveau*. 
■ TONIC TROUBLE 

Err ui? ■.in ri'fiiioo :, a>::-torne!,'e.'i v'i'h.; 
mais mains inspire el moins beau (nalgre 

unherosforlsympathique. 



GRAPHISMES 

■ Decors cartes et textures communes, 
ioute beaule et des personnels adorab 



1 


m 


AUDIO 

■ brijiiao:: dT'es; mm:; .mi ';" : r*' : ::oi- In z. do: :ompr.; hons .wsviMei 
mriis in fiunqueni un neu de personnalite. 

o 5 id r 
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MULTIJOUEUR 

■ Bah rien. Gill a bien des amis mais lent couraqe leur intc-rdil loule 
autre lorme d'action que ("encouragement moral. 


D 



POUR : Enigmas varices, principe de jeu 

particulierement original, personnages 
charismatiques et realisation ad hoc. 

CONTRE : Une duree de vie sans doute 
raisonnable mais g on flee arlificiellemenE, ce qui 
4nerve un peu. Le systeme de sauvegarde. 



EN DEUX MOTS... 

Un gros concurrent pour Rayman 1 meme 
S'il nejoue pas tout a fail dans la meme 
categorie. favorisant la reflexion. 
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cinematiques) vous distillent 
des conseils lors de I'apparition 
d'un nouvel element. Alors, Gift 
reussit-il le sans-faute ? Bah non, 
pas tout a fait. 

Tout d'abord, il est impossible de 
sauveqarder a n'importe quel 
moment. Si vous perdez ou si vous 
quittez, il faudra recommencer le 
niveau courant depuis le debut. 
Ce n'est pas redhibitoire dans la 
mesure oil, une fois les eniqmes 
connues, on franchit en quelques 
minutes le niveau. N'empeche que 
tout cela sent la duree de vie 
rallongee artificiellement, comme ce 
long corridor que Ton doit parcourir 
a chaque lancement de partie pour 
atteindre le selecteur de mondes 
(c'est le nom officiel). Mais ne 
boudons pas notre plaisir. Gift est un 
excellent jeu, beau, passionnant, 
original, agreable, varie et grace a 
Loisel, il beneficie d'un cachet 
unique et attachant. Autant d'atouts 
qui seduiront immanquablement les 
passionnes du genre. ■ 

- Frederic Dufresne 



Specifications 


PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM - Pll 266MHzS32Mo 

■ HECOMMANOE.Caruj- Pll 333MHz&64Mo 

■ BECOMMAHDEi .-■.■-! PC, Pll 350 MHz & 64 Mo 


POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 


1/ 


■ Direct 3D 


s 


■ 3dfx 


v> 


■ OpenGL 


■■' 


POSSIBILITES SONORES 


■ EAX (SBLive!) 


:' 


■ Dolby Surround/Digital 


■ 


POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 


■y 
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STRATEGIE TEMPS REEL + RPG 
2campagnes strategie temps reel + 15 missions RPG. Plus de 70 unites differentes, 
des centaines d'armes et d'objets, 60 pouvoirs speciaux et sorts magiques. 
3 modes multijoueur en strategie et 1 mode Heros (RPG) 



niuemncrovanie. 
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Virage de vaincre 

V-Rally 2 | Roulez a 200 km/h sur routes ouvertes dans les flaques de boue. 

■ EDITEURInfogrames ■ DEVELOPPEUR Eden Studios ■ GENRE course ■ J0UEURS1 a 4 ■ PUBLIC tous ■ PRIX em. 370 F 



■ 2 200 polygenes par 



■ finale 

■ problemes rencontres : 
refuse dese lancer 
sur Abit KA7-Athlon 
650-3D Prophet, bug 
de collision entre 
voitures et decors. 



BB3BB 



Dans V-Rally 2, il y a Rally pour la 
course, V comme Voiture, Vitesse, 
Vroom ou Vasoconstricteur et il y a 
ce 2 enigmatique. Serait-ce une 
suite ? Une suite d'un jeu de 
rallye ? Bingo ! Et elle semble bien 
plus convaincante que le premier 
episode ! Contact. 



Dire que V-Rally premier du norm 
n'avait pas atteint sur PC son 
plein potentiel ludique est un doux 
euphemisme marketing. 
Inaugurant un genre nouveau 
- la simulation de parpaing deguise 
en voiture de rallye - ce jeu etait, 
n'ayons pas peur des mots, un mol 




etron flottant dans la vaste cuvette 
des jeux de courses sur PC (NDLR : 
merci Arnaud, pour ces guelques 
secondes de pure poesie). 
C'est vous dire toute la mefiance 
qui m'habitait au moment d'installer 
les 640 Mo de ce V-Rally 2. 

Vous ne serez guere etonne 
si je vous annonce que le jeu 
consiste a prendre le volant de 
voitures surpuissantes pour aller 
salir leurs carrosseries aux quatre 
coins du monde. Moi non plus, je ne 
suis pas etonne, je lance rapidement 
une course en mode Arcade. Quatre 
voitures sont sur la piste et le 




■ ROUE ARRIERE D'ici on n'a pas une vue bien claire, mais -ca ne fait pas de doute- 
I'equipage de la voiture blanche est un peu anxieux. Pourquoi ? Je maitrise i 



■ REPLAY Revoyez votre course et celle des 
autres sous tous les angles. 
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Trois legendes clu rallye 



■ SPORT D'HIVER Le rallye est uti sport de 

qlisse avec un gros ski a quatre roues. 

decompte commence : 3, 2, 1, Go ! 
J'accelere pied aii plancher et 
rattrape de justesse un petit 
dejeuner qui entamait un demi- 
tour dans mon cesophaqe 
(NDLR : decidement, t'es en forme 
aujourd'hui), preuve que ce 
V-Rally 2 a deja tout bon sur 
un point essentiel d'une course 
d'arcade : I'impression de vitesse. 

A fond les ballons 

Qa va vite et c'est bon, au point 
qu'on ne relache I'accelerateur 
qu'une dizaine de circuits plus tard, 
le doigt foule et un mechant debut 
de crampe dans la paume. Pas de 
crainte en ce qui concerne les 
degats: ils ne sont pas geres et 
les accidents vous ralentissent 
seulement. C'est en general a ce 
moment du test, apres avoir assouvi 
sa bestiale libido de joueur, qu'on 
se penche sur le jeu avec un ceil plus 
critigue. Ca tombe bien, un mode 
Replay me permet de revoir ma 
course, et par la meme occasion, 
dejuger des graphismes. Mors? 



Avant d'etre un jeu video pour jeune en mal d'epilepsie, le rallye est un sport mecanique qui a ses grandes figures : des fous du 
volants ayant frole mille fois la mort pour finir couverts de boue, mais premiers. Coup de zoom sur trois d'entre eux. 



Colin McRae 



Tommi Makinen Didier Auriol 





Non content d'etre dans le livre 
des records parce qu'il est 
I'tiomme qui a le plus de poissons 
dans son nom (Colin, Raie et Mac, 
une espece d'aquarium 
informatique), le gars Colin f ut 
champion du monde en 95. 



Ce finlandais de 36 ans ne a 
Puupola (ca ne s'invente pas, c'est 
en Finlande) est I'homme a abattre 
dans le monde actuel du rallye. 
Entre autres victoires, le monsieur 
a en effet rafle les quatre derniers 
titres de champion du monde. 



Cocorico ! S'il n'a pas le palmares 
de Makinen, ce bon vieux Didier 
(42 ans et moins de cheveux que 
ca encore) reste la star hexagonale 
du rallye. Champion du monde en 
94, il n'a pas dit son dernier mot et 
d'lci a ce qu'il revienne ! 



Alors c'est beau, oui mais pas trop. 
Entendez par la que sans atteindre 
le graphisme photorealiste d'un 
Rally Championship 2000, le jeu se 
defend. Les voitures sont assez bien 
modelisees, les textures sont sympa 
et les decors, bien qu'un peu trop 
vides a mon gout, tiennent la route. 
Pour ce qui est des differentes vues, 
elles sont correctes et en dehors 
d'un clipping que la vitesse parvient 
a eclipser, I'ensemble temoiqne 
d'une bonne realisation. 

Evidemment, comme dans tout 
bon jeu de rallye, les epreuves se 
deroulent de jour comme de nuit 
dans differentes conditions meteo. 
Petite deception tout de meme : 
je ne sais pas d'ou sont originaires 
les concepteurs de V-Rally 2, mais il 



Unmode 
Replay vous 
permet de 
revoir votre 
course et de 
juger des 
graphismes. 



semble qu'il ne pleuve ou ne neiqe 
jamais la nuit dans leur pays. Autre 
petit regret : la vue interieure en 3D 
reste la meme, quelle que soit 
I'intemperie gui s'abat au dehors. 
N'esperez done pas voir qouttes 
ou flocons s'ecraser sur votre pare- 
brise et admirez le balai gracieux 
des essuie-glaces. 

Impression de vitesse et 
graphismes elegants ne suffisent 
pas a faire un bon jeu de caisses. 
Le comportement des voitures, qui 
avait valu a V-Rally 1 d'etre un 
echec, est ici honorable. Attention, 
il n'est pas question de le comparer 
au modele physique d'un Rally 
Championship, d'un Rally Masters 
ou d'un Colin Mc Rae. Ici, on fonce, 
et apres un crash ou un tonneau, 



DE Vu que la boue 
se depose sur les carrosseries, 
il ne faudra pas oublier de les laver! 



r\t%m * 
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V-Rally2est 
line course 
arcade, oui, 
mais aussi 
excitante 
que les 
simulations 
pointuessont 
crispantes. 
C'est dire... 



Faire son chemin, pas a pas... 

V-Rally 2 integre tin editeur-generateur de circuits qui vous permettra d'exercer vos talents de Level Designer et d'affronter vos adversaires en reseau sur 
le meilleur terrain qui soit : le votre. Petits conseils de base pour ne pas etre perdu. 




TRACER LA ROUTE 

■ Utilise? I'icone orange du bulldozer 
pour definir I'orientation de chaque 
section du circuit. Validez a chaque fois 
par Entree ou supprimez vos betises 
avec Suppression. Bouclez votre circuit 
avec I'icone bleue a I'extreme gauche . 



ELEVER LE DEBAT 

■ Utilisez maintenant I'icone avec le 
psnneau pour operer des deniveles. 
N'hesitez pas a pivoter (Maj + fleches) 
pour prendre une vue de trois quarts plus 
confortable et a dezoomer (Ctrl + fleches) 
pour prendre du recul. 



C'EST FAIT! 

■ Choisissez la meteo et le pays avec 
les ic6nes bleues du haut et pensez 
a sauvegarder votre circuit grace 
aux. icones vertes de droits. Dans ces 
memes icones, cliquez sur le volant 
pour essayer de suite la merveille. 



on retombe sur ses quatre roues 
pour aussitot reprendre la course. 
Le revetement de la piste n'influe 
pas sur la conduite et les reglages 
mecaniques font clairement 
figuration. Mais il serait stupide 
de reprocher a un jeu d'arcade 
de manguer du realisme d'une 




■ DUEL L'ecran splitte, c'est pratique pour gagner a coups de coude. 
Mais prevoyez comme d'habitude une bonne config. 



simulation. Je dirais meme que plus 
de fantaisie a ce sujet aurait rajoute 
au fun. Dans une course arcade, 
une butte prise a 180 km/h est le 
trempfin reve pour un voyage dans 
la stratosphere. Ici, n'attendez Men 
d'autre gu'un petit bond, le meme 
gue fait un fer a repasser lorsgu'il 
arrive au bout d'un col de chemise. 

L'l.A., pour sa part, est sans 
histoire et m'a semble bien reglee 
sur les trois niveaux de difficulty 
proposes dans chaque mode 
de course. Faut-il vraiment gue 
je vous detaille ces modes? 

Des modes a la mode 

Que je vous parle du contre- 
la-montre? De !a course Arcade 
contre trois adversaires ou le 
premier a gagne? Du Championnat 
oil, comme dans les vrais rallyes, 
vous affrontez vos concurrents en 
differe et devez boucler un parcours 
dans les meilleurs temps ? Faut-il 



Le verdict 



COMPARATir 

* RALLY MASTERS 



V-RALLV 2 



De I'arcade, un brin de simulation, 
du fun : que demandet de plus a une 

■ RALLY CHAMPIONSHIP 

Ce fut une reference du jeu de raJtye. 
qui dale iTiainlwisril leqeiement mats 
qui n'a rien perdu de sa qualite. 

■ SEGA RALLY 2 



V-Rally Z: tre 

elTileirl f:Srn 



V Rally 2 



GRAPHISMES 

M :-. :■,.■■ ■■■!-. ■|il ■■■-:■■ I---. .;i,.ifiliiome; [onl k-.-in..- : '' t yQ 
el la viiesse d'a.nim='ir..n donnc un r.lhnit effrene"au 



AUDIO 

■ Si les braifages et les von des copiloles - homines ou femmes - 
sonl corrects, les musiques lectino-rnetal son! vile insuppn flab les. 



MULTIJOUEUR 

■ A i.lE-.i ■. ?n ecra.n ::;'t:c. r c-s: dc.-.i rror. ;vn 
■:■!!■:■ a ■: -. i ■ loir, plus rigolo. 



M 



POUR : C'est de I'arcade el c'est tant mieux 
pour le fun. La presence d'un editeur de circuits 
ires simple allonge agreablement la duree de vie. 

CONTRE : Ca auraii nu lire plus beau. 
Hormis (a. le jeu est vraiment deconseille aux 

puristes de la simulation a la Rally Championship. 



EN DEUX MOTS... 

Je me suis bien amuse avec V-Rally 1 
meme si ce dernier n'est pas sans default. 
L'editeur, aussi simple que bienvenu, m'a 
delinitivement railie a la cause de ce rallye. 
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vraiment que je vous dise gu'a force 
de victoires, vous debloquerez de 
nouvelles voitures ? Non, il ne le faut 
pas, et ce pour deux raisons : 
la premiere, c'est gue je viens 
de le faire et la seconde, c'est que 
j'ai encore une certaine cerise sur 
un certain gateau dont j'aimerais 
vous parler. La cerise, c'est l'editeur 
de circuits. Indus au jeu et d'une 
simplicity. .. euh... simple, il vous 
permet de creer votre propre 
parcours, soit en jouant au petit 
Level Designer, soit en generant 
un trace aleatoire. Une fois le circuit 
fini, il est possible d'aller echanger 
sa creation avec d'autres joueurs 
sur le site de l'editeur. Voila qui 
railonge gentiment la duree de vie 
du jeu et confirme tout le bien gue 
je pense de V-Rally 2 : une course 
arcade, oui, mais aussi excitante 
que les simulations pointues sont 
crispantes. C'est dire... ■ 
- Arnaud Cueff 



Specifications 



P II 450M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration log ici el I e 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSStBSLITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 2 - LAN •» - INTERNET 4 

PAR JOUEUR V 

MINIMUM 56kbps 
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A gore et a cri 



Resident Evil 3 : Nemesis I Partez en guerre contre des regiments de zombies. 



EDITEUR Eidos ■ DEVELOPPEUR Capcom ■ GENRE survival horror ■J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC plus de 16 ans ■ PRIX env. 350 F 





■ PLUS MIEUX MIEUX L'apport d'une resolution en 1280x1024 saute 
aux yeux, notamment pour les decors qui gagnent beaucoup en finesse. 



BBBE 



■ 13 combinaisons 

de poudres 

■ 10 types de monstres 



■ 2 heros 

■ 2 modes dejeu 



rr»ff 



Si nous avons nos propres rois 
de la recidive sur PC, fa console 
n'est pas mal lotie non plus. 
La preuve avec cette troisieme 
conversion de la serie Resident Evil. 
Petite nouveaute, cette fois-ci, 
le developpeur nippon a change 
de cremerie en confiant I'adaptation 
a Eidos. Bonne idee ? 

L'enjeu de Resident Evil est 
simple : clore les volets, eteindre 
la lumiere, pousser le volume a fond 
et se plonger dans un univers 
dejante oil des zombies putrides 
jaillissent a travers les fenetres, 
oil Ton compte fievreusement les 
quelques balles qu'il reste dans le 
chargeur avant d'ouvrir une porte 
donnant sur I'inconnu. Bref, des 
sensations pures (un peu cornme 
les produits laitiers) qui ont fait le 




■ A L'ABRI On retrouve les refuges : malle dimensionnelle permettant 
de recuperer les objets et qui serf aussi de borne de sauvegarde. 
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■ DEJA VU Le jeu est truffe de references 
qui feront la joie ties fans. 

succes de la serie Resident Evil. 
Rappelons les faits. La toute 
puissante et tres respectable 
(officiellement) societe Umbrella 
effectue en secret des recherches 
sur les armes bacteriologiques. 

Du suspense... 

Lors du premier episode, ce sont 
Chris Redfiel et Jill Valentine, 
membres de I'unite d'elite STARS, 
qui ont ete confronted aux mefaits 
du virus sous la forme de zombies 
infestant un manoir. Par la suite, 
Claire Redfield, cherchant son frere 
disparu et Leon Kennedy, jeune 
policier, decouvraient que 
I'infestation s'etait propagee 
a la ville voisine de Raccoon City. 

C'est dejustesse qu'ils 
parvenaient a fuir cet enter, sans 
que Ton sache ce qu'etaient devenus 
les heros du premier opus. Le voile 
sera partiellement leve dans ce 
nouvel episode puisque I'heroTne 
n'est autre que Jill Valentine. Oh 
surprise, on apprend qu'elle aussi 
etait a Raccoon City, arrivee avant 
Claire et Leon, repartie apres eux. 
Pourquoi ne se sont-ils pas 
rencontres? Vous le decouvrirez par 
vous-meme. Resident Evil 3 reprend 



Mercenaires 



Comme d'habitude dans Resident Evil, de petits bonus s'activent lorsqu'on a fini le jeu sur console mais eeux-ci sont disponibles 
des le depart sur ia version PC. Outre differents costumes et des gadgets pour voire bureau, on trouve le mode Mercenaries. 




PERSONNAGES 

■ Vous aurez le choix entre trois 
personnages (dent Roberto), 
disposant chacun d'un armement 
et d'equipements varies. Us 
correspondent evidemment aux 
differents niveaux de difficulte. 



OBJECTIFS 

■ Le but du jeu est de relier un 
point specifique de la ville en un 
temps tres limite. II y a peu de 
munitions alors que les monstres 
sont legion. Heureusement, 
chaque kill rapporte des secondes. 



RECOMPENSES 

■ Selon votre resultat, vous 
obtiendrez des sommes d'argent 
variables qui vous permettront 
d'acheter des armes aux munitions 
infinies et utilisables dans le jeu 
regulier ou dans Mercenaries. 



la recette a succes de ses aTnes : 
univers glauque et gore, 
informations sur le vaste et tortueux 
complot ourdi par Umbrella, enigmes 
de plus en plus complexes et 
surtout, combats face a des hordes 
de zombies. C'est simple, I'exercice 
est parfaitement maTtrise par 
Capcom et on replonge avec plaisir. 

Des nouveautes... 

Cependant, le developpeur a su 
apporter quelques bonnes idees, 
en introduisant par exemple un 
nouveau personnage : Carlos, 
un mercenaire d'Umbrella desabuse, 
qui passera sous votre controle a 
certains moments de I'aventure. Au 
rayon nouveautes, on trouve surtout 
une idee originale concernant 
la manipulation de I'armement. 
En plus des balles regulieres, 
vous recupererez differents types 
de poudres que vous pourrez 




OPINION 






■ LOUPE, HE, HE L'esquive vous sauvera plus d'une fois la vie en cours de combat, surtout 
face aux monstres rapides comme les chiens ou les hunters. 



Parti avec un 
a priori negatif, 
j'aiete plutot 
agreablement 
surpris par la 
qualite de cette 
conversion. 
Eidos s'est fendu 
d'un minimum 
d'efforts et sans 
atteindre des 
sommets, les 
graphismes 
sont cette fois 
suffisamment 
bons pour que 
I'on se focalise 
sur I'aventure. Et 
quelle aventure! 
Scenario et 
ambiance 
terrifiants, 
combats 
dynamiques, 
tout est reuni 
pourfairede 
Resident Evil 3 
le meilleur 
episode 
de la serie. 
Du bonheur pour 
les amateurs 
du genre. 



melanger pour obtenir des 
munitions specifiques. II existe tout 
de meme 13 possibilites et en vous 
specialisant sur un type de balle, 
vous augmenterez son efficacite. 

Continuons dans I'inedit 
avec I'apparition d'un mouvement 
d'esquive. Un plus appreciable, 
d'autant que nos amis decomposes 
se deplacent par grappes de cinq 
ou six, beaucoup plus rapidement 
qu'avant. Et ce ne sont pas les pires. 
Outres les chiens, les corbeaux 
et autres araignees geantes, 
vous affronterez le terrible Nemesis. 
Grand, indestructible, rapide, arme 
d'un bazooka et particuiierement 
tenace : il vous suivra sur plusieurs 
zones de jeu sans se soucier 
des portes. Idee originale : 
certaines de ses terrifiantes 
interventions vous obligeront 
a faire un choix entre deux 
attitudes. L'incidence sur 1'histoire 
reste mineure mais cela offre un 
semblant d'interactivite agreable. 

A collecter tant de bons points, 
Resident Evil 3 pourrait bien finir 
par obtenir une belle image mais, 
on le sait, les belles imaqes ne sont 
habituellement pas son fort (vu les 
deux precedentes adaptations sur 




|Entrer dans le cotam issar iat. \ 
■ PAS UN GE5TE ! Nemesis surqit et I'ecran 
se fiqe, vous devez choisir, tres vite. 
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Ecran noir pour nuits blanches 



■■ ■■ i . 1 1 ■ i '* 



Un air de ressemblance avec Nemesis, 
non ? Normal, Resident Evil s'inspire des 
films d'horreur et en deviendra bientot 
un. C'est la societe allemande Constantin 
Films qui se chargera de cette adaptation 
dotee d'un budget de 40 millions 
de dollars. Le tournage gui se fera en 
Angleterre et dans quelques autres pays 
europeens debute en Janvier 2001 alors 
que la sortie est pr£vue aux Etats-Unis 
pour le mois de novembre suivant. On 
esperait que le realisateur serait John 
Romero (La Nuit des morts vivants), 
suite a une pub qu'il avait tourne 
justement pour le jeu, mais ce sera 
finalement Paul Anderson. Sachant qu'on 
lui doit Mortal Kombat, Event Horizon ou 
encore Soldier, il y a de quoi avoir peur. 





■ PAS TOUCHE ! Des jets d'eau electrises se declenchent lorsque vous 
tentez de prendre un objet. Va falloir trouver une astuce. 




PC). Habituellement, 
car Eidos a fait 
du bon boulot. 
Incroyable mais vrai, 
on quitte les trefonds 
du 640x480 pour 
s'envoler vers 
les sommets du 
1280x1024 en 32 bits 
(malheureusement 
envahi par des stries 
sur cette version beta) ! 

Les textures sont fines, 
chatoyantes, bien loin 
des degrades hideux et 
cubiques des precedentes 
conversions. Bon, ce 
n'est pas encore le top, 
surtout dans les menus 
toujours aussi 
qrossiers, mais 



I'essentiel est la : personnaqes 
3D et decors 2D forment un 
tout harmonieux. Par contre, 
on a encore I'impression que 
les heros ont la colonne 
vertebrale coulee dans 
le beton tant feur 
demarche est rigide. 
La partie sonore 
est quant a elle une 
pure merveille. 
Musiques et sons 
angoissants a souhait, 
choix d'une VO sous-titree 
en frangais indiscutable : 
le pied. En ce qui concerne 
la maniabilite, on regrette 
I'absence d'une option 
permettant de redefinir 
les touches mais celles pre- 
programmed ne sont pas mal 
disposees. Deux niveaux 
de difficulty sont disponibles : 
il est fortement recommande 
d'eviter le pfus simple, qui 
qache I'interet du jeu en 
vous attribuant un arsenal 



Au 

programme : 
univers 
giauque et 
gore, enigmes 
de plus en 
plus 

complexes et 
combats face 
a des hordes 
de zombies. 



Le verdict 



Resident Evil 3 : Nemesis 



CO M PAR ATI F 

I RESIDENT EVIL 3 

En lin une realisation a la hauteur Qui nous 
nermet de profiler pleinement de 
I 'ambiance oppressanle du jeu. 
Inrnntestablement la meilleuie adaptation 
et done le meilleur episode de ia serie. 

■ DEVIL INSIDE 

1-' ! \ i'V. inconleslablement superieur d'un 
point de uua qraphique a R.E.3. le principe 
de jeu semble cependant moins abouti et 
surtout rambTanK bien que fun. est 
moins effrayante. 

■ RESIDENT EVIL 2 



GRAPHISMES 



percutantes bien que lloue 



J3 



MULTMOUEUR 



js feront un motfe i!0'"pt r 3i i. 



POUR : Graphemes enfin corrects, histoire 
prenante, ambiance terrifiante, combats plus 
dynamiques, les petites rrauveaules sympa. 

CONTRE : Les menus hideux, le systeme 
de sauvegarde poor certains, personnaqes raides 
el une duree de vie encore un pail courte. 



EN DEUX MOTS... 

Enfin un Resident Evil PC digne de 
son homologue console qui saura vous 
procurer le grand frisson. A ne louper 
sous aucun pretexte. 
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infernal et une infinite de 
sauvegardes, ce qui m'amene a parler 
d'un probleme particulier. Si pour 
beaucoup de joueurs, le systeme 
de bornes est condamnable, je 
considere que dans cette serie, il 
vient renforcer la pression. Or, c'est 
bien la ("essence du genre : les fans 
de survival horror aiment 
cette atmosphere lourde, putride, 
stressante et Resident Evil 3 la leur 
procurera mieux qu'aucun autre jeu. 
- Frederic Dufresne 




M HEAD SHOT Cet episode est aussi gore 
que les autres: details morbides, cadavres... 



Specifications 



PROCESSEUR ET MENIOIRE 

■ MINIMUM E - PII-233MHz£3ZMo 

■ RECOMMANDE I P 11-333 MHz 5 64 Mo 

■ RECOMMANDE BmSK P 11-350 MHz £ 64 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqlclelle 
S Direct 3D 

■ 3dfjt 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET * 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
S CONNEXION MINIMUM 
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Fous Allies 



Close Combat: Invasion Normandy | Conduisez les allies vers la victoire. 



■ EDITEUR SSI ■ DEVELOPPEUR Atomic Games Itic ■ GENRE wargame temps reel BJOUEURSIaS ■ PUBLIC 8 ans et + ■ PRIX env. 350 F 



EBEBBaa 

■ 44 batailles 

■ 7 operations 

■ 4campagnes 



■ master 

■ aucun problems 
rencontre 



SSI, grand realisateur de wargames 
devant I'eternel, en remet une 
couche avec Close Combat : 
Invasion Normandy, cinquieme 
episode de la serie. Un retour aux 
sources en quelque sorte puisque 
cet opus vous fait revivre fa 
fameuse operation Overlord : 
le Debarquement. 



Pour les novices, commencons 
par une devinette : quelle est 
(a difference entre un wargame en 
temps reel et un jeu de strategie 
(Command & Conquer) militaire en 
temps reel ? Ah ! Vous etes bien 
embete, la ! Bon, en fait, la grosse 
difference, c'est ce fameux temps 
reel. Les developpeurs de chez SSI 



ESSE 



Lar moment, 
mais aussi 
la sante, les 
munitions ou 
le moral des 
troupes sont 
a prendre en 
compteavant 
de donner 
un ordre. 




n'ont pas la meme notion du 
temps que les autres. Si les jeux de 
strategie en temps reel demandent 
en general une certaine rapidite de 
commandement, Close Combat 
Invasion: Normandy est 
beauucouuup pluuus leeeent. 
Bien sur on voit ses troupes bouger, 
on repere d'ou viennent les tirs 
ennemis, mais Tissue d'une bataille 
depend presque entierement de la 
tactique utilisee, de la pertinence 
des ordres. 

Bref, c'est un jeu cerebral, 
sans la moindre once d'action (ou si 
peu...). Les deplacements, comme 
les affrontements, sont lents et ne 
vous fatigueront pas les doigts. 



■ GRANDES MANOEUVRES Les campagnes font intervenir un tres grand nombre de batailles. 
Compte tenu de la duree d'un combat, les longues nuits d'hiver vont paraTtre plutot courtes. 




■ VEHI VIDI VICI On peut gagner si le moral 
des troupes adverses est trop bas... 
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Pas a pas 



■ VILLAGE TRANQUILLE Petit jeu : 

retrouvez votre maison natale sur ce plan. 

Close Combat: Invasion Normandy 
ramene les fideles de la serie (dont 
il est le cinquieme episode) a leurs 
premieres amours, je veux parler 
des plages du Debarquement. II vous 
fait revivre les dedicates offensives 
d'Utah Beach jusqu'a la liberation de 
Cherbourg... une bonne balade. 

Combat rapproche 

Le principe du jeu est simple : 
vous controlez des unites militaires 
composees de plusieurs hommes, 
voire de blindes, en leur assignant 
des ordres qu'ils essaieront 
de suivre, et cela, dans le but 
de prendre des positions aux 
Allemands. Et je dis bien 
«essaieront», car Close Combat 
est un vrai wargame. Si vous leur 
demandez de courir d'un point 
a I'autre de la carte en terrain 
decouvert, il y a de fortes chances 



Overlord 

Pour briller en societe, voici un resume du 
Debarquement sur les plages de Normandie. 




LA RUSE 

■ Hitler, croyant que les Allies allatent 
debarquer du cote de Calais (le plus 
court chemin en venant de I'Angleterre), 
avait amasse ses troupes dans le coin. 
C'est dire si le debarquement sur les 
cotes normandes, ce 6 juin 1944, a pres 
de 250 km au sud, a surpris les 
Allemands. Ce fut plus d'un million 
d'hommes (Amerlcains, Anglais et 
Canadiens) qui participerent au D-Day, 
ou operation Overlord, devers^s par 
des barges sur les plages ou par 
avion derriere les lignes ennemies. 
Hitler, croyant a une diversion, 
attendit trop longtemps avant de lancer 
sa division de Panzer de reserve. 
Une diversion... cette blague I 



Pour que les petits nouveaux ne s'enlisent pas, une lecon de tactique elementaire s'impose. Ou comment prendre ui 
sans perdre la moitie de ses troupes. Voici une possibility. 



Preliminaires Feu de Taction Repos du guerrier 




La position en question est Ici un 
bailment. Une premiere troupe 
arrose topieusement les lieux pour 
en calmer les occupants. Une 
seconde tire sur une autre maison 
pour la meme raison. 



Apres avoir lance une grenade 
fumigene (qui peut avoir ete 
lancee par une autre unite) afin de 
masquer ses deplacements, une 
section d'assaut court vers le 
batiment. 



Un bon coup de lance-flammes a 
neutralise les derniers occupants. 
Les batiments sont en plus des 
abris de bonne qualite, surtout 
ceux a deux etages. II faudrait 
y placer une mitrailleuse... 



pour que les survivants cherchent 
un terrier de lapin comme refuge 
et y restent tout I'hiver. 
Un grand nombre de parametres 
affecte Tissue d'un affrontement. 
L'armement, mais aussi la sante, 
les munitions ou le moral des 
troupes sont a prendre en compte 
avant de donner un ordre. 
Chacune de ces caracteristiques 
evolue en temps reel et reste 
accessible a chaque instant grace a 
trois fenetres amovibles. Avant une 
partie, les troupes sont entierement 
reconfigurables (mais ce n'est pas 
obligatoire) a partir d'un contingent 
determine, si bien que les puristes 
pourront decider eux-memes de la 
composition de chaque bataillon, 
et meme de ceux de I'adversaire ! 
Si vous etes un novice ou si, tout 
simplement, vous ne vous etes pas 
farci les quatre premiers episodes, 



Vous aurez 
droit a 
quelques 
mortiers et 
mitrailleuses 
lourdes, 
deux ou trois 
bazookas 
et une pincee 
de chars. 



un tutorial en cinq etapes vous 
permettra de vous familiariser 
avec les tactiques de base 
indispensables a la victoire. 
En ce qui concerne les scenarios, 
un grand nombre de batailles 
simples (44), sept operations 
et quatre campagnes vont vous 
permettre de developper vos talents 
de stratege. A noter que SSI a 
diminue I'importance des blindes 
pour favoriser Tinfanterie, afin de 
reequilibrer les affrontements. 
Vous aurez done droit a quelques 
mortiers, quelques mitrailleuses 
lourdes, deux ou trois bazookas, 
une pincee de chars et tout ga 
au milieu de beaucoup de chair a 
canon... euh pardon, d'infanterie. Des 
soutiens de I'aviation, du pilonnage 
par mortier ou - nouveaute - des 
navires, sont parfois disponibles au 
cours d'une bataille, mais en nombre 




■ GRILLADES A G0G0 Ces soldats, quels qros blagueurs I Ms passent leur temps a s'allumer des blondes au 
lance-flammes et a se balancer des grenades entre les pattes. 
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OPINION 




Close Combat V 
n'apporte pas 
grand-chose 
par rapport au 
numero 4, 
qui apportait 
deja peu a son 
predecesseur 
(len°3). Bref, 
c'est un bon jeu 
de tactique 
militaire et si 
vous n'etes pas 
lasses, il vous 
plaira a coup sun 
Pour les autres, 
gardez a 1'esprit 
que c'est un vrai 
wargame, done 
un jeu cerebral 
et reserve aux 
fans du genre. 



Seul petit 
defaut, les 
unites sont 
presque 
impossibles 
a distinguer 



loupe. 




m mm 



tenement restreint qu'il faudra 
vraiment les reserver pour 
les positions imprenables. 

Historiquement correct 

Les historiens tatillons 
repereront surement quelques 
unites inconnues a I'epoque 
du Debarquement mais dans 
I'ensemble, la realite historique a 
ete bien respectee. Chaque frappe 
devra done etre murement reflechie. 
Autre aspect tactique du jeu, vos 
hommes prennent du qalon au 
cours des campagnes. II faudra done 
utiliser ces soldats experimented 
de fagon a ne pas les exposer 
betement. Cote esthetique, mime 
si ce n'est pas ce que Ton demande 
en priorite a un wargame, Close 
Combat V est assez joli, avec un 



graphisme 2D un peu desuet mais 
tres detaille. Seul petit defaut, les 
unites sont presque impossibles 
a distinguer sans une loupe, avec 
le manuel sur les qenoux, ce qui, 
vous avouerez, est peu pratique. 
On se croirait a la cueillette 
des champignons. 

Le son n'est pas mal non plus 
et Ton remerciera les developpeurs 




■ COUVERTURE AERIENNE On peut parfois 
appeler une frappe aerienne... peu precise. 



d'avoir minimise les eternels 
« Yes Sir!» et autres interjections 
proches de la dejection, qui 
sont d'ores et deja la cause de 
nombreuses hospitalisations. 
Pour les enrages, Atomic a prevu 
un editeur de scenario complet 
qui prend bien entendu toute son 
importance en mode Multi. Un mode 
Multijoueur qui permet des parties 
a un contre un par liaison reseau ou 
TCP/IP, ou a plus en passant par la 
MS Gaming Zone ou Mplayer. 

Au final Close Combat Invasion: 
Normandy est un wargame un peu 
plus ludique et moins austere que 
les jeux au tour par tour qui ne 
font pourtant aucune concession 
en ce qui concerne la difficulty et 
le realisme. ■ 

- Stiphane Prince 



Le verdict Close Combat : Invasion Normandy 


COMPARATIF 

* SUDDEN STRIKE 

C'est desormais un incontoumanle des 

■ CLOSE COMBAT V 

Toujours pas de grande innovation par 
rapport an precedent, si ce n'est une 
LA. des ennemis un peu amelioree. 
Mais puisque ;a marche... 

■ PANZER GENERAL 3D 
Du tour par tour rich? et inlelessant 
La 3D est bien eiploitee. 

■ CLOSE COMBAT IV 
L'opns precedent etail deja bien complet 
II n'est peut-elre pas indispensable 
d'investir dans le V si vous ave: 


GRAPHISMES 

■ Vraiment rien it. iri :,in; r,;i; !;:.;phisme; L'.'idemment, 

5 10 T 


POUR : Richesse des parametres, realisme. 
eventail des diffreulfes, finesse du graphisitia 
dureedevie(dujeu). 

CONTRE : Temps de reponse au* ordres 
parfois etonnants, manque d 'in novations, 
compleiite un peu rebutante pour un novice. 


AUDIO 

■ Que dire des « tatiat ». « rataiata .■ i:l jutrts ■:■; ueum i>. C'est un 
wargame a p res tout.. 

5 ,0 ▼ 


EN DEUX MOTS... 

Le wargame etant un genre a part, il est 

difficile de conseiller I'achat de Close 
Combat V aux neophytes... Mais s'ils se 
lancent, il y a des chances qu'ils aiment... 


i m 


MULTIJOUEUR 

■ Si waiment vous aimezvoas-jtripcr a piusicur;.. i.i.i support c8W 
'■": G=Tiino ion.: ct Jo iitinibreuses maps Multi sont la. 
5 10 T 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM Pt 1-200 MH 

■ RECOMMANDE PII-450 MH 

■ RECOMMANDEi -■.-." PII-450 MH 



POSSIBILITES GRAPH IQIIES 

■ Acceleration logicielie 
* Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX'SBLive!) 

■ Dolby Surround /Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

£ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL I - LAN 8 - INTERNET 8 
d CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
■ CONNEXION MINIMUM 28,8 V 
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Seek the hW<ier\ +ro 




El 



■ 13 chapitres 

■ 8 enfants assassin es 

■ 4joursdejeu 



■ fares retours 

sous Windows 

■ pet its bugs graphemes 
(vetements) 



EEHB 



Blair Witch Volume one : Rustin Parr I Promenez-vous dans les bois. 

■ EDITEUR Gathering of Developers ■ DEVELOPPEUR Terminal Reality ■ GENRE aventure-action BJ0UEUR{S)1 ■ PUBLIC a partirde 16 ans ■ PRIX env. 300 F | 

Les jeux d'aventure se suivent 
et ne se ressemblent pas: I'arrivee 
de nouveaux moteurs permet de 
donner des jeux a la fois beaux 
et captivants (The Nomad Soul, 
Deus Ex, etc.). Godgames exploite 
la premiere de ses trois licences 
Blair Witch avec ce jeu base sur 
le moteur de Nocturne. 

Decidement la mode est aux 
mods. Le plus celebre, Counter- 
Strike, fonctionne avec Half-Life. 
Blair Witch, lui, fonctionne avec 
Nocturne, et... attendez. Qu'est-ce 
que je raconte la ? Blair Witch n'est 
pas du tout un mod. C'est un vrai 
jeu, qui s'achete dans le commerce, 
qui n'a pas du tout besoin de 
Nocturne pour fonctionner, qui 
a ete cree par des developpeurs 
professionnels et qui n'est pas 
distribue qratuitement sur le Net- 
Mais comment j'ai bien pu croire 
ca ? Parce que Blair Witch est 
base sur le moteur de Nocturne ? 
C'est deja ga. Parce que ies menus 
de presentation et le programme 
de reglage du moniteur sont 
identiques ? Parce que I'executable 



blairwitch.godgames.com/ 



Vous incarnez 

Doc Holliday, 

charge 

d'enqucter 

sur la 

disparitfon 

mysterieuse 

dehutt 

enfants. 




■ DES LIEUX INQU1ETANTS Tout y passe : I'eglise, le cimetiere, la foret, etc. Et vous ne vous 
sentirez jamais completement seul(e). Quelques fantomes viendront vous rendre visite... 



qui sert a lancer le jeu s'appelle 
« Nocture.exe » ? Oui, c'est un 
peu tout ga, tant il est vrai que 
les deux jeux se ressemblent. 
Mettons les choses au point tout 
de suite : vous ne trouverez pas ici 
d'adolescents hysteriques effrayes 



par des bouts de bois, incapables de 
se reperer sur une carte et denues 
de telephone portable. 

L'action se passe en 1941 et 
vous incarnez Doc Holliday, envoye 
dans la ville de Burkittsville 
pour enqueter sur la disparition 
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Sorcieres celebres 



■ ELLE PARLE TOUTE SEULE Cette fillette 
vous demandera de retrouver son nounours. 

mysterieuse de huit enfants. 
Comme dans Alone in the Dark ou 
Resident Evil, le joueur se deplace 
dans une serie de tableaux, chacun 
utilisant des angles de camera tres 
marques pour planter I'ambiance. 
Esthetique, ce mode de vue est 
cependant dangereux. Si, dans la 
partie aventure, le displacement 
est plutot aise (malgre quelques 
portes pas toujours faciles a 
franchir), cela devient une vraie 
prise de tete lors des sequences 
d'action... Car les developpeurs ont 
fait le choix de creer un jeu hybride. 

Rendez-vous avec I'horreur 

Si, en arrivant dans la petite 
ville de Burkitsville, on se contente 
d'interroger ies habitants et de 
recuperer armes et objets, les morts 



La sorciere a toujours ete au centre d'histoires toutes plus horribles les lines que les autres. Au fil du temps, elle est devenue 
plus familiere. Gros plan sur des sorcieres pas tres effrayantes. 



Magiegaie 




Chez les Stevens, on est sorciere 
de mere en fille. Lb serie Ma 
sorciere bien-aimee a dure huit 
ans, de 1964 a 1972. Son actrice 
principale, Elizabeth Montgomery, 
continue encore sa carriere a la 
television, mais ne fit jamais de 
cinema. Sa gestuelle nasale est 
devenue inoubliable... 



Realise par Rene Manzor, Un 
Amour de sorciere met en scene 
Vanessa Paradis dans le role d'une 
sorciere desesperement a la 
recherche du geniteur parfait. 
Ce navet reunit Jeanne Moreau, 
Jean Reno (qui finit transformed 
en detergent !) et Gil Bellows dans 
un de ses premiers rSles. 



Ouatre goths un peu mal dans 
leur peau decldent d'utiiiser la 
sorcellerie pour se venger de tout 
le mechant mal qu'on leur a fait. 
Realise par Andrew Hemming, The 
Craft montre Neve Campbell dans 
son eternel role de pauvre fille 
sur qui le del tombe toutes les 
cinq minutes. 



vivants et autres fantomes ne 
tardent pas a faire leur apparition. 
On se met a jouer du flingue et du 
shotgun, dans la plus pure tradition 
du resident-evil-like. Et c'est la 
que commencent les defauts du jeu : 
le personnaqe est difficilement 
controlable des qu'il se met a courir. 
Et, si la visee automatique et les 
reglages de deplacement aident a 



L'ambiance 
est plantee 
des le debut, 
etles 

personnages 
sont 

credibles et 
attachants. 



corriqer un peu le probleme, 
ces sequences sont souvent 
enervantes... Pourtant, I'ambiance 
est tres bien plantee des le debut, 
les personnages, tous tres types, 
sont credibles et attachants, les 
doublages de la version anglaise 
sont remarquables, et surtout, 
le moteur de Nocturne fait des 
merveilles. Les graphismes du decor 



■ UN MEURTRE VIENT D'AVOIR LIEU 
Les habitants ont peur et se soupconnent 
; : hurt enfants ont deja disparu. 
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OPINION 




J'aime beaucoup 
!a partie 
aventure de 
Blair Witch : 
les personnages 
sont reussis 
et tres bien 
doubles, le 
graphisme est 
magnifique, 
I'ambiance 
sonore est tres 
bonne et le 
scenario tient 
bien la route. 
Mais mon 
plaisir est 
regulierement 
gache par des 
sequences 
d'action bebetes, 
et une 

maniabilite plus 
que passable. 
Ceci dit, si vous 
avez un 
gamepad, que 
vous aimez 
Resident Evil 
et les jeux 
d'aventure et 
que votre PC est 
muscle, Blair 
Witch vous 
plaira surement. 



On a 

[Impression 
de passer a 
cote d'un bon 
jeu. II est mai 
doseetses 
sequences 
d'action ne 
sont pas tres 
maniables... 




sont d'une precision etonnante 
et certains tableaux sont tout 
simplement magnifiques. La plus 
grande force de ce moteur est sans 
doute la gestion des lumieres 
dynamiques. Des que vous sortez 
votre lampe-torche, les ombres 
bougent de facon realiste, se 
projettent sur les murs... Le resultat 
est d'une beaute tout simplement 
impressionnante. 

Techniquement exigeant 

Mais tout cela se paie. Et Cher. 
En clair : vaut mieux avoir une 
grosse machine de la mort qui tue. 
Le jeu vous conseille d'avoir un 
fichier d'echange d'une taille 
minimum de 200 Mo sur votre 
disgue dur. De meme, avoir plus 
de 128 Mo de RAM apportera un 
contort tres appreciable. Tant de 
sollicitations techniques finissent 
par gacher quelques effets du jeu. 




■ DALE COOPER ! Les developpeurs de Blair Witch ont glisse ce sympathique din d'ceil a la 
formidable serie televisee Twin Peaks du grand David Lynch. 



Ca charge trop longtemps entre 
certains tableaux pour que la 
tension se maintienne et les effets 
de surprise se trouvent gaches : 
le jeu accede au disque quelques 
instants et provoque un temps de 



latence inhabituel... Pour la surprise, 
c'est ra-te. De plus, malgre son 
impressionnante technique, on a un 
peu ('impression d'etre dans un jeu 
d'aventure date. Ici, les portes sont 
toutes fermees, I'heroTne refuse 



Blair Witch 2 : Book of Shadows 

La suite du Projet Blair Witch sort chez nous le 8 novembre. Les realisateurs du premier episode, 
Daniel Myrick et Eduardo Sanchez, n'ont pas du tout collabore a ce nouvel opus. Resume. 




BLAIR WITCH 2 

■ Booh ofShadowsse passe apres 
le premier episode. La petite ville de 
Burkittsville est devenue un haut-iieu 
touristique que quatre ados ont decide 
de visiter, lis decident de camper pres 
de la maison de Rustin Parr, rhomme 
qui a ete pendu apres avoir ete accuse 
du meurtre des sept enfants. 
Le lendemain matin, cinq heures de 
leur vie leur manque : pfiiouuuut, envolees, pius personne ne se rappelle de rien. 
Plus grave, des tatouages apparaissent sur leur corps, et ils commencent a avoir 
des hallucinations... Le film est realise par Joe Berlinger, un documentariste reconnu, 
notamment pour Paradise Lost : The Child Murders at Robin Hood Hill. Le film relatait 
le proces de trois adolescents accuses du meurtre de trois enfants... 




■ LE FAMEUX SIGLE BLAIR WITCH II n'etait 
pas la a Taller... II est la au retour ! 
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Windows / Mac 0! 
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- mohdes parsemes d'enigmes" 





Une aventure MYSTerieuse 

La decouverte de mondes fascinants 

Des enigmes et des rencontres etranges 

Une navigation fluide a 360° 

Des dizaines d'heures dejeu 

L'IMMERSION EST TOTALE ... 



www • alsyd • com 



site et chez les revcndeurs special! ' 
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Votre premier jour a Blair Witch 



Une petite aberration au niveau du gameplay risque de \rous laisser blorjue quelque temps... Autant lire ce qui suit, pour eviter de tourneren rond le premier jour. N'oubliez pas de 
sauveqarder des que vous avez tue un affreux jojo, de viser la tete et d'activer la visee automatique pour plus de facilite. 



Arrivee 



Houhouhou 



Amen 




Une fois passe le tutorial, vous arrivez a 
Burkitsvilie. Vous ne pouvez pas encore alter 
partout. Vous pouvez visiter ['hotel de ville, la 
superette et le journal local. Mais le passage oblige 
est le diner. Une fois sort!, rendez-vous dans votre 
chambre d'hotel, et allez dans la sails de bains. 



Un fantome vient de vous surprendre. Saisissez 
votre detecteur de mouvements et direction I'hotel 
de ville. Allez tout au fond, pres de la cellule, et 
tuez le mort vivant. Sortez, et tuez tous les morts 
vivants de la ville. Une scene cinematique vous 
montre les portes de I'eglise s'ouvrir. 



Une fois entre dans I'eglise, faites-y un petit 
tour si vous voulez, et ressortez. Dehors, vous 
surprenez un fantSme. Suivez-le en courant: 
il vous emmenera vers la suite de I'aventure. 
Petit conseil pour la suite : configurez bien la 
touche « demi-tour » et visez la tete ! 



d'aller dans certains endroits tant 
que certaines actions n'ont pas ete 
accomplies, et pire : certaines portes 
ne s'ouvrent que si vous avez tue 
TOUS les ennemis autour. 
C'est beaucoup trop lineaire et 
ca rappelle les jeux d'aventure sur 
disquettes, qui, eux, avaient I'excuse 
d'une technique a I'epoque trop 
contraignante. Le jeu nous inflige 
meme le fameux labyrinthe, passage 
assez insupportable pour tous fes 
fans de jeu d'aventure : la foret de 
Burkitsvilie dans le cas present. 

Y a quelqiTun ? 

Pourtant, le jeu reserve 
quelques bonnes surprises, comme 
ces enregistrements pris dans la 
foret que Ton doit trafiquer pour 
tinir par entendre... sa propre voix ! 
Mais cela ne sauve pas le jeu... Tout 
cela est d'autant plus rageant qu'on 
a la mechante impression de passer 
a cote de ce qui aurait pu etre un 




■ ETRAKGE GRAFFITI Ah, les jeunes de 1941, eux, au moins, ils savaient tagger ! Ce dessin, assez inquietant, aurait pu 
etre fait par un adolescent, quelques heures avant de mourir dans d'etranqes conditions... Brr... 



tres bon jeu. Mais Blair Witch est 
assez mal dose, ses sequences 
d'action sont assez peu maniables 
(meme si jouer au gamepad apporte 
un certain mieux), et, malgre 



son scenario prenant et tres bien 
ficele, il est plombe par sa technique 
trop gourmande, et sa linearite 
depassee. Dommage... ■ 
- Thomas Diouf 



Le Verdict Blair Witch Vol. one : Rustin Parr 


COMPARATIF 

■ DEUS EX 

LA reference actuelle. Aveniure 7 Action ? 

■ RESIDENT EVIL 3 

Lin jeu d'action aventure tres survival 
horror piutfitcunvaincant. 

■ BLAIR WITCH VOLUME 
ONE : RUSTIN PARR 

Blair Witch aurait pu eire un Ires bon jeu. 
Hals il est trop lineaire et enchaTne les 
sequences d'action ininieressantes, 
■ NOCTURNE 

Tres beau, prenant, mais lerriblement 
eririfcrl fecnnin^emeni C'est lejeu 
sur lequel a presque ete « caique B 
Blair Wifch„ 


GRAPHISMES 

inprcsionriEnii: ;■". le; uraph:sne; n i."s qrsnde finesse. 

5 ID 15 ▼ 


POUR : Ces! beau 1 La gestion des ombres est 

impressionnanie ■■? sc.4n,irir est excellent, les 
personnages credible^ et le jeu est, au debut, 
pluiot prenant 

CONTRE -. Lineaire, qrosse machine tres 
recommandee, sequences d'action be betes... 


m 


AUDIO 

■ Une tres bonne smbi£r,;= ■:enr--;|e der. doublaqes anglais 
Bv-fllenls. rl« ;;■-.: i.:;:^. r ■::■,": iitci,. 'jussi sans-faute, 

5 tO 15T 


EN DEUX MOTS... 

Cela aurait pu etre un tres bon produit. 
Mais Blair Witch est mal dose, et ses 
exigences techniques finissent par 
Saire decroftre I'interet du joueur. 


i m 


MULTIJOUEOR 

■ Si les personnages du film avaient peur ensemble, vous serez tout 
seiildevantvotrePCairissnnner. 
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Specifications 



PROCESSEUR ETMEMOIRE 

■ minimum -■-. - P233 mmx MHz & 64 m 

■ RECOMMANDE Caa PII-4O0 MHz & 128 M 

■ RECOMMANDE n ■ -■. PIII-500 MHz S 19Z Mo 



POSSIBILITE5 GRAPHIQUES 

■ Acceleration logidelle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Da I by Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTI JOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Le roi des vikings 

Cultures [ Elevez des vikings au grand air et devenez leur chef ! 



EDITEURTHO ■ DEVELDPPEUfi Funatics Development ■ GENRE strategie-gestion ■ J0UEURS6 ■ PUBLIC tout public BPRlXenv. 350 F 





■ CALESECHE Le drakkar ne navigue pas 
beaucoup, mais il stocke les provisions. 

Les vikings ont une image de 
brutes epaisses sanguinaires et 
de navigateurs hors pair. Cultures 
risque de changer notre vision de ce 
peuple. Pius question de naviguer, 
il faut au contraire s'installer, faire 
des enfants, aller a I'ecole, etc. Le 
petit drakkar dans la prairie guoi ! 

Au premier abord, Cultures 
ressemble a un clone de 
Settlers, impression que des 
graphismes enfantins et des 
petits personnaqes rondouillards 
et sympathiques semblent vouloir 
confirmer. La comparaison va 
pourtant s'arreter la. En effet, 
Cultures est en realite un melange 
de genres qui peut parattre 
deconcertant. A un jeu de strategie- 
gestion classique, les developpeurs 
ont ajoute une gestion individueile 
des personnages, comme dans les 
Sims. Evidemment, le jeu prend une 
tout autre dimension, pas forcement 
souhaitee par les passionnes de jeu 
de strategie d'ailleurs. 

Un remake du Mayflower 

Au commencement est une 
tribu de tiers vikings qui, apres 
une longue naviqation, echouent 
sur une Tie inconnue. Decidant de 
s'y etablir, nos petits amis vont done 
devoir construire toutes sortes de 
batiments necessaires a leur survie 
(ferme, mine, puis ecole, etc.). 
II va falloir gerer le mieux possible 
I'agencement de cette petite 
communaute et la defendre contre 
les tribus hostiles car I'Tle en 
question n'est pas deserte. Jusque- 
la, rien de tres surprenant, mais 
lorsqu'on se penche sur la gestion 
de la population, car e'est la que 
reside la particularite du jeu, on est 



TEST 



ITERRE! Cen'estpas 
AsterixenAn '"' 
mais on s'y croirait. 




plutot surpris ! Chaque personnaqe 
possede un nom, doit travailler et 
manger, mais aussi se reposer, aller 
a I'ecole, se marier et... faire des 
enfants, si vous voulez accroTtre 
votre population ! 

C'est le second jeu de strategie 
(apres Demons et manants) qui 
propose un moyen realiste pour 
augmenter le nombre d'habitants et 
qui chanqe de la production en serie 
des combattants ! Dans un premier 
temps, il faut former des couples, 
ce qui procure a vos vikings une joie 
certaine et demonstrative. Puis il 
faut leur demander de faire des 
enfants, le jeu vous propose meme 



le choix du sexe de la future 
progeniture : eh oui, les vikings 
etaient bien plus avances que nous 
en matiere de reproduction ! Cela 
fait, le couple se retire dans sa 
maison ou sa tente quelques 
instants, laissant echapper une 
flopee de cceurs. Peu de temps 
apres sa conception, I'enfant est 
livre par la cigoqne de service : 
encore plus rapide que le Fed Ex ! 

Comme il faut veiller sur chaque 
individu, Cultures s'avere etre un jeu 
lent, bien pius lent que Settlers, 
qui n'etait deja pas tres rapide. 
Ainsi, I'aspect gestion est bien 
plus present que I'aspect strategie. 



La partie 
combat est 
tres peu 
importante : 
vous ne 
disposez que 
detrois types 
d'unites 
militaires. 



Vie et moeurs des vikings 



Cultures nous propose de partager le quotidien d'une tribu de vikings. Void, entre aufres, quelques occupations importantes 
dans la vie de ces qentils barbares. hie ies oubliez surtout pas ! 



Escarmouche 




Travaux publics 



Tournez manege 




Qi 



Evidemment, on se bat toujours un 
pen avec les tribus voisines qui 
veulent vous piquer vos affaires. 
Mais, comme le jeu ne vous 
propose que trois types d'unites 
militaires differentes, vous n'irez 
pas tres tain. Le commerce est une 
vole plus sure et plus sage. 



Dans tous les jeux de gestion, vos 
personnages sont d'infatigables 
batisseurs. Eh bien dans Cultures, 
ce sont des batisseurs qui se 
fatiguent et il faudra faire avec 
pour edifier les 39 structures 
proposees. Parmi celles-ci, seules 
deux sont a usage militaire. 



La gestion des couples est un des 
aspects essentiels du jeu, si vous 
voulez que votre population 
augmente. II va falloir que tous vos 
personnages trouvent I'ame sceur. 
Les couples ainsi formes pourront 
s'etablir dans une hutte et avoir 
des enfants gui grandiront vite. 



Infestation 



I EDITEUR Ubi Soft ■ Df£VELOPPELR Frontier 
lev. ■ GENRE shoot 3D ■ PRIX env. 200 F 




w 



m 



■ VROUM L'animation est a la hauteur 
des graphismes : honnete. 

On songe a une nouvelle categorie : 
I'OVNI du mois. Ce mois-ci, c'est 
incontestablement Infestation qui 
remporterait la palme. Rien de mauvais 
dans ce soft de pilotage de buggies 
sur lequel on rajoutera tout plein 
de gadgets en 3D, qui gere bien 
I'acceleration et nous invite a chasser 
I'alien dans des niveaux varies et bien 
realises. Rien de formidable non plus, 
dans un jeu tellement deja vu que 
sa place serait plus sur le CD de votre 
magazine prefere ou en telechargement 
gratuit sur le Net qu'en magasin. R.G. 
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Panzer General III 

Front de I'Est 

■ EDITEUR Mattel Interactive ■ DEVELOPPEUR 
SSI ■ GENRE mrgame U PRIX env. 350 F 




■ ARRETE TON CHAR ! Les batailles 
de blindes sont omnipresentes. 

La serie des Panzer, c'est comme un 
verbe, il se conjugue a tous les temps. 
Retour done dans le passe, ou Hitler 
et ses sbires tenterent d'envahir le front 
russe. Bon, c'est en 3D, certes, mais 
ga n'apporte pas grand-chose au genre, 
alors ne vous attendez pas a une 
revolution. Panzer III reste un bon 
vieux wargame en tour par tour, dans 
lequel vous incarnez (dans celui-ci) 
les Allemands ou les Russes. Si vous 
etes fan, Eront de I'Est ne vous decevra 
pas. Si vous n'aimez pas, pourquoi 
Msez-vous cetest ! L.C. 
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OPINION 




Cultures est un 
Jeu original, bien 
realise et assez 
surprenant. 
Evidemment, 
quand on 
s'attend a de 
furreux combats 
entre vikings et 
que Ton se 
retrouve a 
compter les 
marmots, le 
choc est rude. 
Cependant, 
Cultures reste 
un jeu plaisant, 
bien realise, et 
qui devrait 
satisfaire tous 
ceux qui se sont 
amuses avec 
Les Sims. 



D'autant plus que tous vos vikings 
ne sont pas forcement des acharnes 
du travail. Ne vous etonnez pas 
si de temps en temps vous en 
surprenez quelques-uns, toujours 
les memes, en train de faire la sieste 
allonges dans I'herbe. Pour vous 
occuper de tout cela, le jeu vous 
propose une interface tres simple 
a utiliser et fort pratique. Sur I'ecran 
de jeu, de nombreux onglets sont 
presents et permettent d'acceder 
a d'autres ecrans : tableaux de 
statistiques, de population, de 
diplomatic et de rappel des objectifs 
a atteindre. II est meme possible 
de consulter I'arbre des technologies 
pendant la partie. 

Reserve aux gestionnaires 

A cela s'ajoute une mini-carte 
et un systeme de camera pour 
surveiller un personnage en 
particulier. De toute facon, la prise 
en main est tres facile et on ne met 
pas deux heures pour comprendre le 



Un viking parmi d'autres 




La saga des Thorgal naTt en 1976, de la rencontre 
entre le dessinateur Rozinski et le scenariste Van 
Hamme (XIII, Largo Winch). Le succes est au 
rendez-vous et Thorgal, comme tout bon viking, 
possede une compagne, Aaricia, qui lui a donne de 
beaux enfants, Alinoe et Louve. De nombreux 
personnages croisent la route de Thorgal, comme 
la magnifique aventuriere Kriss de Valnor, son 
ennemie juree, meme si le destin les oblige parfois 
a cooperer. 

Notons qu'un CD (« Thorgal ») vient de sortir, avec 
des chansons inspirees des albums. Catherine Lara 
a, entre autres, collabore a certains litres. 



m 



fonctionnement du jeu. Au cas oil, 
une aide en ligne qui detaille chaque 
type de batiment et toutes les 
evolutions possibles est aussi 
integree. De plus, Cultures propose 
un mode Tutorial compose de quatre 
missions et un mode Debutant qui 
en comprend cinq. Sinon, douze 
scenarios sont au programme ainsi 




■ INTERFACE AU POIL Complete et intuitive, elle vous informe en temps reel, notamment 
grace a la barre tout en haut de I'ecran, toujours a jour! 



Le verdict Cultures 


COMPARATIF 

■ THE SIMS 

La gestion de la vie privee el 

piolessionnelle des personnages 

■ THEME PARK WORLD 

Lb meilleure gestion de pare detractions : 
lun. bien realise et prenant. Dui, je sais. 

■ SIM CITY 3000 

Une reference de la gestion. surtout avec 

la n ouve lie edition. 

■CULTURES 

Jn melange plutfit reiissi pour cejeu. 

qui allie gestion des personnages. des 

resources, const ruction et defense 

de ses i nte rets. 


GRAPHISMES 

■ Des graphismes sjimpatliiques et de bonne qualite, dans la lignee 
des Settlers, en mieiM. 


POUR : Une ambiance sympathise, de 
I'originalite, une interface simple et pratique. Pas 
de resources a glrer, une approche un peu 
n ouve lie de la gestion. 

CONTRE : Que tous les amateurs d 'action 

nassent leur ctiemin. ici on prenrt son temps ! 


i m 


AUDIO 

special a dire a son sujet. 

O 5 lO T 


EN DEUX MOTS... 

Un melange de genres original, avec le 
suivi Individuel que necessite la population. 
te resultat de ce choix est une certaine 
lenteut dans le deroulement des parties. 


| EH 


MUX.TIJOUEUR 

■ Tout est prevu pour faire des p-ir-ip Hiil::iinn- ,-. que cesoitsur 

5 10 ▼ 
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qu'une campagne : I'objectif est de 
retrouver les fragments eparpilles 
d'un meteore, source d'harmonie. 
Enfin un mode Multijoueur est 
disponible. Bref, la prise en main est 
simple et la duree de vie, assuree. 

La partie combat, vous I'aurez 
compris, est peu importante. 
De toute faqon, vous ne disposez 
que de trois types d'unites militaires 
et on ne peut construire que les 
baraquements pour I 'entrain erne nt 
et les tours de garde. C'est assez 
sommaire et il y a plutot interet 
a commercer avec les autres 
tribus plutot que de jouer les 
va-t'en-guerre. 

Cultures se presente done 
comme un jeu original, plutot 
oriente gestion que strategie. Si les 
fans de The Age of Kings risquent 
de ne pas s'y retrouver, ce jeu 
devrait tout de meme trouver un 
public, peut-etre le meme que celui 
des Sims ou de la serie des Sim 
City ? Apres tout, ces vikings sont 
finalement tres sympathiques, ils 
ressemblent d'ailleurs beaucoup a 
une tribu gauloise qui resiste encore 
et toujours a I'envahisseur... ■ 

- Bertrand Pomart 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM 6» PIIZ66MH2 £32Mi 

■ RECOMMANDE PII400MH; £ 64 Mi 

■ RECOMMANDE a E PII4SO MHz £ 128 M 



POSSIBILITES ORAPHIQUES 

■ Acceleration logrcielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLIve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

ft NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN S - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM 28,8kbps 
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Debarquez vos troupes, prenez d'assaut les positions strategiques, remportez des batailles d'anthologie, bombard! 
et parachutez vos troupes d'elite derriere les lignes ennemies. Tout ce dont vous avez reve pour un jeu de strateg 
temps reel est dans Sudden Strike. 

Sudden Strike, c'est le grand spectacle a I'etat pur, la guerre comme jamais un jeu PC ne vous I'avait proposee ju 
qu'ici : un realisme eblouissant, des graphismes somptueux, une jouabilite exemplaire, des cartes d'une taille impre 
sionnante, un nombre gigantesque d'unites et des combats d'une intensite rare . 



HI 



Ifl GUERRE A DE1A 
COMMENCE SUR: 



"Le meilleur RTS de I'annee, Sudden Strike assoit sa domination avec classe 
etautorite" 

Strategy Player magazine (Angleterre) 

"Sudden Strike est un grand jeu, excellent techniquement et tactiquement 
impressionnanf 

Jeux video magazine (France) 

"Sudden Strike est une bombe, quelle classe I En ternie de strategie temps 
reel, Sudden strike surclasse tous ses concurents. " 

Game star(Allemagne) 





mdden Strike vous plonge en totale immersion dans la plus terrible guerre du millenaire : La seconde guerre mondiale. 

Jusqu'a 1000 unites a gerer en temps reel - Des cartes gigantesques 

Modelisation fidele de plus de 100 unites originates. - Une interface simple et efficace pour une jouabilrte exemplaire. 

Ports, maisons, fortifications...,tout peut etre detruit - Des scenes de combat d'un realisme epoustauflant . 

. Plus de 70 missions riches et variees. - Armies francaises, anglaises, americaines, allemandes et russes. 

. lode multijoueurs (Jusqu'a 12 joueurs par partie). - Ni seau a porter, ni truelle a tenir mais de Taction pure et explosive. 



Enrolez vous des aujourd'hui ! toutes les infos, demos, concours sur le site officiel 

wvwv.suddenfrance.com 
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CONSTAT Ceter 
voitures est as: 



Permis de detruire 

Midtown Madness 2 I Devalez Londres et San Francisco en cassant tout 



■ EDITEUR Microsoft ■ DEVELOPPEUR Angel Studios ■ GENRE course arcade BJOUEURSIae ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 300 F 



Bienvenue dans un monde ou Con 
peut router sur les pelouses et 
les trottoirs, un monde oil Ton 
peut foncer a 250 km/h dans 
les pares urbains, un monde ou 
personne ne meurt jamais et ou 
Ton donne les voitures. Bienvenue 
dans Midtown Madness Z. 



Midtown Madness premier 
du nom, pour ceux qui ne 
le connaTtraient pas, etait un jeu 
de course tres arcade qui vous 
proposait de rouler dans un Chicaqo 
entierement modelise en 3D. 
Tout son interet provenait du fait 
que la ville etait peuplee de pietons 




■ MIROIR, MON BEAU MIROIR Observez bien les effets de refraction sur la carrosserie. He, 
rctais on se voit dedans! Bref, e'est digne de Need for Speed, en haute resolution seulement. 
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MEMm 

■ 10 nouveaux vehicles 

■ 2 nouvePles villes 

■ 1 nouveau mode de jeu 



■ beta 

■ quelques laqsst 
problemes de collisi 

■ Multijoueur non 
implements 



Les 

developpeurs 
ont rehausse 
I'interet d'un 
mode Solo qui 
manquait de 
riehessedans 
le premier 
Midtown. 



et que des voitures y circuiaient 
de fagon tres realiste, s'arretant 
aux feux rouges ou se massant 
dans de longs embouteillages sur 
les boulevards peripherigues. 
Bref, tout comme dans la vraie vie. 

Londres ou San Francisco ? 

Lache au milieu de tout ga, le 
joueur prenait part a des courses 
diverses, reliant des checkpoints 
avant ses adversaires (Checkpoint 
Race) ou dans un temps imparti 
(Blitz Race). Le gain de ces 
courses permettatt d'avoir acces 
a de nouvelles voitures : tres 
classigue en somme, sauf qu'etre 
en agglomeration, voir les pietons 
esquiver au dernier moment votre 
pare-chocs et pouvoir rouler dans un 
environnement familier plutot que 
sur une piste de F1 avait apporte 
une bouffee d'air aux jeux de caisses 
sur PC. Comme la realisation, 
le gameplay et I'impression de 
vitesse etaient la, le bougre avait 
ecope de 4 etoiles dans Cen4. 

Au lieu de Chicago, on se 
retrouve pour cette suite avec deux 
nouveaux terrains de jeu : Londres 



TEST 



et San Francisco. Bien qu'il soit 
etonnant que les developpeurs 
n'aient pas prefere modeliser 
Cergy-Pontoise et Brie-Comte- 
Robert, le choix de ces villes est 
assez judicieux puisqu'aux routes 
sinueuses de la vieille capitale 
anqlaise repondent les deniveles 
impressionnants de la ville 
californienne, offrant ainsi une 
grande variete de parcours. 
Evidemment, tous les monuments 
importants repondent a I'appel, de 
Big Ben au Tower Bridge en passant 
par le fameux tramway de Frisco. 
On aurait aime avoir les fish and 
chipset les Californiennes en maillot 
mais Microsoft a juge plus serieux 
de nous fourquer une dizaine de 
nouveaux vehicules dont un autobus 
a imperiale et un cab anqlais. 
Pour la prochaine fois peut-etre ? 

Taxi ou cascadeur ? 

L'apport le plus notable de cette 
nouvelle version reside dans un 
nouveau mode de jeu nomme Crash 
Course. Cette espece d'ecole de 




■ SAUT DE L'ANGE A San Francisco, vous apprendrez a faire des cascades dans une ecole 
dediee. A vous les decollates en pleine ville! 



conduite vise a faire de vous 
un cascadeur a 5an Francisco ou 
un chauffeur de taxi a Londres. 
Les legons sont assez diversifies 
et difficiles pour tenir le joueur en 
hafeine et I'on peut saluer I'effort 
des developpeurs pour avoir 




I DAVID CONTRE GOLIATH Hon Austin Mini essaye d'apprendre a un autobus a imperiale 
d'oti vient la priorite. A moins qu'elle ne cherche a se reproduire ? 



rehausse I'interet d'un mode Solo 
qui manquait de richesse dans le 
premier Midtown. Saluons-les, done. 

Et maintenant, fustiqeons-les ! 
Fustigeons-les car, en dehors des 
quelques details mentionnes ci- 
dessus, il n'y a rien de nouveau. 
Tout ce qu'on pouvait attendre 
d'une suite digne de ce norm est 
absent : le moteur graphique 
demeure inchanqe, le modele 
physique du comportement des 
voitures, bien que permettant 
de faire du deux-roues, n'est 
pas beaucoup plus credible 
qu'auparavant et I'intelliqence 
artificielle des concurrents n'a 
pas evolue. 

Ce qui sauve Midtown Madness 2, 
e'est le plaisir qu'on prend a y jouer. 
En dehors de ca, force est de 
constater qu'on nous vend un add-on 
au prix d'un jeu et que le 2 accole 
a Midtown Madness temoigne plus 
d'une operation marketing gue 
d'une veritable suite. ■ 

- Arnaud Cueff 



Combien de temps a 
pris le developpement 

dujeu? 
Presque huit mois. 
Avez-vous obtenu des 
licences automobiles 
de la part des 
constructeurs ? 
Absolument ! Volkswagen 
notamment s'est 
beaucoup implique 
dans le design de leurs 
vehicules etva meme 
distribiier le jeu chez 
leurs concessionnaires I 
Quant a Ford, ilsont 
fait tourner le jeu durant 
leurtrente-cinquieme 
anniversaire I'annfe 
derniere. lis ont joue 
aux gendarmes et 
auxvoleursj'ambiance 
etait terrible ! 
Les deux villes sont- 
elles plus detaillees 
que Chicago dans le 
premier Midtown ? 
Encore plus, oui. Avec au 
moins 25 checkpoints 
dans chaque ville. vous 
devriez pouvoir vous 
retrouver dans le San 
Francisco dujeu si vous 
connaissez la vraie ville! 
II sera meme possible 
de retrouver certaines 
boutiques et restaurants 
dont nous avons Indus 
les devantures. 



Le verdict 



Midtown Madness 2 



COMPARATIF 

I MIDTOWN MADNESS 



■ DRIVER 

InNtre San; la mafia, laHes Jes poursuites 
tetanies avec la police. Sympacnique ■:! 

I MIDTOWN MADNESS 2 

One suite assez decevante car manquant 
cmellement de surprises et d'inniwalions. 



GRAPHISMES 

■ Clans et aqreaPto li.i q^omsni.-: do Mig:oi',t "adn= ss S so 
Oljsi idoiiiioo^ a ceui ■■!■: :r?"niE" vole: On .illsridi I tic-j, 



J3 



AUDIO 

■ Les bmitages et les roi* sunt corrects el on peut ecouter un CD 
pendant lejeu plnidl >jo le: t,l: :uc: ■" ascenseucs pardelaut! 



MULTUOUEUR 

■ Lc rr.odi? (.'■iiH.|ii..?iir n n-ih m . - . i • i -i ■_ ri -l- ii i: ■:■ su:' is bo'.a i; 
■icis tout ii isc 3 pen;:-" :j': k: idi-.rici.f si pi-nit-i .-old 



: C'est fun et on s amuse, d'autartt 
que les deux villes choisies et les differentes 
epreuves off rent urie belle variete de jeu. 

CONTRE : Rien n'a '/raiment evolue. 
Nous sommes en presence d'un jeu qui aurait 
faitunbel addon ou meme un patcft 



EN DEUX MOTS.,, 

Encore un add-on vendu pour le prix 
d'un jeu I C'est rageant, meme si ce 
Midtown Madness 2 est assez jubilatoire. 
Pour les neophytes: foncez. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM, i ■ ■■ -r,. PII233MH;S3ZM 

■ RECOMMANDE E -..- PII300MHZ S 64 M 

■ RECOMMANDE.: :■.;.. P1 1400 MHz 5 64 M 



POSSIBILITES GRAPHIQ.UES 

■ Acceleration lonlcielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTUOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS ., 
PC SEUL 1 - LAN fi - INTERNET 6 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 56 kbps 
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Superbike 2001 I Partez explorer I'espace infini du bitume a fond de poignee. 

I ED1TEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR E.A. Sports ■ GENRE simulation de moto ■ JOUEURS 1 a 8 ■ PUBLIC pour tons ■ PRIX env. 370 F 



wi 



1 3 modes de course 
■ 2 nouvellES motos 



P— 



Vous reprendrez bien un peu de 
Superbike ? C'est en tout cas ce 
que nous propose EA Sports avec 
la sortie de Superbike 2001, qui 
arrive quand meme huit mois 
apres I'edition precedents ! 
Une nouvelle saison qui demarre 
sur les chapeaux de roue ? 

La serie des Superbike se 
poursuit : apres Superbike 
Championship et Superbike 2000, 
voici le tout nouveau et tout beau 
Superbike 2001. Constatons que 
les simulations se suivent... et se 
ressembient pas mal, changement 
de millenaire ou pas. 




■ POINTILLISME En regardant bien, vous verrez que la chaTne de 
transmission est animee ! Et on peut la graisser aussi ?! 



Pour ceux qui n'ont pas suivi, 
rappelons que le Superbike est une 
discipline qui utilise des motos 
derivees des modeies de serie. 
Elle est le theatre d'affrontements 
acharnes, bref une discipline 
spectaculaire, meme si elle reste 
moins mediatisee que ies epreuves 
de grand prix moto. Pour revenir au 
jeu qui nous interesse, sachez que 
Superbike 2001 se revele etre une 
excellente simulation de moto, ce 
qui n'etait pas tres difficile etant 
donne que le precedent episode, 
qui ne date que du mois de mars 
placait deja la barre tres haut. 
En fait, il semblerait que E.A. Sports 
soit coutumier du fait et abreuve 
le marche d'editions a peine 
ameliores dans le seul but d'ecraser 
la concurrence. Et iorsqu'en plus les 
produits sont bons, le tour est joue ! 

La nouvelle Suzette 

Mors quels sont les 
changements apportes par la version 
2001 de Superbike ? Tout d'abord 
deux motos supplementaires sont 
disponibles. II s'agit, pour ies 
connaisseurs, d'une Honda VTR 1000 
SP et d'une Suzuki Bimota SB8R. 
A cela s'ajoutent trois nouveaux 
circuits : Imola, Valencia et 
Oscherslebe. JusqueHa, pas grand- 
chose a se mettre sous la dent, un 
patch aurait suffit ! II y a pourtant 



une nouveaute interessante : un 
nouveau mode d'entramement qui 
permet de tourner sur toutes ies 
pistes sans opposition, afin de 
memoriser les differents traces. 
Du coup, la prise en main est 
encore plus aisee, d'autant que les 
precieuses aides au pilotage sont 
toujours presentes. Sinon, pas de 
changement marquant, il existe 
toujours trois autres modes de 
course. Le Depart immediat vous 
projette directement au guidon, 
la Course simple vous propose de 
participer a un week-end entier 
et enfin un mode Championnat 
classique vous fera vivre I'integralite 
de la saison de superbike. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM: ... PII-233MHzS3ZM( 

■ RECOMMANDE r PII-450 MHz S 128 Ml 

■ RECOMMANDE :,:,,. PII-450 Mil;; S 128 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3<Hx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLIve!) 

■ Dolbv Surround/Diqital 



POSSIBILITES MULTI JOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 2 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 56,6kbps 
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chatoyantes, agitation, excitation 
c'est Mardi Gras ou quoi ? ! 




I MAGNIFIOUJE Ombres portees en temps 
reel et excellente modelisation : waouh ! 

Quoi qu'il en soit, si le peu de 
nouveaute procure une certaine 
deception de la part d'un nouveau 
jeu, il faut bien admettre que 
Superbike 2001 est une bonne 
simulation de moto. Graphiquement, 
c'est excellent, la modelisation des 
circuits et des motos sont tres 
pousses. Ouelques nouveaux effets 
apparaissent tels que les projections 



de morceaux de moto apres un choc, 
des effets de fumee et des effets 
meteo. L'ensemble deqaqe un 
cote realiste, une impression de 
vitesse, bref il est facile de se 
iaisser qriser par ce jeu. La partie 
reqlaqe, car c'est bien une 
simulation, n'est pas trop ardue. 
Elle ne devrait pas derouter les 
non specialistes du bidouillage. 

Un mode Multijoueur est 
disponible et si des parties en 
reseau local et sur Internet sont au 
programme, il est aussi possible de 
jouer a deux sur le meme ecran. 

Superbike 2001 est done un 
bon jeu a conseiller a tous les 
fans de vitesse qui ne possedent 
pas encore la version precedente. 
Et les autres ? Ben ils feront 
des economies ! ■ 

- Bertrand Pomart 



L'ensemble 
degage un 
cote realiste 
et une bonne 
impression 
de vitesse. 



Le verdict 



Superbike 2001 



COMPARATIF 



kI eicellente, meme si elle ressemhle 

I SUPERBIKE 2000 

I'avant-demiere Simula lion d'EA Sports 

esEtout aussi bonne, ue la jetez pas! 

■GP500 

Des courses de 500, ceries, mais une belle 

r&ssite (out de meme. line excellent? 

alternate a Superbike. 

■ MOTOCROSS MADNESS 2 



GRAPHISMES 
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MULTIJOUEUR 

■ II ;sl po:.5i:;!= ctej.-i;.^ surur. tcrs- ]phte pour ceux que i 
iinor.. j^rtios ci "r-:eiu .■:■:;! el :ur ri=rne; soul au pragrar 



POUR : Une excellente simulation de moto. 
des grapriismes de bon niveau, de nouvelles 
motos, un mode Entrapment. 

CONTBE : Pas assez de nouveautes par 

rapport a la version 2D00 : c'est un data-disk ou 
quoi ? Une vue cockpit toujour; aussi vomitive. 



EN DEUX MOTS... 

Superbike 2001 Fait partie de ces bonsjeux 
qui n'inriovent pas. On y joue avec plaisir, 
mais on reste sur sa faim: reserve a ceux 
qui ont loupe I'editJon 2000. 



14/20 



MTV Skateboarding 

■ EDITEURTHQ ■ DEVELOPPEUR TBO 

■ GENRE sport ■ PRIX env. 300 F 




■ PIROUETTE La majeure partie des 
figures normales sont realisables. 

II y a des jeux sortis sur PlayStation, 
et que Ton voit ensuite apparaitre 
sur PC dans la plus grande discretion. 
Skateboarding est de ceux-la. 
L'adaptation est brute. I'interface est la 
meme que sur console et la jouabilite 
au clavier n'est pas une reussite, si bien 
qu'un pad se revele vital pour eprouver 
un semblant de sensations. Le seul 
avantage de cette version PC est que 
vous pouvez gerer la resolution de votre 
moniteur. II n'y a guere que les musiques 
(MTV n'est pas la pour rlen !) du jeu qui 
valent vraiment le coup. L.C. 

10/20 
LNF Manager 2001 

■ EDITEUR E.A. ■ DEVELOPPEUR E.A. Sports 

■ GENRE management sportif ■ PRIX env. 350 F 




■ FOOT ABSTRAIT Tableaux carres pour 
ballons ronds. 

Un ceuf de Paques. c'est un jeu qui se 
cache dans un tableur, tout le monde 
sait ca. Un jeu de management de foot, 
c'est i'inverse... Dans le genre « le foot 
est un business avant d'etre un sport », 
LNF Manager est relativement 
sympathique, d'autant qu'en heritant du 
moteur 3D de FIFA, il offre des matchs 
plutot convaincants. Helas, il n'est pas 
aussi pointu et exhaustif que la 
reference du genre dont la suite est 
attendue bientQt. Finalement, le jeu 
est propre sur lui : un gentil bretzel qui 
fera patienter les fans de L'EntraTneur 
avant leur plat de resistance. A.C. 
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Demolition man 

Sanity : Aiken's Artifact | Quand Taction 3D rencontre les pouvoirs psy. 

I EDITEIIR Fox Interactive ■ DEVELOPPEUR Monolith ■ GENRE aventure-action ■ J01IEIIRS1 a 8 ■ PUBLIC 1Zanset + BPRIXenv. 350 F 



■SE3S31 

■ temps de chargement 
long nets 

— 



Prenez un bon moteur 3D, ajoutez 
un peu de X-Men et de comics pour 
ies super- pouvoirs, un fond de 
Diablo pour la camera et le lattage, 
un quart d'action, un autre 
d'aventure et un zeste d'esbroufe 
pour relever le tout. Remuez et 
servez : Sanity est pret. 



Dans un futur aussi joyeux qu'un 
soir de Noel au mitard de 
Fleury-Merogis, I'agent de police 
Cain vient de faire une bavure. 
Comme c'est un bon flic, ses 
superieurs decident de le reintegrer 
mais, pour lui passer I'envie de 
recommencer, ils lui greffent un 




■ MIGRAINE RASTA Comme dans Highlander, ('acquisition d'un pouvoir vous fait pousser des 
dreadlocks laser. Indispensable avant de se rendre a une soiree branchee (220 volts). 



implant cerebral qui le tuerait si 
jamais il avait le malheur de s'en 
prendre a un innocent. 

Le decor plante, c'est a vous, 
joueur, qu'il incombera d'emmener 
cette sympathique masse de 
muscles (inspiree d'lce-T mais plus 
proche de Wesley Snipes) partout ou 
ses chefs lui diront d'aller. Un peu 
comme une machine en somme, 
mais pas une machine a laver, 
ni meme une machine a ecrire : 
une machine a tuer. 



La vie des s 

En effet, le futur de Sanity est 
peuple de mechants ennemis de la 
liberte et c'est Cain, homme libre 
dote d'un implant, qui devra les 
ramener dans le seul droit chemin 
qu'ils acceptent de suivre : la mort. 

Je sais, le scenario sent bon le 
shoot bas de gamme. Et pourtant, 
plus on progresse, plus on se rend 
compte que celui-ci a plus de 
ressources qu'il n'y parait. Les 
premieres minutes rassurent deja 
sur la qualite de realisation. La 
fluidite des animations, les decors et 
les personnages soignes nous 
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■ CHAMP DE FORCE Evitez de toucher les 

lasers, ca fait des trous dans le corps. 

rappellent que Monolith en connaTt 
un rayon en moteur 3D. Votre heros 
est vu de dessus et I'interface est 
assez simple si Ton s'en tient a la 
souris : die gauche pour tirer, die 
droit pour se deplacer. Jusqu'ici, 
me direz-vous, pas I'ombre d'une 
nouveaute qui mette en eveil vos 
sens de joueur. 

Seance de psy 

Elle (la nouveaute) vient en fait 
de vos super-pouvoirs. Comme 
vous n'etes pas tout a fait humain, 
vous avez developpe des facultes 
« psioniques ». Allant du deluge 
de feu a la telepathie en passant 
par le champ de force, ces pouvoirs 
s'acquierent au fil de votre 
progression. La oil ca devient 
vraiment interessant, e'est que 
ces talents prennent une autre 
dimension en Multijoueur : sur 
le modele du jeu de cartes Magic 
(dans leguel on peut perdre ou 
gagner des cartes), vous pourrez 
recuperet" de nouveaux talents, 
soit sur le site de I'editeur, soit 
en combattant d'autres joueurs en 
reseatt. En voila une idee qu'elle est 
bonne, presque assez bonne pour 
faire oublier les lacunes du jeu. 

J'ai bien essaye de vous le 
cacher mais Sanity est un jeu 





■ GROS BILL EN EGYPTE La momie n'est pas preteuse. Elle ne veut pas me donner sa pelle 
et son seaii pour que je puisse profiter du sable. 



que le choix de vos attitudes n'a 
aucune incidence sur le deroulement 
des evenements. Exemple : je parle 
a un type pour obtenir quelque 
chose de lui, je le menace de lui faire 
manger ses dents une a une et 
C,a ne marche pas. Je retente alors 
ma chance, a grand renfort de 
politesses diverses, et la, le gars, 
pas rancunier malgre mes propos 
sur ses molaires, me donne ce que 
je lui demande avec un sourire. 

Pour le coup, on se demande 
bien ce qui a traverse la tete des 
developpeurs a vouloir doter un 
sympathique jeu d'action d'un cote 
aventure, et ce ne sont pas 
les petits puzzles laisses qa et la 
et la linearite de I'ensemble qui 
relevent le niveau. On est loin 
de la qualite d'un Outcast dans ce 
domaine. Reste a savoir, done, si le 
jeu peut rencontrer le succes sur sa 
seule belle gueule et ses talents. ■ 

- Arnaud Cueff 



■ SPA Si je degomme ce chien, je suis Game 
Over. Ah ! Quelle frustration ! 

d'aventure-action. Pour Taction, 
je suis d'accord, mais parler 
d'aventure me semble... aventureux ! 
Disons qu'entre deux phases 
de shoot, il vous sera demande 
d'accomplir telle ou telle action. 
Pour cela, vous devrez interagir 
avec les civils en discutant avec 
eux, en leur revelant votre statut de 
policier ou en menagant de les tuer 
- mais vous n'en avez pas le droit, je 
le rappelle. La ou le bat blesse, e'est 




Le concept de Sanity 

I'apparenteaujeude 
super-heros... 

Sanity s'apparente plus 
an genre a venture-action 
dans un univers de 
science-fiction. Mais 
j'acceptel'etiquettede 
jeu de super-heros. Apres 
tout, Ihistoire de Sanity 
a ete en partie inspires 
par les comics comme 
X-men... De plus, qui 
n'aimeraitpasetre 
un surhomme ? 
Comment vous est 
venue I'ideedu jeu? 
Nous voulions voir 
ce qui se produirait si 
nous combinions les 
ingredients des jeux 
d'aventure-action que 
nouspreferonssurPC 
et console avec I'aspsct 
personnalisable d'un jeu 
de cartes comme Magic: 
the Gathering (NDLR: 
vous choisissez 
vos talents avantde 
combattre]. Cela nous 
a donne I'idee initiale 
du gameplsy, et nous 
vouiions nous assurer 
que nous avionsinclus 
un scenario solide 
pour le jeu Solo. 
Les pouvoirs 
supplementaires 
et la fagon dont ils 
sont distributes sont 
originaux... 
Nous prevoyons de 
continuer acreeret a 
distribuer de nouveaux 
pouvoirs pour Sanity 
aussi longtemps que le 
jeu sera bien present 
dans I'univers ludique. 



Le verdict Sanity : Aiken's Artifact 


COMPARATIF 

■ DEUSEX 

Loess: :nr-ir! wAr'-iikc- ii'iti artnlur.;. 
z .y. i.n -nus! -ilfciiiL.. Indi'certsable pour 

■ THE NOMAD SOUL 

Wuiiste matinee d'action dans une utile 

■ MESSIAH 

Bcaj ■:■■ original. Messiah vox propose 
Is saut dans un snqe, des eiiigmci corsecs 
stbeaucDup d'action. 

■ SANITY 
Dcl'avBntiire action aussi coles, 

loin ries modeles. 


CHSPHISMES 

■ Le LithTecIt Engine esl une rei,ssiic : its decors el !e.s ettels sont 
trc-s rtaSSiiflt ['animation nt souffred'autun defaui. 

5 ID t 


POUR : C'est beau, e'est colore, e'est fluids si 
I'idee des pouvoirs a collectionnerest 
interessante. Les combats sont assez reussis. 

CONTRE : L'aventure dirigiste et 

lineaire n'est pas tres palpilante et la difficulie 
est parfois trop e levee. 


1 m 


AUDIO 

■ Les bmitages son! corrects el If:-. mirsiijuK -in pen age;antes 
-none si ci ^s n :r.lFv;ii"!.iinl que poictuellement 
5 10 ▼ 


EN DEUX MOTS... 

Si Ton prend Sanity comme un jeu d'action- 
aventure (et non I'inverse), il remplit son 
contrat honnetement, mais sans qrande 

surprise. Sympathique. 


| ' ' 01 


MULTIJOUEUR 

■ II est trap tot pmirdire si fa splenic :■:■ "alerts s rollectef partera 

ses fruits nr.iis 1'iJer est orornttteuse. 

5 10 T 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM P1I300 MH2 & 64 Mo 

■ RECOMMANDE PI1450 MHz £ 96 Mo 

■ RECOMMANOE PII450 MHz 6 1ZB Mo 



POSSIBILITES GRAPHI4UES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PCSEUL 1 - LAN S - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 
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Longue vie et prosperite 

Star Trek : New Worlds I Jeu de strategie pour Federes, Romuliens et Klingons. 




■ BONNES BASES Les bases de chacun des peoples sont visuellement 

ties different.es, mais on y retrouve les memes types de bailments. 





■ 28 vehicules par race 

par eampaqne 

■ 3 races 


■ betaanglaise 

■ rares retours 
sous Windows 




wwwinterplay.com 



Vous avez tire sur tout ce qui 
bouge dans Elite Force. Vous avez 
atomise tout ce qui vit dans 
Klingon Academy. Vous vous 
dites qu'il est peut etre temps de 
vous sssagir et de cultiver voire 
sens de la strategie. Preparez-vous 
a ecraser tout ce qui remue avec 
New Worlds ! 

Et voila, ii tallait bien que ca 
arrive. Apres Star Wars et son 
Force Commander, c'est au tour de 
Star Trek d'avoir son adaptation 
strategie 3D temps reel. C'est plus 
une mode, c'est du matraquage : 
Ground Control, Metal Conflict, Earth 



■ C'EST HENAURME ! II n'y a pas beaucoup d'unites aeriennes de combat dans New Worlds. 
Mais elles sont particulierement impressionnantes. 




Le suspense insoutenable 
est leve : le scenariste 
« secret » de Star Trek X 
s'est fait connaltre. II s'agit 
de John Logan, a qui Ton 
doit notamment le scenario 
de Gladiator (ainsi qu'une 
participation a X-men). 
Un script vient d'etre 
propose aux studios de la 
Paramount. L'histoire 
devrait etre centree sur 
['equipage de La Nouvelle 
Generation. D'apres Rick 
Berman (un des producteurs de Star Trek), ce sera « un film 
d'action rythme avec beaucoup plus de scenes spatiales que 
dans les films precedents ». On espere sa sortie pour Noel 2001. 



2150, Dark Reign II... On nous la fait 
a toutes les sauces la strategie 
temps reel en 3D {avec camera qui 
bouge et tout). Mais bon, avant de 
critiquer, faut voir. Mors voyons. 

Un nouveau monde ? 

Star Trek : New Worlds se 
presente au premier abord 
comme un bon jeu de strategie. 
Une premiere impression qui devient 
d'ailleurs assez vite relative... 
Vous pouvez choisir entre trois 
campagnes : cote Federation, 
cote Romuliens et cote Klingons. 
A la Starcraft. Sauf que la, les trois 
peuples ne se distinquent pas 
reellement les uns des autres et 
different surtout visuellement ou 
dans leur philosophie (Federation : 
respect d'autrui, Romulien : la 
chasse est ouverte, Klingon : bataille 
rangee). Bien sur, quelques unites 
viennent apporter des nuances, 
comme les boucliers mobiles 
des federes ou les chars invisibles 
des Romuliens, mais globalement 
tout le monde nage dans la meme 
soupe. Et les principes de jeu, 
notamment dans ['elaboration 
des bases, sont ies memes d'un 
peuple a I'autre. Heureusement, 



I'ambiance et la coherence de 
I'univers Star Trek sont la pour 
rattraper le tout. II est vrai que les 
objectifs des missions sont varies 
et que I'ensemble se tient. 

C'est pendant le tutorial, 
d'ailleurs bien fait, qu'on commence 
a redouter la suite des operations. 
La prise en main n'est pas des plus 
aisees, et ce pour plusieurs raisons : 
gestion pas evidente de la camera, 
I. A. qui casse les c... (les cailloux) et 
qui passe son temps a chercher le 
meilleur moyen de bloquer des 



Specifications 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

2 Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX(SBLfvei) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTI JOUEUR 

H NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET B 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR f 

■ CONNEXION MINIMUM 28,8 kbps 
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unites derriere des rochers, 
lenteur des unites de guerre 
pour se deplacer... On se perd dans 
les menus de construction des 
batiments, on s'embrouille dans 
les raccourcis clavier mal penses... 

Recu au rattrapage ! 

C'est dommaqe car de bonnes 
idees essayent de sauver le jeu, 
comme celle de penser au contort 
visuel du joueur en lui offrant la 
possibilite de rendre les interfaces 
de jeu transparentes. Ou encore 
la possibilite de passer d'un mode 
de vue en 3D a un mode de vue 
satellite qui permet un plus grand 
champ de vision, tout en continuant 
acontroler ses unites. 



J'ai failli mettre 6/20 a New 
Worlds. Et puis en y refiechissant, 
c'est vrai que le moteur du jeu n'est 
pas si mauvais, que les ciimats et 
les differents environnements sont 
varies. Et puis vous qardez certains 
de vos officiers d'une mission 
a I'autre, ce qui permet de les 
entrainer dans des domaines 
specifiques et de leur faire qaqner 
de I'experience. Les constructeurs 
volants (les abeilles) sont aussi tres 
efficaces et surtout rapides, ce qui 
permet de construire facilement des 
batiments, meme loin de votre base. 
Enfin, tout ceci fait de Star Trek : 
New Worlds un jeu « a moitie » bien, 
d'oii la note. ■ 

- Noel Chanat 



L'ambiance et 
la coherence 
de I'univers 
Star Trek 
sont la pour 
rattraper 
quelques 
lacunes. 



Le verdict 


COMPARATIF 

■ GROUND CONTROL 

Vicrn! -iiii" el tsai 1 /ani. Ground Control 
est d«0fmai5 ia re lerence du genre. 

■ THE AGE OF KINGS : 
THE CONQUERORS 

;? a! ??: iSoriiiMiquc-oz-rlc-s maisun jeu 
qui a rail s?s preuyes. 

■ HOMEWORLD 
CATACLYSM 

Moins atrauti qu'un Ground Control. 

I STAR TREK: 
NEW WORLDS 

>i r:r.,-ors'i>. Jehuik. ampkhent ce jeu 


GRAPHISMES 

■ Le mc if 11 r i]i\i|j|v-riJO c;i n'iirace l»:u" , .-.i ■: | . 1 1- '.■oj: aye: une tonne 
':,:■!. i]rj;hiqu:. Lei en: "'.iiir:' v.y : De.le; et 1 G p t : ■:■ r >:>m bien vue. 

5 ID T 


POUR : L'interit et la variete des missions. 

La philosophie differente de chaque race. L'uniwers 
coherenl et l'ambiance generate. 

CONTRE :ladeplorat)le interface du jeu. La 
gestion de la camera. [.'intelligence aitificielle des 
unites qui resient bloquees. 


1 ED 


AUDIO 

5 .0 ▼ 


EN DEUX MOTS... 

Star Trek: New Worlds, c'est un peu 
comme Force Commander. C'est un jeu 
pour fans qui manque de inn. d'originalite 
et definition. 


m 


MULTIJOUEUR 

■ On peut jouei jusqu'a 6 sur le Net ou en reseau local. L'rntcret etant 
qu'on peut reprendri- ii?j missb:is S::lii en mode cooperatif a plusleurs. 

5 10 T 
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Deep Fighter 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Criterion 

■ GENRE action ■ PRIX env. 350 F 




■ GLOU GLOU L'univers sous-marin a 
ete reconstitue avec minutie. 

Si vous avez besoin de mer bleu 
turquoise, de bancs de poissons 
exotiques et de sous-marins, ca 
tombe bien : Deep Fighter exploite 
cet univers ! Vous appartenez a une 
escouade de pilotes sous-mariniers 
et devez accomplir des missions 
qui tournent souvent autour de la 
faune et de la flore. Ecolo, plutot 
sympa et dote d'une realisation 
honnete mais pas transcendante, 
cejeu d'action ravira les 
amateurs de Sub Culture. 
Sans en atteindre le niveau. L.-S.R. 

12/20 

NHL 2001 

■ EDITEUR E.A. Sports ■ DEVELOPPEUR 

E.A. Sports ■ GENRE sport ■ PRIX env. 350 F 




i^A 



■ SAISISSANT Le niveau de detail des 
joueurs est devenu encore plus pousse ! 

II fait 22° en septembre, et on mange 
des fraises en hiver... Peut-on encore 
compter sur quelque chose en ce 
monde? Oui, mon brave monsieur, 
sur la sortie de la gamme E.A. Sports. 
Apres les 98, 99 et 2000, voici done 
NHL 2001. Comme d'habitude, c'est 
plus beau, la jouabilite est encore 
affinee malgre quelques bizarreries 
(changement de ligne en pleine action) 
et les bases de donnees ont ete remises 
a jour. Comme d'habitude, si vous avez 
la version precedente, I'achat ne se 
justifie pas, sinon, foncez. F.D. 



16/20 
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Jouer oui, mais avec quoi ? 

Peripheriques de jeu I Tout ce qui a change la vie des joueurs ces dernieres annees.. 



Les joueurs qui ont connu Budokan stir PC 
se souviennent certainement des pauvres morceaux 
de plastique qui servaient a I'epoque de joysticks. 
Aujourd'hui, les peripheriques de jeu ont connu 
des evolutions importantes, en matiere d'ergonomie 
et de fonctionnalites. Et encore, quand on ne nous 
propose pas carrement de nouveaux concepts ! 

Oui n'a pas eu de crampes 
au bout de cinq ou six 
heures de Starlancer, de 
Wing Commander ou 
simplement de Warcraft II 
non-stop? II nous arrive 
d'accuser notre materiel, I 

mais nombreux sont ceux qui 
semblent oublier les progres 
enormes, qui ont ete faits depuis 
15 ans. Longtemps, le clavier a ete 
le peripherique de jeu de reference. 
En effet, il y a une dizaine d'annees, 
les joysticks etaient les 
seuls representants 
3 leur categorie. 
Ms etaient 
mal fichus, 
, avec une 
capacite 



■ SUPER TENDANCE 
Le design des joysticks a 
considerablement evolue 





demoniaque a ne 
pas se calibrer 
correctement. 
Une fois reussi ce 
challenge, un seul objectif, avancer 
le plus loin possible dans le jeu 
pour ne pas avoir a reconfigurer 
le joystick a la prochaine partie. 
Nous parlons ici d'une epoque 
lointaine, oil I'idee meme 
de jeux sur PC faisait rire Ataristes 
et Amigaistes. 
Les temps ont bien 
change, Atari n'est 
plus, Amiga vivote 
et le PC est tout- 
puissant dans 
le monde ludo-informatique 
(si Ton excepte les consoles 
de jeux bien sur). 

La technologie evoluant, 
le PC s'est vu petit a petit 
equipe de vrais peripheriques 
de jeu. Notre machine 
preferee a lonqtemps ete percue 
comme austere et 

uniquement bonne aux 
simulateurs de vol. 
Ceci explique 
la place 

preponderate que 
tiennent toujours 
les joysticks dans 
le monde du PC. En 
parallele, I'explosion 
des consoles et des 
jeux d'arcade sur PC a 
favorise I'apparition des 



joypads. Leur precision et leur 
ergonomie font de ce type de 
peripherique le compagnon 
ideal des joueurs d'arcade. 
Les machines aidant, 
les jeux de voitures sont 
devenus de plus en plus 
beaux et realistes. L'idee 
de volant s'est 
rapidement imposee 
I'esprit des 
industriels, 
poussant le 
realisme a les 
equiper de levier 
de vitesses 
et de pedalier. 
Bizarrement, les 
quake-like et les 
jeux de strategie en 
temps reel ont remis 
au gout du jour le 
couple clavier/souris. 
Cet etat de fait 
a donne des idees 
a certains constructeurs, 
qui proposent des peripheriques 
censes eliminer le clavier de 
nos activites ludiques. 

Ergonomie revue 

Revenons au monde des 
joysticks. Nous pouvons en 
discerner trois types differents. Tout 
d'abord le manche a balai simple, ; 
I'origine equipe de deux boutons et 
d'une precision toute relative, lis ont 
evolue de maniere spectaculaire, 
I'ergonomie est I'un des points qui 
en a le plus profite. Ainsi, loin des 
morceaux de plastique ayant une 
vague forme de manette, les 
joysticks epousent aujourd'hui 
parfaitement les courbes de la main. 
Le nombre de boutons a augmente 
et leur trouver une place strategique 
n'a pas ete si complique. Attention, 
nous parlons ici des peripheriques 
de qualite, il existe encore des 
manches que nous qualifierons 
d'irritants, ceci pour eviter tout 
derapage verbal. En parallele, le 
design des joysticks a lui aussi 
change, ainsi Gravis propose des 
produits futuristes, « organiques », 
rarement vus sur PC. Thrustmaster 
a lui aussi modifie sa gamme et en 
prenant dans les mains un joystick 
de la gamme Top Gun, nous avons 
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vraiment 
I'impression de 
nous retrouver aux 
commandes d'un X-Winq. 
A cote de cela, afin de 
renforcer la jouabilite, des 
constructeurs comme Saitek et son 
Cyborg 3D Gold, nous proposent la 
perle des joysticks. En plus d'etre 
Tun des plus performants de sa 
categorie, le Cyborg 3D Gold est 
totalement parametrable. Ainsi, 
il est possible de positionner 
la manette des gaz pour droitier 
ou gaucher, ou encore de regler 
I'angle et la longueur de la tete 
du joystick. Nous obtenons alors 
un peripherique optimise a 
notre main, un vrai bonheur. 
La concurrence n'a pas encore 



atteint un tel 
degre de 
complexity, 
se limitant, et 
cela peut se 
comprendre, a 
des produits 
standard. Ainsi, 
Microsoft avec sa 
gamme Sidewinder 
presente le Precision 2, 
un joystick ergonomique 
et assez precis. Le seul 
reproche que nous 
puissions lui faire est un 
design tres sobre, qui a 
pourtant I'avantaqe de 
faire haut de gamme. 
Autre point important dans 
1'evolution des joysticks, le 
nombre de boutons et 
des options de 
configuration. 
En effet, les 
boutons sont 
plus nombreux 
et surtout 
parametrables. II est possible, via un 
logiciel dedie au peripherique, de 
programmer des profils de jeux. II 
suffit alors d'allouer a un 
bouton un raccourci clavier. 
Ceci a conduit certains 
constructeurs a proposer 
des joysticks tres 
«realtstes». Meme si le 
jeu ne supporte pas tous 
les boutons, la 
programmation d'un prof il 
le permettra. Ainsi, Saitek 
propose le X36 U, une replique 
des commandes d'un chasseur 



modeme, manette des gaz 
incluse, qui compte au total plus 
de 20 boutons! 

Cherchant a pousser encore plus 
loin le realisme, les industriels ont 
integre le retour de force dans 
certains de leurs modeles. Ainsi, 
votre peripherique reagira aux 
situations de jeu. Par exemple, si 
vous etes touche par un tir de 
mitraillette a gauche, vous sentirez 
votre joystick bouqer dans la meme 
direction. Si, a premiere vue, cela 
paraTt etre un qadget, il apporte en 
fait une note de realisme et de fun 
non negligeable. Dans une partie de 
Starlancer, I'effet est saisissant, le 
plongeon dans le jeu est alors total. 
Dans ce domaine, la palme revient 



Certains 
joysticks sont 
les repliques 
des vraies 
commandes 
d'un chasseur 
moderne, 
manette des 
gaz incluse ! 
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pour I'instant au Sidewinder 

ForceFeedback 2. Logitech a 

reussi une performance 

impressionnante : proposer 

joystick moins reussi que 

ie modele precedent. 

Signalons ['effort 

fait par les 

constructeurs au 

niveau des prix. Alors ^^ 

qu'un joystick a retour de 

force se negociait dans les 

1 000 francs il y a encore deux mois, 

les prix sont maintenant descendus 

aux alentours de 800 francs ! 

Retour de la force 

Ce type d'application tend a se 
developper dans tous les domaines 
du jeu, ainsi, les volants sont aussi 
touches par ce phenomene. Ici, 
Microsoft et Guiilemot/Thrustmaster 
tiennent Ie haut du pave. Si notre 
preference va au Guillemot Ferrari 
Retour de Force, certains lui 
prefereront Ie Sidewinder Racing 
Wheel Force Feedback. 

Si la technique a evolue, 
I'esthetique aussi, a tel point 
qu'un constructeur comme 
Guiilemot/Thrustmaster propose des 
volants licencies Ferrari. Ainsi, Ie 
dernier 360 Modena possede un 
design agreable comme ses 
predecesseurs mais aussi un confort 
excellent. Le volant est « grippe », 
e'est-a-dire qu'une bande de 
piastique epaisse et granuleuse est 
utilisee pour regler la transpiration. 
D'ailleurs, e'est ce detail qui nous 
fait preferer cette marque a 
Microsoft. En effet, jouer longtemps 
sans essuyer ses mains sur son jean 
toutes les 10 minutes est tres 
appreciable. Remarquons 
simplement que ce type de 
peripherique ne fait pas toujours 
I'unanimite: 
nombreux 




: les joueurs 
qui ne supportent 
V pas d'utiliser un 
volant, preferant le bon 
'ieux clavier ou plus 
rarement un joypad. 
Ces derniers ont aussi connu des 
mutations interessantes, ils se 
rapprochent de plus en plus des 
modeles console, surtout ceux de la 
PlayStation. En plus de la croix 
directionnelle, deux mini-sf/cfrsont 
fait leur apparition apportant de 
nouvelles fonctionnalites aux pads. 
Ainsi, associes aux programmes de 
configuration, ils apportent une 
autre dimension a ces peripheriques. 
Les allergiques au couple 
clavier/souris peuvent utiliser des 
pads comme le Saitek P2000 ou le 
Guillemot Dual Analog 
Pad, ceux-ci restant des 
references dans leur 
domaine. Non 
contents d'offrir des 
produits de plus en 
plus performants, 
certains apportent 
des vibrations. Ainsi, 
Logitech propose le 
Wingman Rumble Pad. 
Celui-ci est interessant, ^^^ 
mais reagit trop comme un pad 
PlayStation. II vibre pour vibrer, a la 
difference du Thrusmaster Dual 
Power GamePad qui, lui, est 
compatible Iforce. Ce produit est 
etonnant. Pour la premiere fois 
avec un pad, vous ressentirez 
les chocs de fagon realiste. 

Devant tant de nouveautes, on 
peut se demander ce que les 
industries du secteur 
peuvent encore 




PLUS VRAIS 
QUE LES VRAIS 
Les parts - * 
rapprochent de 
plus en plus de 
leurs homologues 





inventer. Loin d'etre 
pris au depourvu, ils 
ont reussi a nous 
proposer un concept 
nteressant et qui n'a rien 
d'un qadget. II s'agit de 
limiter ['utilisation du clavier. 
Saitek a ete un precurseur avec son 
G2M, une souris accompagnee d'un 
module pour I'autre main. Les 
boutons sont programmables et a 
('inverse du Strategic Commander 
de Microsoft, le G2M est polyvalent, 
fonctionnant aussi bien avec les jeux 
de strategie qu'avec les quake-like. 
Microsoft a opte pour une 
specialisation plus poussee et 
propose un produit uniquement 
oriente jeux de strategie. Quoiqu'il 
en soit, pour ces deux produits, la 
programmation des touches est 
simple d'acces. II faut admettre 
que tous les tenors de ce 
marche ont fait de reels 
efforts pour simplifier la 
vie de I'utilisateur, tout 
en lui proposant 
de plus en plus de 
fonctionnalites. 

Le dernier marche 
en vue est celui de la 
communication. 
Certains diront qu'il ne s'agit pas a 
proprement parler de peripheriques 
de jeu. Nous leur retorquerons qu'un 
module comme le Game Voice qui 
permet dans les parties Multijoueur 
de coordonner les differentes 
actions, de preparer des attaques ou 
tout simplement de rajouter du fun, 
est un peripherique de jeu. Pour 
I'instant seul Microsoft a realise un 
tel produit : le Sidewinder Game 
Voice. II apporte une nouvelle 
dimension a ce que beaucoup 
considerent comme I'avenir du jeu : 
le reseau. D'ailleurs, il est tout a fait 
probable que les prochaines 
innovations explorent ce 
domaine encore neuf. 

Apres tant de creations, que 
peuvent bien nous proposer les 
industriels? A premiere vue pas 
grand-chose, mais leur imagination 
etant sans limite, attendons-nous 
encore a des surprises. L'objectif 
est pourtant simple : plus de 
qamepiay, de fun, de sensations et 
toujours plus d'immersion dans 
nos jeux preferes. ■ 
- Yazid Amer 
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Carte araphique MSI MS-Stafferce 815 



32 MB DDR SGRAM 
Sortie TV en option 
( Aout ) 

"La MS Starforce 815 offre des performances 
superieures a toutes les cartes testees Jusqu'a 
maintenant. Basee sur le chipset graphique 
Geforce 2 GTS, ^optimisation des pilotes ont 
permis d'atteindre des resultats hors du commun" 





Carte graphique MSI MS-S 

32 MB SDRAM 
Sortie TV en standard 
Editor's 



"MSI a mis toute son experience au service de cette carte... 
pour obtenir des performances proches des autres cartes 
!S sur le Geforce 2 GTS testees...Dans tous les tests, 
la Starforce 816 a surpass* ses concurrentes...L , overclocking 
se fait tres facilement, et avec I'ajout d'un ventilateur, je suis 
certain que le core peut monter a 220 Mhz da facon stable" 



"Basee sur le chipset Nvidia Geforce 2 MX, 
la Starforce 816 offre des performances 
superieures a certaines Geforce 2 GTS 
concurrentes-.xeci prouve que MSI sait 
concevoir des ca 
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Le meilleur 
moyen 
d'identifier 
une carte 
mere est 
d'estimer 
son age et le 
processeur 
qui 1'equipe. 



Pour faire evoluer son PC, il faut en 
connaltre la base. Si vous rfisposez 
de toutes les notices, pas de 
probleme, mais si le modele de 
votre carte mere vous echappe, 
penchez-vous avec attention sur 
ce dossier pour identifier votre 
materiel. Toutes les astuces sont la. 

C'est bien connu, le PC presente 
I'avantage d'etre un ordinateur 
evolutif, mais encore faut-il savoir 
quel type ou quel modele de carte 
mere constitue le cceur de votre 
machine. Piece maTtresse du PC, la 
carte mere influe directement sur 
les possibilites devolution. En effet, 
les generations de materiel se 
suivent mais ne se ressemblent 
pas toujours et les 
vieilles — . -r~ 



fcffll 
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cartes ne supportent 
pas les dernieres technologies, 
devolution d'un PC peut se traduire 
par une augmentation de memoire, 
un changement de processeur 
ou encore par I'ajout de cartes 
d'extension performantes (cartes 
graphique, son, etc.). Pour savoir 
guelle methode employer, il faut 
done commencer par identifier sa 
carte mere. 

Sans ouvrir le PC 

Tant que possible, nous allons 
essayer de ne pas ouvrir ['unite 
centrale. Bien qu'il ne soit pas 
infaillible, le meilleur moyen pour 
connaTtre le type d'une carte mere 
est de proceder a une estimation 
grace a son age et au processeur 
qui I'equipe. Vous trouverez en fin 
d'article un tableau retracant les 



principals generations de cartes 
meres. Pour avoir une idee a partir 
de Windows, rendez-vous dans !e 
panneau de configuration et double- 
cfiguez sur Systeme. Dans I'onglet 
« Gestionnaire de peripheriques », 
ouvrez « Peripheriques systeme » ; 
vous devriez apercevoir des 
informations sur le chipset qui vous 
aideront a cerner votre carte mere a 
I'aide du tableau recapitulatif. Pour 
avoir des informations plus precises, 
il suffit d'observer I'ecran du Bios au 
demarrage de I'ordinateur. Le 
chipset est toujours indique et 
parfois meme le nom de la carte 
mere. Dans fe cas d'un ordinateur 
de marque, il arrive que I'ecran du 
Bios soit masque par un logo du 
constructeur. Pressez « Echap» ou 
« Tabulation » ou encore « F1 » pour 
faire apparaitre le BIOS. 

Plus precisement 

Si malgre les informations 
indiquees ci-dessus il vous est 
impossible d'identifier votre carte 
mere, ou bien si vous souhaitez 
obtenir plus de details quant aux 
possibilites devolution, il faut 
ouvrir I'ordinateur. Cette operation 
ne doit pas vous faire peur car vous 
n'allez rien toucher pour le moment, 
seulement vous renseigner. 
Si votre ordinateur est toujours sous 
qarantie, faites attention a ne pas 
briser le sceau du constructeur 
pour ne pas annuler inutilement le 
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■ BEAU CHIPSET Ci-dessus, le celebre chipset Intel 440BX a nu. II a fait les beaux jours des 
processeurs Intel tels que le Pentium II et le Pentium III. 
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carte mere 



contrat de qarantie ! Avec un peu 
de chance, le nom de la carte sera 
directement marque sur cette 
derniere et vous n'aurez plus 
qu'a consulter le site Web du 
constructeur pour prendre 
connaissance des specifications. 
Dans le cas contraire, il faut 
inspecter un a un les points 
concernant revolution. Pour couper 
au plus court, essayez de reperer le 
chipset, composant a meme la carte 
mere et parfois recouvert d'un petit 
radiateur vert (voir photo ci-contre). 
Concernant le processeur, son 
nom et sa frequence sont 
systematiquement graves et 
vous pourrez avoir une idee sur la 
possible evolution en vous referant 
au tableau. Attention tout de meme 
car il y a quelques pieqes. Si votre 
CPU est, par exemple, un Pentium II- 
300 il peut etre en place sur une 
carte mere BX mais tout aussi 
bien sur une ancienne LX, et les 
possibilites offertes ne sont pas 
du tout les memes I 

La memoire vive (RAM) est 
assez simple a reperer, toujours 
sous forme de barrettes. Aidez-vous 
de la photo pour differencier une 
barrette SIMM (72 pin) d'une DIMM 
(168 pin). La plupart du temps, il 
suffit de compter les emplacements 
memoire libres pour savoir ce qu'il 
faut racheter, mais notez que les 



barrettes SIMM fonctionnent 
par paire uniquement et que 
certaines carte mere en DIMM 
SDRAM n'acceptent des barrettes 
dans tous les slots que sous 
certaines conditions ! 

Cartes a placer 

Les connecteurs d'extension 
permettent, s'ils sont libres, de 
rajouter des cartes ou bien, s'ils sont 
occupes, de remplacer les cartes 
existantes par des modeies plus 
puissants. LISA (noir) est a oublier 
de nos jours, le PCI (blanc) accepte 
toutes les cartes (son, reseau, SCSI, 
TV, etc.) et I 'AGP (marron) supporte 
les cartes qraphiques. 

II est aussi possible de mettre 
a niveau les peripheriques IDE 
(disques dur, CD-ROM). La qrande 
majorite des cartes acceptent 
jusqu'a quatre peripheriques, 
faites le compte. 

En definitive, il n'est pas si 
simple d'identifier une carte mere ! 
Avant de vous lancer dans des 
recherches hasardeuses, n'hesitez 
pas a rappeler votre revendeur car 
il pourra vous renseiqner. Tous les 
constructeurs de PC mettent un 
site Web a disposition sur lequel 
il sera possible de trouver les 
renseiqnements qu'il vous faut. 
Bon courage ! ■ 
- Thomas Olivaux 
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I Cartes gr a phi que s 
ay Cartes reseau 
+ '•$& Claviers 
+ l5 Controleur de bus USB 
+ -_j Controleur de lecteur de disquettes 
;+j Q& Controleurs ATA/AT API IDE 
£ ^ Controleurs SCSI et RAID 
;+; <S Controleurs son, video et jeu 
:+. £s) Lecteurs de CD-ROM/DVD-ROM 
:+: __3 Lecteurs de disque 
+ l=J Lecteurs de disquettes 
+'■ J*J Moniteurs 
+ M Ordinateur 

■+. l)j Peripheriques d'interface utilisateur 
; - ^ Peripheriques systerne 

W Bouton de fonctionnalite definie ACPI 

.^ Bouton veille ACPI 

■ Bus PCI 

£l Controleur d'acces direct en memoire 

J"} Controleur de gestion de I' alimentation VIA Tech 

flj Controleur processeur AMD- 751 vers AGP 

jpj, Coprocesseur arithmettque 

1Q Enumerateur de dasse parallele 

^ Enumerateur de peripherique logiciel Plug-and-Play 

B Gestionnaire de disque logique 

B Haut-parleur systems 

Wj, Hor log e system e 

^ Horloge systerne CM05/temps reel 

j^J Peripherique de mise a (our microcode 

_»J Peripherique Mylex GAM 

^ Pont CPU hote standard PCI 

«£ Pont PCI vers ISA VIA Tech 

^ Port de lecture de donnees ISAPNP 

_■! Systerne compatible ACPI Microsoft 
El 3 Ports (COM et LPT) 
+: frjj 5ouris et autres peripheriques de polntage 
.+" _J Volumes de stockage 



■ PERIPHERIQUES SYSTEME Le trait en rouge indique ['information 

recherchee a propos du chipset. 



TABLEAU D'IDENTIFICATION D'UNE CARTE MERE 



Chipset 
430 FX, 430 HX 

430 VX, 430 TX 

AliV 

MVP III, MVP IV 



Processeur 

Pentium et Pentium MMX, K6, 

5 X 86, 6 x 86 

Pentium, Pentium MMX, K6, 

5 x 86, 6x86 

Pentium, Pentium MMX, K6, 

j K6-2, K6-III, 5x86, 6x86, MM 

Pentium, Pentium MMX, K6, 

K6-2, K6-1II, 5 x 86, 6x86, Mil 



440 FX 


Pentium Pro 


440 LX 


Pentium II, Celeron 


440 BX 


Pentium II, Pentium III, Celeron 


iSIO, ISIOE 


Pentium II, Pentium III, Celeron 


1815, I815E 
i820 




Pentium II, Pentium 111. Celeron 




Pentium II, Pentium 111, Celeron 


Appolo133, Appolo 


Pro 133 


Pentium II, Pentium III, Celeron 



AMD 751 
KXV33, KT133 



Athlon 
Athlon, Athlon (T-Bird), Duron 



Frequence 




60 - 300 




75 - 300 




75 - 533 




75 - 533 




166 - 200 




233 - 333 




. 233-850 




233 - 850 
233-1130 




233-1130 




233-1130 




500 - 1000 




500-1130 





Support 

Socket 5 ou Socket 7 

Socket 7 

Socket 7 

Socket 7 

Sockets 
Slot 1 

Slot 1ou Socket 370 
Slot 1 ou Socket 370 
Slot 1 ou Socket 370 

Slot 1 ou Socket 370 

Slot 1 ou Socket 370 

Slot A 
Slot A ou Socket A 



Type de memoire AGP 

Simm 32 bits (FPM & EDO) Non 

Simm 32 bits (FPM S EDO) Non 
ou Dimm SDRAM PC 66 

DimmSDRAMPC66 Oui 

et PC 100 

Dimm SDRAM PC 66 Oui 

et PC 100 

Simm 32 bits (FPM & EDO) Non 

Dimm SDRAM PC 66 Oui 

Dimm SDRAM PC 66, PC 100 Oui 

Dimm SDRAM PC 66, PC 100 Oui 

Dimm SDRAM PC 66, Oui 

PC 100. PC 133 

Dimm SDRAM PC 66. Oui 
PC 100, PC 133 ou RDRAM 

Dimm SDRAM PC 66, Oui 

PC 100, PC 133 

Dimm SDRAM PC 100 Ou 

Dimm SDRAM PC 100, PC 133 i Ou 





Annees 




Format 




AT 


93-97 




AT ou ATX 


96-98 
97-99 




AT ou ATX 




AT ou ATX 


97-99 
95-97 ' 




AT 




ATX 


97 -00 




ATX 


97-00 , 
98-00 




ATX 




ATX 


2000 



ATX 
ATX 



ATX 

ATX 



99-00 I 
99-00 ! 



99-00 
2000 
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MSIK7Tpro 



MSI est toujours dans les 
premiers lorsqu'il s'aqit de 
sortir une nouvelle carte mere 
pour processeurs AMD. Pas 
etonnant done que Con retrouve 
deja leur nouvelle reference a base 
de chipset VIA KT133 destinee au 
Duron et Tbird d'AMD. La K7TPRO 
de MSI est Tune des meilleures 
cartes meres de ce type, inciuant 
un AGP 4x et I'UDMA 66. II s'aqit 
en effet d'un modele fiable et 
stable. On devrait la trouver en 
maqasin aux environs de 1 100 F. 
Seul petit defaut : il ne sera plus 
possible d'utiliser une ancienne 
carte ISA etant donne I'absence de 
slot de ce type, mais cela n'a rien 
de redhibitoire. ■ 

15/20 




■ STABILITE Une 
qualite premiere 
pour cette carte mere. 



AsusA7V 



Comme tous les autres 
constructeurs de cartes meres 
connus, ASUS propose un nouveau 
modele destine aux processeurs 
AMD au format Socket A. Celle-ci 
est architecture^ autour du 
dernier chipset VIA prevu a cet 
effet. Outre les deux interfaces 
IDE UDMA 66, cette carte 
est egalement dotee de 
deux interfaces UDMA 100. Les 
amoureux de Voverclocking seront 
heureux de constater que cette 
carte permet de brancher jusqu'a 
quatre ventilateurs directement. 
Enfin, pour en finir avec la 
connectique, l'A7V dispose de trois 
sorties USB supplementaires en 
plus des deux prises standard. 
Bref, il s'aqit bel et bien d'une 
reference dans fe domaine. ■ 
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I SUPERBE 
Encore un beau produit 
de la part d'ASUS. 
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Y a pas qu'le look ! 

Packard Bellimcdia47ooD I Concept et design nouveaux. 



Packard Bell nous propose 
une nouvelle gamme dans un 
esprit different de ses ancetres. 
Completement relookee, sa facade 
avant a ete completement modifiee. 
Maintenant, une jolie baguette de 
couleur transparente vient embellir 
une face avant neutre, ornee de 
petits rivets couleur metal. Passant 
enfin a I'AMD avec le Duron 700, il 
n'est malheureusement pas vraiment 
equipe pour les hardcore 
gamers, mais pourra 
contenter ceux 
voulant simplement 
jouer a des jeux 
ne demandant 
pas de grosses 
confiqurations. 
Le joueur effrene 
effectuera sans aucun 
doute un remplacement de 
carte video et s'orientera vers 
une GeForce 2 MX ainsi que 
128 Mo de memoire pour etre 
a I'aise. Cet ordinateur est sans 
aucun doute oriente multimedia s 



: tmedia 4700.D 
Constructeur : 

Packarfl Bell 
Caracteristiques 
techniques : 

Duron 700, 64 Mo, DVD 
12*, HDD20Go,TNT2 
M6416Moe£ecran17" 
Prix: env. 10 000 F 



Ton considere qu'il est fourni avec 
une plethore de logiciels (25) tels 
que DVD Max, Winamp 2.5E, Works 
2K et Money 2K mais aussi des jeux 
comme FIFA 2000 ou Toy story 2. 
Cet ordinateur s'avere done etre 
tres interessant pour une utilisation 
ludique, car possedant une 
configuration necessaire mais 
ne conviendra pas aux joueurs 
soucieux de puissance. ■ 
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■ DESIGN II ne sera pas a la hauteur 
des esperances des hardcore gamers. 



Ou est sa force ? 

Wingman Force 3D I Peut mieux faire... 



Logitech, celebre fabricant de 
peripheriques, presente sa 
nouvelle gamme. Apres un joypad 
original, voici son nouveau joystick 
a retour de force: le Wingman Force 
3D. Tout d'abord, 
le design de ce 
produit est tres 
proche du manche 
d'un avion de 
chasse. Adieu courbe 
et socle large du modele 
precedent. Ici, honneur est 
fait aux droites et aretes 
presque tranchantes. La prise 
en main du manche n'est pas 
excellente, voire desagreable 
lorsque Ton joue trop 
longtemps. Les boutons 
sont au nombre 
de huit, deux 
a la base, une 
gachette, un 
chapeau chinois 
et enfin quatre 




Logitech 

Caract£ristiques 
techniques : 

joystick a retour de 
force, norma If ores, 
huit boutons, chapeau 
chinois, une molette des 




boutons sur la tete du joystick. 
Malheureusement, ces boutons sont 
mal disposes, celui des missiles 
etant noye dans les autres, au lieu 
d'etre place au centre de la tete. 
Les qaz sont controles via une 
molette simple d'acces et 
d'utilisation. Le retour de force qui 
repond a la norme iForce est assez 
decevant et avec Starlancer, on ne 
sent que leqerement les vibrations. 
Heureusement que la precision est 
au rendez-vous pour 
rattraper I'ensemble. 

Logitech nous 
deceit beaucoup 
avec ce joystick, 
le constructeur nous 
a habitues a beaucoup mieux. 
D'autant plus que propose 
au prix approximatif de 
800 F, il fait pale figure face au 
deWinder Force Feedback 2. ■ 
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'Pas mieux!' 



www.msi-computer.fr 

Ces 3 lettres symbolisent depuis maintenant plusieurs annees satisfaire les plus exigeants Les nouveau* standards technolo- 

k qualite et ['innovation. Micro Star International, leader giques, tel quel'AGP 4X, la memo.re DDR, 1 ATA 100 sont 

mondial des fabricants de cartes meres, propose une large deja disponibles sur les one. MSI. Alors arreter de chercher, 

gamme de produits professionnels et grand public capables de . vous ne trouverez "pas mieux . 



HARDWARE 



SaitekP750 



Les utifisateurs qui ne veulent 
pas investir plus de 300 F dans 
un pad comme le P2000, peuvent 
se retourner vers le Saitek P750. 
Ce dernier est la replique exacte du 
Saitek P2000, la fonctionnalite Tilt 
en moins. La prise en main de ce 
peripherique est excellente, I'acces 
au pad, au mini-stick, aux quatre 
qachettes et quatre boutons 
est tres simple. Le logiciel de 
configuration est facile d'acces et 
la creation de profil ne devrait pas 
vous poser de problemes. Le P750 
est un tres bon joypad, peu cher 
(environ 200 F) et qui devrait vous 
donner entiere satisfaction. ■ 




I COMPLET 

Ce joypad propose aussi 
bien de I'analoqique que du digital. 



ABITKT7KT7-Rais 

La plupart des modeles de 
ASUS se sont toujours fait 
remarquer par leur oriqinalite. 
La KT7 est la toute nouvelle 
reference de cette famille de 
cartes. Elle est destinee a 
accueillir un Duron ou un Tbird 
au format Socket et est basee sur 
le chipset KT133 de VIA. Le plus 
interessant se trouve etre les deux 
emplacements UDMA 66 sur la 
version de base, ainsi que deux 
emplacements UDMA 100 et d'un 
controleur HPT370 sur la version 
KT7-RAID off rant la possibilite 
d'utiliser les RAID et RAID 1. 
Une fois encore, ABIT se demarque 
en proposant une carte mere qui 
sort vraiment de I'ordinaire et qui 
offre des possibilites qeneralement 
reservees aux serveurs. Ceci pour 
moins de 1 500 F. ■ 




Avion a six heures ! 

ThrustmasterTo P Gi.ii fox 2 Pro | Design et efficace. 



C ar acterist iqucs 
techniques : 

joystick, sept boutons, 
moiette des gaz, 
chapeau chinois, 
USB 
t, 350 F 






« 



Thrustmaster, recemment rachete 
par Guillemot et nouveau fer de 
lance de cette societe, nous presente 
le Top Gun Fox 2 Pro. Comme son 
nom I'indique, cette gamme dispose 
de la licence Top Gun, 
celebre ecole qui forme 
les meilleurs pilotes de 
chasse americains. Le look 
de ce joystick est tres 
futuriste, on ne pilote pas 
un avion de chasse mais un 
vaisseau spatial ! La prise 
en main est satisfaisante, 
si on excepte un 
manche un peu qros 
et difficile d'acces 
pour les petites 
mains. Les 
boutons sont 
au nombre de 
sept (trois sont 
integres au 
socle et assez 



1 




durs a actionner). La tete du joystick 
possede un chapeau chinois, une 
gachette, un bouton sur le cote qui 
n'est pas simple d'acces et surtout 
un bouton missile cache sous un 
clapet. Si ce dernier apporte une 
note de realisme et de fun, il rend 
son utilisation assez delicate. 
Le palonnier et la manette des gaz 
sont aussi precis que le reste du 
manche, c'est-a-dire tres bons. 
Propose au prix approximatif 
de 350 F, nous sommes en 
presence d'un joystick 
de qualite, ne 
possedant que 
quelques defauts. 
Mais ceux qui 
n'apprecient 
pas le design sobre de 
Microsoft aimeront ce 
produit a la folie ! ■ 
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En quadriphonie ! 

Guillemot Maxi sound Muse | Plongez-vous dans les jeux ! 



Guillemot 

Caracte rlstiques 

techniques : 

carte son 
quadriphonique, 
EAX10, A3D1.0, 
DirectSound 3D, deux 
sorties audio, entree 
micro, entree ligne 
Prix : env. 300 F 



Guillemot a reussi a se faire un 
nom dans le domaine des cartes 
son, marche largement domine par 
Creative. Jusqu'a present, aucun 
constructeur ne proposait de carte 
quadriphonie a moins de 300 F, e'est 
maintenant chose faite. La Maxi 
Sound Muse est une carte son PCI 
equipee du DSP CMI 8738. Ce 
dernier lui permet de gerer le 
positionnement 3D, la carte est 
compatible DirectSound, EAX et 
A3D en version 1.0. Ceci ne devrait 
pas poser trop de problemes, 
si ce n'est pour certains jeux 
qui ne supportent que 
les versions 2.0 de 
ces normes. 

L'un des autres 
aspects interessants 
de cette carte se 
trouve etre son bundle 
logiciel. Ainsi, vous 
aurez a votre disposition 
Siren Jukebox Xpress 
et Earjam pour creer vos 
MP3 ou des fichiers WMA, 
moins gourmands en espace 



disque. Acid Xpress permet de creer 
vos propres morceaux de musique, 
mais il faut admettre que cette carte 
n'est pas veritablement faite pour ce 
type d'application. II s'agit surtout 
d'une bonne carte son pour les 
joueurs en manque de moyens 
ou ceux qui ne veulent pas encore 
investir dans une carte a 600 ou 
meme 1 000 F. Un bon placement. ■ 
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HARDWARE 



Net Easy PC Radio usb 

Dans la serie « les peripheriques 
inutiles done indispensables», 
Dlink nous propose le Net Easy PC 
Radio USB. Nous sommes done en 
presence d'un boTtier USB vert, 
auquel nous branchons 
une antenne de poste 
radio (incluse). Une 
fois les connexions 
branchees, 




['installation 

des drivers et du 

logiciel se passe 

idealement. Le 

plus surprenant 

avec ce produit est 

qu'il fonctionne sans probleme, 

voire tres bien, a la difference de 

ses concurrents PCI. Le seul 

reproche que nous pourrions faire a 

ce produit d'environ 300 F, e'est la 

longueur du cable, un petit metre 

de plus aurait ete le bienvenu. ■ 
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Le petit bricoleur 

Saitek cyborgusBsoGoid I Le joystick qui s'adapte a votre main. 



Saitek n'est pas un nom tres 
connu du grand public, pourtant 
il propose des produits de qualite, 
dont le Cyborg 3D USB Gold. Ce 
joystick possede un design mi- 
sobre, mi-futuriste. II possede huit 
boutons et une molette de gaz. 
Les principales fonctionnalites sont 
plutot bien placees, si on excepte 
les quatre boutons a la base, qui se 
trouvent derriere le manche. Ces 
derniers sont assez difficiles d'acces 
si on essaye d'utiliser la molette des 
gaz en meme temps. Par ailleurs, la 
precision generale du joystick est 
bonne. L'un des aspects les plus 
interessants de ce produit est sa 
capacite a etre personnalise. Arme 
du tournevis integre a la base, il est 
possible de le configurer et de 




Saitek 



C aracter isttq is e s 
techniques : 

joystick. 10 boutons, 
une molette des. gaz, 
chapeau china is, 



■nUSB 





■ GENIAL 
Un contort 
optimum pour le Cyborg. 



optimiser a votre main. Ainsi, les 
z peuvent etre places a 
gauche ou a droite et la 
tete est, elle aussi, 
ajustable. Propose 
au prix approximatif 
de 300 F, il s'impose 
comme l'un des 
eilleurs joysticks 
sa cateqorie. 
interessera plus 
particulierement 
les utilisateurs 
qui pensent 
ne jamais 
trouver 
joystick a 
eur main. ■ 

17/20 






Un ecran plat s'i! vous plaft 

Continental Ediso Exacto 6019 I Un ecran plat ? Et alors ! 



Continental Edison propose une 
elegant ensemble, regroupant 
un boTtier standard couple avec un 
ecran TFT(ecran plat). Oui mais voila, 
un ecran TFT n'est en aucun cas 
excellent pour jouer, qu'on se le dise. 
En effet, son effet de remanence est 



i : Continental 
Edison Exacto 6019 
Cons time teui- ; 

Ccntineiial Edison 



tel que Ton pourrait penser que la 
carte graphique fait du motion blur 
sous Quake III. Bien que son ecran 
TFT ne soit que de 13 pouces, il n'en 
reste pas moins de tres bonne 



PIII-500E6. 64 Mo, DVD 
8k, HDDIOGo, TNT 2 
M64 32 Mo, ecran 13" 



■ BEAU... mais pas destine 
aux joueurs! 




. 




facture. Pour sa composition, I'unite 
centrale ne comporte pas des 
composants dernier cri, 64 Mo de 
memoire et 10 Go de disque dur, ce 
qui ne ravrra en aucun 

_ cas les joueurs, 

sachant qu'un jeu 
prend aujourd'hui 
souvent 500 Mo! 
Mais Continental est 
ia seule marque a 
proposer un PC 
equipe avec un ecran 
TFT a moins de 
10 000 F. Continental 
a done du faire des 
concessions pour 
pouvoir le proposer 
a ce prix, mais nous 
le deconseillons aux 
joueurs, car il n'est 
vraiment pas fait 
pour eux. Dommage 
car e'etait bien 
essaye, mais il 
contentera une 
autre categorie 
d'utilisateurs, ceux 
voulant a tout prix 
le look, et non la puissance. ■ 
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Life is So E@sy 
with Daewoo 



Facile a Installer.. 




[ D@ebox ) 



Facile a Utiliser... 






[ Neteen ) [ Luxor ) 

... Tout Simplement Facile a Vivre I 



[ Wavy ) 




Daewoo Telecom Europe 

209 avenue des Nations 

BP 60115 Tremblay en France 

95975 Roissy CDG Cedex 

TeL : 01 48 63 15 58 Fax : 01 48 63 15 74 

http:// www.dte.fr 



SOLUCE 



■ ART1LLERIE LOURDE Pensez a 
bien vous servir des unites que vous 
avez prises a I'ennemi, elles sont 





Ground Control (2 e partie) I Guidez vos troupes vers le salut divin. 




Chaquefois 
que vous 
devez vous 
deplacer vite, 
faites monter 
vos unites 
dansleVAB. 



■ DE8ARQUEMENT Des que vos unites touchent le sol, designez des 
groupes de combat afin de vous y retrouver. 



Si les forces de la Crayven contrecarrent toutes 
vos strategies, si les defenses des bases que vous 
prenez d'assaut vous paraissent infranchissables 
et si, enfin, i'ennemi ne comprend Men a vos fines 
tactiques, lisez done ce qui suit et vous verrez 
enfin la lumiere, mes freres! 

ORDRE DE LA NOUVEUE AUBE : JUGEMENT DERNIER 
MISSION 01 

Dans cette premiere mission, vous allez devoir lancer 
une attaque de diversion qui vous permettra d'aller 
impunement eliminer un convoi d'armes dans la base 
principale de la Crayven. Lorsque vous debarquez 
(et e'est une regie qui vaut pour tout le jeu), commencez 
par constituer des groupes de combat et faites monter 
votre infanterie dans le VAB. Lancez votre attaque 
de diversion sur I'un des quatre avant-postes de la 
Crayven. Rendez-vous ensuite dans leur base du 
centre en prenant soin d'arriver par le cote oppose 
a votre diversion pour eviter de tomber sur les unites 
ameutees par I'alarme. Reqlez toutes vos unites 
sur « cessez-le feu » pour traverser toute la base 
avec elegance et discretion, jusqu'a ce que vous 
soyez devant les camions que vous devez detruire 
(vous les trouverez dans le renfoncement ouest 
de la base ennemie). La, pulverisez-les, purement 
et simplement. Allez ensuite au point d'extraction 
pour finir la mission (avec elegance et discretion). 
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MISSION 02 

Detruisez les trois sites anti-aeriens des forces 
Crayven pour preparer I'assaut des Aerodynes de I'Ordre. 
La rapidite sera votre atout majeur pour assurer 
le succes de cette mission. A chaque attaque debarquez 
vos templiers du VAB pour qu'ils renforcent votre 
puissance de feu, puis faites-les remonter le plus vite 
possible et continuez. Pour commencer, foncez vers 
le sud et lancez une attaque eclair sur les lance-missiles 
du premier site, sans vous occuper des unites ennemies. 
Une fois la base rayee de la carte, dirigez-vous vers 
i'ouest et detruisez le deuxieme site anti-aerien. Ensuite 
faites un grand detour par le nord et redescendez au sud 
vers le troisieme site en prenant de vitesse le char lourd 
(contre lequel vos armes ne peuvent rien) qui patrouille 
dans les parages. En ne tramant pas, vous n'aurez 
aucune peine a le semer. Pour la derniere attaque, restez 
en mouvement pour eviter les tirs de 1'ennemi. Lorsque 
les lance-missiles du troisieme site (constitue de deux 
petites bases distinctes) sont detruits, refugiez-vous 
vers I'ouest et attendez I'arrivee des Aerodynes. Vous 
pouvez soutenir leur attaque ou attendre qu'ils aient fini 
pour que votre mission soit completement accomplie. 

MISSION 03 

Recuperez le cristal de donnees dans la decharge 
au sud de !a base Crayven. Rendez-vous a I'avant-poste 
du sud-ouest, vos Croises dans le VAB. Evitez (en 
longeant la carte par le bord ouest) ou detruisez la 
section de Terradynes sur le chemin puis eliminez toute 
resistance a ('entree de la base ainsi qu'a I'interieur! 
Des qu'on vous en donne I'ordre, ressortez de la base 
pour la contourner par le sud. Le cristal se trouve dans 
I'une des caisses de ravitaillement situees au sud-ouest 
de la carte, dans la decharge. Passez dessus avec 
votre VAB pour vous I'approprier. Ouand vous I'aurez, 
vous devrez vous rendre au point d'extraction, mais 
faites attention car des troupes de la Crayven (Marines 
et Terradynes legers) essayerons de vous en empecher. 
Foncez sans repondre a leurs attaques. 

MISSION 04 

Escortez vos ingenieurs jusqu'a I'avant-poste Crayven, 
couvrez-les pendant qu'ils effectuent leur travail 
et gagnez le point d'extraction avec vos ingenieurs sains 
et saufs. Sans vous occuper des raids aeriens, rendez- 
vous au nord-est pour trouver les ingenieurs. Faites vite, 
avant qu'une attaque au sol venant du sud ne vous 
prenne a revers (he oui, vous attirez 1'attention). 




Apres chaque 
debarquement, 
constituez 
tout de suite 
vosgroupes 
de combat. 



Des que vous aurez pris contact avec vos ingenieurs, 
votre priorite sera de les proteger coute que coute. 
Evitez le combat avec les Terradynes qui essayent 
de vous prendre a revers (au sud-ouest) et foncez vers 
le point Zulu. La, tournez autour du char lourd ennemi 
pour creer une diversion et permettre a vos troupes 
et a vos ingenieurs de penetrer dans I'avant-poste 
Crayven. Detruisez les autres chars d'assaut (sur 
la droite) et mefiez-vous de I'infanterie au sol. Dans 
la base, couvrez les ingenieurs pendant que ces derniers 
recuperent le materiel. Des que c'est fait, rendez-vous 
au point d'extraction nord-ouest le plus vite possible 
afin d'eviter les represailles de vos ennemis. Sur le 
chemin, quelques Marines, et surtout un HOG positionne 
sur la crete d'une falaise, sur votre droite, va tenter 
de vous pilonner. Mais le temps que ces obus retombent, 
vous serez deja passe (enfin, j'espere pour vous) ! 
MISSION 05 

Rejoignez le plus vite possible Maqnus pour soutenir 
ses troupes, suivez-le et rasez avec lui la base Crayven. 
Faites monter votre infanterie dans le VAB et foncez 
vers Magnus. Ne perdez pas de temps car il subit 
le feu ennemi et perd ses unites I'une apres I'autre. 
Des que vous le voyez, suivez-le en detruisant toutes 
les troupes ennemies qui le harcelent dans sa 
progression. Ne dechargez vos Croises qu'au moment 
ou Magnus s'arrete. Celui-ci entre par I'ouest dans 
la base, occupez-vous du cote nord pour creer une 
diversion. Mais soyez prompt, car il ne faut pas laisser 
Magnus seul trop longtemps : s'il meurt, e'en est fait 
de votre mission. Detruisez les casemates ainsi que 
les tourelles de defense et occupez-vous des troupes 
qui sortent de la base. Des que la voie est libre, 
entrez dans la base et prenez a revers les troupes 
de la Crayven qui combattent Magnus. Ensuite, faites 
sauter la centrale pour couper I'electricite, avant de 
faire subir le meme sort au reste de la base. 
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■ TRAVAIL D'EOUIPE Couvrez bien vos ingenieurs dans teur camion, pour qu'ils aient 
le temps de finir leur travail sans probleme. Ce son! des unites precieuses ! 



MISSION 06 

Escortez votre convoi d'ingenieurs qui debarque 
de I'est, capturez deux tanks lourds ennemis, detruisez 
la centrale electrique au sud et montez a I'assaut 
de la base SSA des Crayvens au nord-ouest. 
Commencez par envoyer une section d'Hoverdynes dans 
le canyon a Test. II vous faut escorter vos ingenieurs 
pour etre sur qu'ils arriveront sains et saufs a la base 
plus au sud. Eliminez les Marines en faction sur les 
hauteurs en prenant soin d'epargner vos ingenieurs. 
Lorsque ces derniers auront fini de reparer les 
Terradynes captures, reorganisez vos nouvelles forces 
et sortez du camp en vous diriqeant vers le nord. 
Vous aurez a vous occuper de quelques chars ennemis. 
Continuez en vous mefiant particulierement des chars 
legers embusques derriere les arbres, plus loin, puis 
continuez vers le sud-ouest. Penetrez dans le canyon 
qui se proionge vers le sud. Placez toutes vos unites 
en colonne pour eviter gu'elles ne se tirent dessus. 
Debarrassez-vous des unites ennemies et des deux 
tours de garde dans le defile. Quand vous arriverez 
devant la centrale, vous aurez a faire a des troupes 
assez fortement armees. Faites-leur comprendre que 
vous DEVEZ passer, detruisez les tours de garde et 
entrez dans la base. En fait, pour etre clair, detruisez... 
tout ! II n'y a plus que trois chars dans la base. Lorsque 
les trois centrales sont en cendres, ressortez par 
le defile que vous avez pris a I'allee. II y a des Marines 



N'oubliez pas 
que plus vous 
detruisez 
de batiments 
et d'ennemis, 
plus vous 
gagnezde 
['experience! 



campes sur les montagnes tout autour depuis le debut 
mais moquez-vous d'eux sans vous arreter. Reglez 
ensuite son compte a la section de chars legers 
que vous allez rencontrer en remontant vers le nord 
et prenez position devant la base SSA. Je vous conseille 
de regler vos unites sur « riposte » pour etre sur qu'elles 
tirent bien sur les unites qui les attaquent (et non pas 
sur des batiments inoffensifs). Vous allez avoir besoin 
des tanks Terradynes que vous aviez captures en debut 
de mission pour forcer les defenses de cette place forte. 
Lorsque vous parviendrez au centre de la base, 
detruisez la tour de controle. Louee soit la lumiere ! 

MISSION 07 

Forcez les lignes de defense de I'ennemi, prenez 
d'assaut sa base, capturez ('ambulance qui s'y trouve 
et foncez a votre point d'extraction (le meme que 
celui par lequel vous etes arrive) en bataillant 
contre de nombreuses troupes. 
Comme d'habitude, commencez par placer vos Croises 
et vos templiers dans le VAB, mettez vos Hoverdynes 
en ligne et dirigez-vous vers le nord-ouest pour gagner 
le nord de la montagne pres de la base. Dans ie defile, il 
va falloir vous occuper de chars legers, de Marines et de 
casemates qui torment une premiere ligne de defense. 
Forcez leur position pour avoir acces a la rampe de la 
base. Ensuite vous devrez annihiler d'autres Terradynes 
et une casemate, pour vous retrouver enfin devant la 
base. Detruisez les canons qui en defendent I'entree et 
abattez les Marines qui se ruent sur vous. Ouand vous 
en aurez I'opportunite, entrez en fanfare dans la base 
et faites un carnage. Dirigez-vous vers I'ouest en 
continuant le massacre (prenez garde quand meme 
d'epargner I'ambulance sur la droite). Ressortez alors de 
la base par Test avec I'ambulance, prenez le chemin par 
lequel vous etes arrive et forcez le barrage de I'ennemi 
en ignorant les Marines gui vous tirent dessus depuis 
le sommet de la montagne. Filez par Test. Occupez-vous 
des Terradynes et des Marines qui essayeront ici de 
vous barrer le passage. Les forces Crayvens qui vous 
attendent a votre point d'extraction seront nombreuses, 
mais la puissance de feu de vos templiers devrait faire 
la difference. Gardez constamment votre VAB pres de 
I'ambulance, il faut preserver cette derniere a tout 
prix (assignez-leur eventuellement le meme groupe de 
combat). Ouand la zone d'extraction sera securisee, 
une barge descendra recuperer les survivants. 




■ DESTRUCTION MASSIVE Du temps perdu petit permettre une 
contre-attaque. Repartez au combat apres chaque victoire. 
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( 3D REVELATOR 1 



3D REVELATOR I! 
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Les amateurs de jeux sur PC sont chaque jour plus nqmbreux. Exigean 
et a la pointe de la technologie, ils sont tou jours a fa recherche de 
nouveavx outifs pour mieux vivre la 3D. Les lunettes ELSA 3D 
REVELATOR offrent une nouvefle dimension a la 3D en creant tine 
perception de I'espace totalement exceptionnelle ! 

Grace a;!a technologie LCD, et associees a une carte graphique ELSA ou 
compatible TNT2 1 ", ces lunettes 3D transformed les jeux en une 
experience fascinante et incomparable. Les ecrans standard sont capables 
d'afficher des images avec une quaiite 3D stupefiante, comparable a 
I'holographie. Les jeux en 3D inspirent desormais un niveau de fascination 
sans egal et meritent enfin leur nom. Vous pourrez sentir le souffle chaud 
du monstre derriere vous, respirer le caoutchouc brule au depart de la 
course et ressentir ies vibrations du simulateur de vol. Avec les lunettes 
3D REVELATOR, en version cable ou infrarouge, vivez vos jeux ! 



FoncHonnenr de Facon 
opMmale avec les carres 
graphiques ELSA. 



EL5R 



vous en mer plein la vie 
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Disponible chez Auchan - Boulangei 



Carrefour - Casino - Continent - Darty - HyperMedia - Fnac - Sucouf.. 
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MISSION 08 

II vous faut detruire toutes les installations qui 
fournissent du petrole aux forces de la Crayven. 
Rendez-vous au depot en prenant la direction du 
sud-ouest. II faudra vous battre en chemin (mefiez-vous 
d'une attaque qui arrivera par 1'arriere). Servez-vous 
de vos Aerodynes pour faire des reperaqes mais ne 
les laissez pas trop aller vers I'avant, des defenses anti- 
aeriennes les attendent dans les bases Crayven. 
Pres de I'etroit passage menant au depot, debarquez 
vos Croises pour qu'iis aillent s'occuper des Jaeqgers 
postes sur la colline a gauche. Empruntez ensuite 
I'etroit passage en detruisant ses faibles defenses 
et penetrez dans le depot. La, supprimez toutes les 
unites hostiles avant de vous placer au nord-est du 
depot, sur le sommet de la cote. Descendez alors 
expliquer votre fagon de penser a la section d'assaut 
qui campe au bas a gauche de la cote. Ensuite, 
prenez la direction du nord-est et pulverisez les deux 
autocanons ainsi que la tour de garde sur les hauteurs 
de la falaise a I'est. Accueillez comme i! se doit 
(c'est-a-dire en mode «tir a vue») la patrouille 
de lance-roquettes qui descendra du nord-est puis 
continuez votre chemin pour arriver en bas dans 
le canyon. La, une nouvelle batailie vous attend. 
Remontez vers Test. Lorsque vous arriverez 
au gisement, faites feu sur les trois tours de garde, 
les Marines et les Terradynes qui qardent le site. 
Pour completer votre objectif, il ne vous reste 
plus qu'a detruire les camions du genie, 
les reservoirs de carburant a i'est et les deux 
centres d'extraction au sud-est de la base. 



MISSION 09 

Detruisez la base aerienne Crayven du nord-est. 
Debarquez de preference sur le site ouest et foncez 
vers le nord-est en direction de la base ennemie. 
Occupez-vous sommairement de la resistance 
rencontree en chemin, sans vous attarder (vous 
risqueriez de vous empetrer dans une situation difficile). 
Abordez la base par son entree ouest, qui est la moins 
bien protegee (ga tombe bien, c'est le cote par lequel 




■ AU PAS DE COURSE Vos Croises passent la moitie de leur temps a courir apres le VAB 
pour monter a bord, pensez a le rapprocher d'eux. 
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Crayven sont solidement defendues, 
mais elles ne pourront rien contra la 
icombinees. 





vous arriverez), et detruisez les chars qui patrouillent 
devant. Avancez ensuite prudemment et pulverisez une 
a une les defenses de la base ainsi que ses batiments. 
Voire artillerie lourde et son excellente portee vous 
sera d'un grand secours pour effectuer cette operation. 
Au moment ou vous parviendrez a la rampe d'acces 
du niveau 1, des lance-roquettes essayeront de vous 
prendre a revers par le sud et des chars lourds 
descendront sur la rampe. Contre-attaquez en plagant 
vos chars a mi-hauteur de la rampe. Detruisez de loin 
les casemates avec votre artillerie lourde et avancez en 
batailiant jusqu'au niveau 1 de la base. Serrez les dents, 
ca va devenir chaud. Ouvrez le feu sur les autocanons 
et les Marines sur la droite pendant que votre artillerie 
lourde et les templiers s'occupent des dernieres 
defenses a gauche. Rasez tout sur votre passage. 
La voie degagee, envoyez un groupe d'Hoverdynes 
en eclaireurs jusqu'au niveau 2. Les deux centrales 
electriques apparaissent a I'ecran. II faut que votre 
groupe d'Hoverdynes tienne le coup sur place (gardez 



Des VAB allies 
peuvent se 
reparer 
mutuellement, 
alors faites 
jouer la 
solidarity 
a plein ! 




■ TIREZ A VUE Bien sur vous pouvez raser la base dans son integrality mais si vous pouvez 
vous concentrer sur I'objectif, c'est bien aussi. 



les bien mobiles pour attenuer le deluge de feu 
qui s'abat sur eux) pour permettre a votre artillerie 
en amont d'ajuster son tir sur les centrales. Lorsque 
les generateurs electriques sont detruits, il vous reste 
deux minutes pour envoyer vos Hoverdynes au niveau 3 
et detruire I'obusier qui se trouve en haut de la falaise. 
Ensuite, affrontez la contre-attaque ennemie avec 
les armes speciales de vos Hoverdynes. Le reste de 
vos troupes, toujours au niveau 1, pourra alors monter 
jusqu'au niveau 3 en batailiant a armes egales. 
Rendez-vous au nord-ouest de la base pour detruire 
la tour Crayven et rejoignez Magnus pour une surprise. 

MISSION 10 

Constituez un barrage contre les troupes Crayven, 
tenez bon sur les ponts, personne ne doit passer. 
Debarquez a I'ouest et filez comme I'eclair vers le pont 
ouest. Des Marines ennemis vous y attendent, tuez-les 
et passez le pont. Continuez vers I'est. Preparez-vous 
a diviser votre equipe. Envoyez un groupe de templiers, 
un d'Aerodynes, vos Hoverdynes lourds et votre 
artillerie lourde au pont sud et gardez le reste pour le 
pont nord. Positionnez I'artillerie a I'entree des ponts et 
le gros de vos forces au milieu. II va vous falioir resister 
a des attaques de plus en plus violentes. Mettez le jeu 
en pause quand vous voulez aller d'un point a un autre. 
Servez-vous de votre artillerie lourde pour contrer 
les chars de I'ennemi. Ouand vous en recevrez I'ordre, 
lancez toutes vos forces vers le pont est. Votre groupe 
sud rencontrera le premier de la resistance, continuez 
de le faire progresser tout en batailiant pendant que 
le groupe nord descend lui prefer main forte. I 
pont, envoyez les Hoverdynes avec le VAB en 
pour en faire apparaitre les defenses. II faut que vous 
etablissiez un contact visuel afin que vos unites a 
longue portee puissent ajuster leur tir. Vous devriez 
assez vite constater qu'il y a un HOG dans les troupes 
ennemies. Restez toujours en mouvement pour attenuer 
I'impact du feu que vous subissez et utilisez votre 
artillerie lourde pour ecraser les forces de la Crayven. 



idant que 
:e. Devant le 
en eclaireur 
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■ TIENS, LINE TOUR II s'agit d'une regie a peu pres constante dans Ground Control, des que 
vous voyez une tour: abattez-la ! Votre esperance de vie s'en trouvera prolonged. 



deuxieme barge. N'oubliez pas que certaines de 
vos unites ont des armes speciales tres puissantes 
qui peuvent faire la difference face a I'ennemi. N'hesitez 
pas a vous en servir qi-and la situation devient delicate 
a gerer. Prenez le temps de vous reorganiser et rendez- 
vous a la base Crayven qui est votre principal objectif. 
Operez une approche tres prudente, en particulier 
dans le canyon sud ou vous attendent deux sections 
de Terradynes et les HOG. Ne vous arretez surtout pas 
et envoyez votre artillerie et vos Aerodynes s'en 
occuper pendant que le reste de vos troupes passe. 
Empruntez la rampe d'acces en formation serree le plus 
vite possible en mode «tir a vue », vous allez subir 
un feu nourri, il taut que vous passiez comme un eclair 
pour limiter vos degats. Continuez vers Test mais 
arretez-vous avant d'arriver a la base ennemie qui 
possede des defenses tres efficaces. Soufflez un coup 
et menez I'assaut en prenant soin d'etre toujours 
mobile. Quand vous aurez massacre toutes les forces 
Crayven, il ne vous restera plus qu'a detruire les 
autocanons autour de la relique et de raser la base. 



MISSION 11 

Securisez le site de la relique en balayant 
toute presence ennemie dans ce secteur. 
Je vous conseille de placer une section d'Hoverdynes 
lourds, moyens et legers, ainsi qu'une de templiers, 
dans la premiere barge. Dans la deuxieme, embarquez 
vos autres unites. Debarquez votre premiere barge et 
rendez-vous a I'avant-poste qui se trouve a I'ouest. 
Vous aurez a batailler sur ie chemin (notamment au sud 
de la passe oit sont postes des chars lourds devant 
la zone de stockage). En arrivant a I'avant-poste, montez 
(a rampe jusqu'a ce qu'apparaissent les tours de garde 
de la base. Lancez vos chars en premier sous les tirs 
ennemis pour permettre a vos templiers de s'occuper 
des casemates. Utilisez les mini-tetes nucleases des 
templiers pour repondre aux attaques des Aerodynes. 
Defoulez-vous sur la base jusqu'a ce qu'il n'en reste plus 
rien. Prenez ensuite le chemin de la base aerienne de la 
Crayven a Test. Faites attention aux patrouilles que 
vous pourriez rencontrer et evitez en particulier le 
grand canyon au sud, trop bien protege par deux HOG. 
Quand vous arriverez pres de la base, mefiez-vous des 
casemates {qui sont toujours actives). Prenez la rampe 
d'assaut en utilisant les Hoverdynes legers pour abattre 
I'Aerodyne qui patrouille dans les airs. Concentrez le feu 
de vos chars sur les Marines et les Jaeggers et celui de 
vos templiers sur les chars ennemis. Quand la place sera 
parfaitement nette, vous pourrez faire atterrir votre 



Servez-vous 
des mesures 
de centre 
et de post- 
combustion 
pour appuyer 
vos avions 
pendant 
les combats. 



MISSION 12 

Menez votre propre guerre contre deux armees 
a la fois. Detruisez la base de Fukabe et prenez 
contact avec un renegat Crayven. 
Des que vous debarquez, demandez un cessez 
le feu et envoyez vos troupes devant I'avant-poste. 
La, observez bien les unites tout autour de vous. II va 
falloir reagir vite. Preparez vos templiers a detruire les 
lance-roquettes; votre artillerie lourde, les obusiers 
lindau; vos bombardiers, I'artillerie lourde ennemie; 
tandis que vos chars legers abattront les chasseurs. 
Vos autres chars s'occuperont des templiers et des 
soldats de la coalition, et votre chasse detruira les 
bombardiers. Protegez bien votre artillerie car elle 
sera une cible de choix pour I'ennemi. Faites attaguer 
votre artillerie lourde en premier. Au moment meme 
ou les obusiers lindau seront touches (et pas avant), 
passez d'un coup a i'attaque avec toutes vos autres 
unites, pour beneficier d'un effet de surprise absolue. 
Ravagez I'avant-poste ennemi et repliez-vous vers la 
zone de largage nord avant que leurs renforts n'arrivent. 




■ CACHE SOUS LE TANK Je me suis dis qu'avec ce mode de vue, 
I'ennemi me verrait moins, mais je me suis trompe. 
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TENEZBW; llfaut defendre 
voire base coute que coute, mais 
a la fin de cette mission vous 
J "/rez quand meme vous roplit-i. 
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A partir de votre position de repli, dirigez-vous vers le 
sud-est pour atteindre le cratere ou se trouve le convoi. 
Arretez vos forces et envoyez votre infanterie en 
reperage (mode « cessez le feu »). Des gue vous serez 
entre en contact visuei avec les nombreuses patrouilles 
qui tournent autour du Xenofact, faites descendre 
vos Hoverdynes de la rampe au nord-ouest du cratere. 
Lancez alors votre infanterie sur ies lance-roquettes 
pour que I'artillerie puisse les cibler. Recommencez 
jusqu'a ce qu'il n'y ait plus de Terradynes. Prenez 
possession du convoi du Sergent Cole et manceuvrez 
autour du Xenofact pour eviter les tirs de I'artillerie 
lourde qui va vous pilonner depuis sa position 
au nord-ouest. Prenez vos bataillons de templiers 
et d'Hoverdynes lourds pour le detruire (occupez-vous 
en meme temps du VAB qui I'accompaqne). II ne vous 
reste plus qu'a attendre la venue du major Parker 
en montant la garde pres du Xenofact. 



Penseza 
utiliser 
le Medikit 
de votre 
infanterie 
quand elle 
esteloignee 
du VAB ou les 
pertes seront 
severes. 




■ SOYEZ ARROGANT Etablissez un contact visuei avec des eclaireurs pour que votre artilferie 
puisse pilonner les defenses de ioin. 



MISSION 13 

Defendez Winter City contre les assauts de I'ennemi. 
Pour les deux missions suivantes, utilisez 
I'autochargement des barges, c'est plus sur. 
Des gue vous aurez debarque, precipitez-vous vers 
I'avant-poste sud avec vos Hoverdynes moyens, votre 
VAB et I'infanterie (un premier assaut va y etre donne 
dans deux minutes). Vos Hoverdynes lourds devront 
rester aux entrees est et ouest de la base principale 
pour contrer une vague de Terradynes. Resistez 
egalement a une attaque de lance-roquettes et de chars 
qui vont tenter de forcer vos lignes de defense du cote 
de votre VAB (reste a I'avant-poste sud). Des gue vous 
le pouvez, faites atterrir votre deuxieme barge en guise 
de renfort pour votre VAB, suivie de la troisieme a ia 
base principale. Attention, le gros des forces Crayven 
va tenter une percee aux entrees est et ouest. 
Reunissez toutes vos forces dans la base principale. 
Et ne perdez pas de vue Magnus (redonnez-lui de la 
sante au besoin avec votre VAB). Placez des 
bombardiers, des chars lourds et moyens ainsi que 
votre VAB a I'ouest de la base. Les bombardiers serviront 
en priorite pour detruire les lance-roquettes. Envoyez 
les chars restant et vos templiers a Test. Gardez vos 
autres forces en reserve au centre de la base. Quand 
ga commencera a chauffer a I'est, utilisez votre plate- 
forme rayon pour venir a bout des lance-roquettes et 
de la DCA ennemie (pensez a ses armes speciales). 
Des gue des bombardiers apparaissent, ripostez avec 
la chasse et votre propre DCA. Enfin, lorsqu'une 
troisieme vaque deferlera sur vous (un assaut 
d'envergure encore) resistez le plus orgueilleusement 
possible en chantant tres fort une priere (vous pouvez 
eventuellement envoyer vos templiers intercepter 
le materiel d'artillerie et les lance-roquettes) avant 
de battre en retraite jusqu'au point d'extraction Zebra. 
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■ VAB CHERI Le VAB peut transporter vos troupes, reparer vos unites (et celles de vos allies) 
mais s'il est detruit, c'est la fin. On est peu de choses, finalement... 



MISSION 14 

Attaquez I'avant-poste ouest, puis I'avant-poste 
est. Terminez par la base principale des Crayven 
qu'il vous faut securiser. 

Prenez vite la direction de I'ouest pour prendre de 
court les forces Crayven qui s'y trouvent et soutenir 
vos nouveaux allies. Eliminez en priorite les lance- 
roquettes. Parker vous filera un bon coup de main mais 
veillez bien a ce qu'il ne meure pas, sinon c'est la fin. 
Ouand vous aurez pris le pont, vous pourrez vous rendre 
au nord-ouest pour mener une offensive contre I'avant- 
poste ouest. Allez-y sans vous arreter si vous ne voulez 
pas tomber sous le feu de I'artillerie G-Lob (situee a 
Test, de I'autre cote du canyon). Sachez que votre VAB 
a la capacite de reparer les unites de votre allie. 
Continuez sans vous arreter et mettez un terme a 
I'activite de I'artillerie ennemie. L'avant-poste est 
sacrement bien defendu, alors n'y foncez pas tete 
baissee. Occupez-vous des defenses en priorite et 
prenez un soin tout particulier a preserver vos templiers 
dont la force de frappe vous sera precieuse. L'avant- 
poste detruit, retournez soutenir les troupes de Parker 
a I'avant-poste ouest. Faites alors debarquer vos deux 
dernieres barges au centre de la carte et ramenez vos 



Les 

manoeuvres 
de diversion 
sont une 
des cles 
de la vietoire. 




renforts. II va vous falloir parcourir certaines zones 
de la base principale pour qagner l'avant-poste (I'usine 
et le quartier residentiel). Laissez tomber les batiments 
(reglez vos troupes sur le mode « riposte ») et 
concentrez votre puissance de feu sur les unites 
de la Crayven. A partir du quartier residentiel, ailez 
toujours de I'avant d'un bon rythme. II ne vous reste plus 
qu'a baiayer les dernieres troupes ennemies. 
Qa a i'air simple, dit comme ca, n'est-ce pas? 

MISSION IS 

Placez une charge de TDX au pied du principal pilier 
du Xenofact et tenez bon contre les raids ennemis 
jusqu'a ce que la bombe explose. 
Vous pouvez debarquer a I'ouest et vous battre contre 
des Aerodynes ou atterrir au sud et rencontrer 
des Terradynes, au choix. Quelle que soit votre decision, 
faites particulierement attention aux forces d'elite que 
I'ordre va debarquer au centre: le moins que Ton puisse 
dire c'est qu'elles ne sont pas commodes. II y aura 
des porte-drones, des Hoverdynes lourds, des DCA et 
des tempiiers. Contre tout ce beau monde, soyez rapide, 
sauvage et efficace (mais attendez-vous quand meme 
a avoir des pertes). Ensuite rendez-vous dans la base 
que vous aviez deja infiltree dans une mission 
precedente. Comme vous allez pouvoir le constater, 
ses defenses ont ete quelque peu... renforcees. 
Rendez-vous a I'entree ouest et detruisez-y les canons, 
tourelles et autres Terradynes que vous y rencontrerez. 
Proqressez en repondant a la riposte ennemie 
(soyez toujours en mouvement) et dirigez-vous vers 
le nord-ouest oil vous trouverez les reliques. Passez 
la deuxieme entree en force, en bougeant tout le temps 
pour passer entre les bailes. Continuez jusqu'au pied des 
Xenofacts. Securisez la zone et approchez votre VAB du 
pilier principal pour y deposer la Supra Bombe. Encore 
une fois (je ne vous le repeterai jamais assez) toutes vos 
unites doivent etre continuellement 
f~ en mouvement. Tenez bon, soyez 
ferme, intraitable, mais preparez- 
vous quand meme 
psycholoqiquement pour la 
derniere bataille du jeu. 
Et que la lumiere soit louee ! ■ 
- Noel Chanat 



TOUT CONTRE Ce G-Lob, iorsque 




ressentirez une joie imm 
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■ CONVOITISE Tout le monde va se battre pour se true antique. Mais 
vous, il vaudrait mieux que vous surveilliez le sergent Cole. 
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Baldur de s'en sortir 

Baldur's Gate II I Ou comment vous delivrer des geoles du Maitre (premiere partie). 




Avant de 
rentrer dans 
une piece, 
preparer- 
vousau 
combat. 



Rediger une soluce de Baldur's Gate II est a peu pres 
aussi difficile que terminer le jeu ! Pour vous aider a 
vous y retrouver, nous vous donnons les cartes des 
principales salles des deux premiers chapitres. Alors 
ouvrez les mirettes et affiiiez vos sorts, c'est parti ! 

CHAPITRE I 

Vous etes reveille par Imoen, qui vient ouvrir votre 
cellule. Parlez-lui jusqu'a ce qu'elle accepte de se joindre 
a vous. Derriere votre cellule se trouvent deux autres 
cages. Elles contiennent Jaheria et Minsc, deux de vos 
amis du premier Baldur's Gate. Parlez a Jaheria, que 
vous ne pouvez pas encore delivrer. Pour liberer Minsc, 
parlez-lui. Quand il vous demandera si vous allez le 
liberer, repondez-lui que vous ne savez pas comment 
(la cellule n'a pas de porte). Croyant que vous avez 
I'intention de I'abandonner, il va devenir fou furieux et 
va tordre les barreaux de la cage pour vous tuer. Une 
fois dehors, il se calmera et, comprenant la subtilite 
de votre plan, se joindra a votre equipe. Dirigez-vous 
maintenant vers la salle a Test, celle d'oii venait Imoen. 
Ignorez le Golem, il est inoffensif et ininteressant. 
Inspectez la piece sans oubiier le tableau, le coffre 
et la table. Equipez-vous et partagez avec votre troupe. 
La clef ouvre la cage de Jaheira. Allez la delivrer et 
acceptez-la dans votre groupe. Prenez vers le Sud. Une 
machine engendre des Lightning Mephits qui projettent 
des eclairs. Pour arreter cette machine, actionnez le 
systeme situe sur le mur nord-ouest de la piece. 



Eliminez les bestioles qui restent et poursuivez votre 
route jusqu'a une large caverne. Aatagah, un genie, 
va vous parler. Si vous voulez eviter un combat delicat, 
repondez-lui que « vous ne savez pas ». Aataquah 
vous dira d'aller voir Rielev et de lui proposer une 
« liberation ». Suivez le passage ouest et tuez les 
Gobelins qui s'y trouvent. Apres avoir recupere et vous 
etre soignes, suivez le passage jusqu'a un T. Continuez 
puis prenez vers Test. Tuez tous les Gobelins et entrez 
dans la piece au bout du passage. Rielv est dans 
I'espece de tube. Parlez-lui et proposez-lui de le 
« liberer ». Agissez sur le tube, et fouillez la piece. 
Revenez a la partie en T. Prenez le passage vers Test. 
Entrez dans ma piece et faites sa fete au Radiant 
Mephit. Parlez au Golem en vous faisant passer pour 
son maTtre et donnez lui la pierre d'activation afin qu'il 
ouvre un passage. Suivez-le jusqu'a la salle du puit. Tuez 
I'Otyugh qui s'y trouve et emparez-vous de la Baguette 
Gelee. Examinez la piece puis dirigez-vous vers la 
bibliotheque, au nord-ouest. Fouillez les etageres, 
instruisez-vous si vous le desirez, puis continuez vers le 
nord-ouest. Vous allez rencontrer llyich et des Duergars. 
Bousillez-les en vous aidant de sorts puis fouillez les 
corps et les alentours. Vous trouverez des glands utiles 
pour la suite. Allez vers le nord-est, en faisant attention 
aux pieges, et vous deboucherez dans une piece ou se 
trouve Cambion, prisonnier d'une sphere magique. 
Utilisez la machine pour le liberer, puis tuez-le. Apres 
I'avoir fouille, retournez a la salle du puits et franchisse: 
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SOLUCE 



ENQUETE DE LECTORAT PERMANENTE 



Afin de mieux vous cerner, 
nous allons vous poser une 
serie de questions tous les 
mois. Envoyez.vos reponses a 
Enquete Gen4 PC- 261, rue 
de Paris, 93556 Montreuil Cedex. 

QUESTION 1 

Possedez-vous la ou les machines 
suivantes : 

□ PlayStation 

□ PlayStation I 

□ Nintendo 64 
Q Game Boy 
j Dreamcast 

□ PC 

QUESTION 2 
Etes-vous interesse par la 
□j les machines suivantes: 

□ PlayStation 

□ PlayStation 1 
U Nintendo 64 

□ Game Boy 

□ Dreamcast 

□ PC 
UX-Box 

□ Star Cube 
QUESTION 3 

Considerez-vous Gen4PCcomme 
un specialiste de maniere: 

□ Forte 

□ Moyenne 

□ Faible 
QUESTION 4 

Considerez-vous Gen4 PC comme 
une reference : 

□ Forte 

□ Moyenne 



□ Faible 
QUESTION S 

Considerez-vous Gen4 PC comme 
une source d'mformation : 

□ Bonne 

□ Moyenne 

□ Mauvaise 
QUESTION 6 

Considerez-vous Gen4 PC comme 
etant a la pointe du secteur 

de maniere : 

□ Forte 

U Moyenne 

□ Faible 
QUESTION 7 

Considerez-vous Gen4 PC comme 
etant structure de maniere : 

□ Forte 

□ Moyenne 

□ Faible 
QUESTION 8 
Considerez-vous le rapport 
qualite/prixde Gen4PC 
comme etant : 

QBon 

□ Moyen 

□ Mauvais 
QUESTION 9 
Considerez-vous le look 
de Gen4 PC comme etant : 

□ Bon 

□ Moyen 
Q Mauvais 
QUESTION 10 
Donnez votre avis sur les 
differents criteres suivants 
concernant le mois en cours 
(I = excellent. 6 = execrable) 



□ te magazine danss; 
| □ Le redactionnel 

□ La maquette 
JLeCD 

QUESTION 11 
Quel est votre age ? 



QUESTION 12 

A propos de I'acces Internet 

□ Jen possede un 

□ Je compte m'en procurer un 

□ Je n'en ai pas et ne compte pas 
m'en procurer un 
QUESTION 13 

Frequence d'achat du magazine 
En moyenne, combien de 
fois achetez-vous Gen4 PC 
dans I'annee ?(1 a 12) 



QUESTION 14 

Votre interet pour les differentes 

rubriques du magazine 

(1 = excellent, 6 = tres mauvais) : 

□ News 

3 Previews 

□ Tests 

□ Sujets 

t □ Soluces 

□ Hardware 

. □ Hors-sujet 
QUESTION 15 

Mis a part Gen4 PC, vous arrive-t- 
il de lire les magazines suivants : 

□ PC Team 
i J PC Jem 
Li Joystick 

□ PC Fun 

□ Jeux Video Mdgazine 



la porte au nord-est. Debarrassez-vous des Gobelins et 
penetrez dans les appartements du MaTtre. Attention, 
cette piece contient des pieges que vous devrez 
desamorcer (merci Imoen). Prenez au sud-est, vers 
le jardin et discutez avec les Dryads. Donnez leur les 
glands en echange d'une guete. Au sud se trouvent 
les appartements de la MaTtresse, truffes de pieges 
(la porte d'entree est aussi piegee). Faites le menage 
et occupez-vous des deux Golem qui viendront vous 
importuner. Une sous-quete consiste a ouvrir la seule 
porte encore fermee du niveau. A I'interieur, vous 
trouverez des eoliennes et un Genie, au bout. Attention, 
de nombreux Mephits viendront vous combattre. 
Lorsque vous aurez rapporte ce que le genie reclame 
(les Dryads I'ont), revenez dans les appartements du 
maTtre et traversez le portail. Au second niveau 
rencontrez Yoshimo et demandez-lui de se joindre a 
vous. Dirigez-vous vers la porte nord-est. Pour vous 
sortir de cette piece, il vous faut detruire le plus vite 
possible les portails qui generent les Mephits. La piece 
attenante contient la depouille de Khalid et un mechant 
clone qu'il va vous falloir occire. Fouillez tout, vous 
devrez trouver une clef. Le passage au nord-ouest 
est habite par des Mephits et de Gobelins. Au bout se 
trouve une porte qui ouvre sur une antichambre. 
La porte suivante est piegee. La salle qui se trouve 
derriere est protegee par une serie de baguettes qui 
auront raison de vous si vous passez au centre. Longez 
le mur sur la gauche et desactivez-les (ou evitez-les) si 
vous avez les bonnes cles. Examinez la statue au fond 
de la salle puis empruntez le passage du fond qui mene 
a I'armurerie. La, un combat vous attend. Revenez dans 
la salle apres vous etre approvisionne et prenez le 
couioir du centre. Delivrez Frennedan et tuez-le des qu'il 



Dans les 
options, 
reglez le 
combat au 
tour par tour: 
vous n'etes 
pas dans 
Diablo II! 



se mettra a peter les plombs. Revenez dans la salle 
et empruntez le dernier passage. Un assassin va vous 
attaquer quoique vous lui disiez, montrez-lui son erreur, 
puis debarrassez-vous des autres a mesure que vous 
progressez sur votre route. Soignez-vous, puis dirigez- 
vous vers la sortie, au nord-est des egouts. Vous voila 
libres ! Apres avoir observe ia bataille et ce qui s'ensuit, 
baladez-vous, parlez aux gens, vendez, achetez et 
faites identifier des objets. Si vous cherchez une bataille 
difficile, des durs vous attendent au deuxieme etage 
de I'auberge des Sept Valees. Le cirque est une quete 
importante. Vous y rencontrerez Aerie, deguisee 
en ogre. Si vous ne voulez pas vous casser la tete, 
repondez que le Prince a trente ans, et la princesse, 
quarante. L'homme a abattre se trouve en haut du 
cirque. Vous gagnerez une bague donnant un charisme 
de 18 si vous parvenez a le tuer. Sortez ensuite de ia 
zone en direction des quartiers pauvres (Slums). 
La, Gaelan Bayle va vous accueillir en vous offrant 
I'aide e la guilde de voleurs en I'echanqe de 20 000 
pieces d'or. Dirigez-vous ensuite vers la Couronne 
d'Argent (Copper Coronet) pour y trouver du travail. 
Vous avez maintenant un but : gagner 20 000 pieces 
d'or afin de retrouver Imoen et Irenicus. 

CHAPITRE 2 

Vous debutez le chapitre dans les bas fonds, apres 
avoir rencontre Gaelan Bayle. Votre principal objectif 
est maintenant de gagner 20 000 pieces d'or afin 
de les donner a Gaelan Bayle en echange d'aide et 
d'informations sur la fagon de liberer Imoen et Trouver 
Irenicus. Comme vous etes loin d'avoir cette somme, 
votre premiere etape va etre la Couronne d'Argent. 
Plusieurs personnages, a I'interieur de I'auberge, 
sont prets a se joindre a vous et quelques sous-quetes 
vous seront proposees. II y a de nombreuses fagons 
de gagner ces 20 000 pieces d'or, et votre objectif 
principal est en fait tres lie aux sous-guetes. II est done 
fortement recommande d'accepter le plus de missions 
possibles, a commencer par celles offertes dans la 
Couronne d'Argent. Les deux plus importantes sont : 
liberer les esclaves et aider Nalia a debarrasser son 
chateau du Mai qui I'a envahi. Cette derniere est 
essentielle pour les Guerriers car e'est la quete qui 
mene a leur Forteresse. 

Voici les six zones importantes dans les bas fonds : 
referez-vous a la carte pour les emplacements. 

Carte 1 
/. Voici la demeure de Gaelan Bayle. II y a moyen de 
faire de bons achats au deuxieme etage si vous en 
avez les moyens. 




m iiSiftHiMK&riMHQ m 



m GROSSE BETE Cet Otyugh n'est pas tres dangereux, mais il 
affaiblit ses victimes en les empoisonnant. Eliminez-le vite ! 
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2. La Couronne d'Argent. Vous devez visiter ce lieu 
pour recruter des aventuriers et pour trouver 

des quetes. 

3. L'endroit oil la seconde partie de la liberation des 
esclaves commence. Seulement, ce n'est pas par la 
que vous rentrerez. Le meilleur moyen est de se 
frayer un chemin par les eqouts en partant de la 
Couronne d'Argent 

4. Le temple. Si I'un d'entre vous meurt, c'est ici 
que vous pourrez le ressusciter. 

5. C'est le marche noir des Petits hommes qui 
n'apparaft que la nuit. Us vous vendront un equipement 
de tres bonne qualite, mais assez cher. Rappelez-vous 
que votre but principal est de gagner 20 000 pieces 
d'or, alors ne depensez pas tout ! 

6. La Planisphere est le lieu d'un importante sous- 
quete, et c'est aussi la quete de Forteresse de la classe 
des Magiciens. Le seul moyen d'accomplir tout ga est 
d'aller a Umar Hills et d'enroler le ranger Valygar 
dans votre equipe. 

Dan's la Couronne d'Argent, la personne la plus 
interessante a recruter est Nalia, une Voleuse doublee 
d'une Magicienne. Elle vous expliquera dans quel 
embarras elle et sa famille se trouvent. Acceptez de 
I'aider et elle sejoindra a vous. Allez ensuite parler a 
Lehtinan qui vous donnera la premiere partie de le 
quite des esclaves. Vous pourrez liberer Hendak en 
feignant d'accepter de le tuer et celui-ci vous proposera 
la seconde partie de la quete. 

II y a une dizaine d'endroits importants dans 
la Couronne d'Argent. En void la itste, referenced 
sur la carte. 

Carte 2 

7. C'est ici que Krogan trame ses guetres. C'est un sale 
Nain Bersek gut peut etre utile si vous avez besoin d'un 
tas de muscles dans votre groupe. II y a aussi un groupe 
de voyous qui n'ont rien a voir avec le Shmilblic mais 
qui vous provoquent pour un duel dans I'arene, ga peut 
etre drole et ga rapporte de I'XP. 

2. C'est la que se trouve Yoshimo, si vous ne I'avez pas 
enrole au premier chapitre 

3. C'est la que se trouve Anonem. C'est un clerc double 
d'un guerrier. II peut se joindre a vous si vous le desirez. 
II a de bonnes facuites de guerison et n'est pas mauvais 
en combat rapproche. 

4. Nalia se trouve ici. C'est le personnage le plus 
important de la Couronne d'Argent. Elle a a peu pres le 
meme profil qu'imoen, une double classe Magicien- 
Voleur. N'oubliez pas de I'enroler. 





M LES BAS-FONDS Vous devez v trouver des quetes et y recruter 
des eompaqnons... C'est comme ga et pas autrement ! 



■ LA COURONNE D'ARGENT L'un des lieux les plus instructifs du jeu, multipliez les dialogues si 
vous ne voulez pas passer pour un parfait cretin a force de Game Over. 



5. Les protagonistes de la Couronne d'Argent. Bernard 
s'occupe de I'auberge, vente de materiel et de boissons, 
et location de chambres. Lehtinan gere les activites 
illegales du lieu, qui se deroulent dans les arrieresalies. 
Parlez-iui des autres formes d'amusement et Us vous 
donnera acces a ces salles. Entretenez-vous aussi avec 
Jierdan pour d'autres sous-quetes. 

6. Void I'entree secrete des egouts. C'est la que vous 
devrez aller lorsgue vous en aurez termine avec la 
Couronne d'Argent. 

7. Apres etre rentre dans cette section, plusieurs 
gardes vous tomberont dessus. Eliminez-les et parlez 
avec Hendak, dans la cellule du milieu. Vous devez 
obtenir une cle de Lehtinan ou du dresseur pour pouvoir 
le liberer. 

8. L 'arene. Vous pourrez combattre le dresseur ici, 
mais prevoyez une embuscade. Essayez de disposer 
vos guerriers et mages derriere la porte qui mene 
aux cellules, afin que les guerriers la bloquent. 
Attention, votre proie ne sera pas seule. 

9. Des qu'un de vos personnaqes aura revele la 
presence du dresseur, des gros chats et des ours 
sortiront de leurs cages. Si vous comptez Anomen 
dans votre equipe, utilisez son sort de Protection 
contre les missiles normaux, car apres la liberation de 
ses animaux, le dresseur commencera a vous arroser de 
fleches enflammees. Fouiilez son cadavre et prenez la 
cle des cachots. Un autre moyen de liberer Hendak est 
d'accepter de le tuer pour le compte de Lehtinan. Celui- 
ci vous donnera alors la cle des cachots. Ouvrez les 
cellules adjacentes a celle d'Hendak en premier si vous 
voulez acquerir plus de points d'experience. Apres la 
liberation d'Hendak, le reste des gardes vous attaquera, 
et vous poursuivant jusque dans la salle principale. 
Aidez Hendak jusqu'a ce qu'il tue Lehtinan. Parlez -lui, il 
vous demandera de liberer les autres esclaves presents 
dans les bas fonds. Comme vous avez aide Hendak a 
s'evader, Bernard vous offrira des reductions sur ses 
marchandises. Dirigez-vous maintenant vers I'entree 
secrete des eqouts. 

10. La partie arriere de la Couronne d'Argent. Si vous y 
rencontrez un nain enrage du nom de Llynis, tuez le et 
emparez-vous de son equipement. L'un des objets 
appartient a un enfant fantome que vous rencontrerez 
dans la zone du Cimetiere. Finissez-en avec la deuxieme 
partie de la quete des esclaves. Entrez dans les egouts 
par la Couronne d'Argent (11). Les ennemis que vous 



Pour liberer 
Minsc, 
repondez-lui 
que vous ne 
savez pas 
comment et 
il le f era tout 
seul. Pratique, 
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M LES EGOUTS Attention, ici, ca va cogner. Les monstres vont surgir de partout en paquets. 
Preparez vos sorts a I'avance et sauveqardez apres chaque combat. 

allez rencontrer ne sont pas tres dangereux, le principal 
obstacle sera une enigme. Vous la trouverez au bout 
des egouts. Elle concerne une salle ou debouchent de 
grands tuyaux, II vous faut quatre objets pour la 
resoudre. Des egouts, vous aurez aussi acces aux 
cachots des esclaves ei aux quartiers des vendeurs 
d'esclaves ou vous pourrez terminer la guete que vous 
a assignee Hendak. 

Voici les 10 lieux importants des egouts. Voyez la 
carte pour vous reperer. 
Carte 3 

1. Ouelgues Gobelins vous attendent ici. lis ne sont pas 
tres difficiles a vaincre, si vous vous occupez du 
Shaman Goblin en premier. 

2. C'est la que vous trouverez le premier objet pour 
I'eniqme des tuyaux. En entrant, vous serez attaques 



par un Otyugh et d'autres monstres. Tuez-les et fouillez 
les environs pour trouver la Main de Vallah. 

3. Ici se trouve le second objet dont vous avez besoin. 
Examinez les deux squelettes qui se tiennent la main 
sur le mur et emparez vous de I'Anneau des amoureux. 

4. Vous trouverez par ici la salle des Myconid, des 
champignons sur patte pas tres dangereux. Eliminez-les 
et fouiltez-ies. 

5. II y un piege ici. Desamorcez-le si vous pouvez et 
examinez la piece. II y a un autre piege un peu plus loin, 
occupez-vous en. 

6. C'est I'endroit ou se trouve le troisieme objet. 
C'est le Baton du Shaman, garde par quelques Kobolds 
des deux cotes de I'eau. 

7. Un Vers Charognard habite ici. Tuez-le pour 
les points d'experience et inspectez les lieux. 

8. C'est la que se trouve Guallo, qui a ete ensorcele, ce 
qui lui donne cet aspect un peu cingle. C'est aussi la que 
vous allez trouver le quatrieme objet. Pour I'obtenir, il 
vous faut attaquer « I'ami » de Ouallo et recuperer un 
peu de son sang. N'oubliez pas de revenir ici pour parle 
a Guallo guand vous aurez resolu I'enigme des tuyaux. 

9. L'enigme des tuyaux est voire derniere etape dans 
les egouts. Vous devez cliquer sur chague tuyau et 
lire les indices qui vous seront fournis. Le but est de 
trouver dans quel ordre cliquer sur les tuyaux pour la 
deuxieme fois. Si vous vous trompez, un petit eclair 
viendra diminuer vos points de vie. Pour les flemmards, 
voici cet ordre : 

Tuyau 3 = Main 

Tuyau 1 = Anneau 

Tuyau 2 = Sang 

Tuyau 4 = Baton 

Apres cela, vous devriez obtenir pas ma! d'experience 

et une tresjolie epee a deux mains qui parle. 

Malheureusement, ce qu'elle raconte n'a pas 

beaucoup de sens... 

10. Vous etes maintenant pret a entrer dans I'enclos 
des esclaves. N'oubliez pas de vous soigner avant 
d'entrer car, contrairement aux egouts, cette zone vous 
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■ LE MARCHE AUX ESCLAVES Les commerijants du lieu n'ont pas [Intention de renoncer a 
leur business, sauvegardez souvent si vous ne voulez pas enrager. 



reserve quelques rudes batailles. II y a deux manieres 
de vous introduire chez les marchands d'esclaves. 
Par les eqouts ou directement par le quartier pauvre. 
Je vous recommande fortement de passer par les 
egouts , chemin le plus simple et le plus rapide. 
Vous alter rencontrer deux obstacles majeurs a votre 
progression. II y a neuf zones principales : 
Carte 4 

1. Des que vous penetrerez ici, vous serez assailli par le 
capitaine Haegan et ses hommes. Son equipe compte 
plusieurs bons archers : pensez a invoquer le sort de 
Protection contre les missiles normaux avant de 
rentrer. II est aussi conseiile de se faire aider par 
quelques creatures. Pensez a dormir un peu apres la 
bataille pour recuperer vos sorts. C'est une combat 
assez delicat car vos ennemis sont disposes de maniere 
strategique alors que vous etes groupes. L'Orbe 
Chromatique, Hold Person et Charm Person seront des 
sorts tres utiles. Attaquez-vous d'abord aux trafiquants 
d'esclaves pour diminuer le nombre d'assaillants. 
Lorsgue vous aurez vaincu, fouillez les cadavres. 

Le capitaine Haegan possede gueigues objets 
interessants et des pierres precieuses. N'oubliez pas 
de lui prendre aussi sa cle. 

2. Lorsgue vous ouvrirez les cellules, vous tomberez 
nez a nez avec deux Trolls. Mettez-les KO et achevez- 
les avec de i'acide ou du feu, c'est le seul moyen de les 
tuer vraiment. Puis, parlez avec la petite fille pour la 
liberer. 

3. C'est un piege, desamorcez-le si vous pouvez ou, au 
moins, evitez-le largement. 

4. II y a deux cellules que vous pouvez ouvrir. Preparez- 
vous a une autre bataille serieuse contre des mages 
avant d'aller plus loin. Dispel Magic sera ici le sort-cle. 
Soyez pret a prendre les mages par surprise. 

5. Ouand vous arriverez dans cette piece, des Yuan-Ti 
vous attagueront depuis la zone 6 ainsi gue des mages 
accompagnes d'archers depuis la zone 7. Les mages 
vous poseront quelques problemes et vous devez 
focaliser votre attaque sur eux. Le meilleur moyen est 
encore de les prendre par surprise. Si un membre de 
votre equipe se trouve au plus mat, II a la possibilite de 
se replier dans une des cellules de la zone 4 pour se 



Ouvrez 
d'abord 
les cellules 
voisines 
de celle de 
Hendak si 
vous voulez 
gagnerun 
maximum 
de points 
d'experience. 



soigner, ies mages ne I'y suivront pas. Si vous attaquez 
a partir de /'entree, zone 9, vous declencherez 
vraisemblablement un pieqe au niveau des escaliers. 
Les mages vont essayer d'invoquer des sorts de 
Confusion et de Domination, ce qui vous mettra dans 
I'embarras. Aussi I'objectif est-il de s'en debarrasser au 
plus vite, avant qu'ils aient eu le temps de faire du 
vilain. Une bonne idee est d'invoquer des creatures des 
votre entree dans la piece. Minsc ou un autre guerrier 
sera ideal pour s'occuper des Yuan-Ti. Vous essaierez 
de garder le reste de votre groupe en retrait afin qu'ils 
utilisent des armes de jet contre les maqes. II est aussi 
possible de laisser quelques membres de votre equipe, 
inutiles dans ces circonstances, dans la zone 4. 

6. Quelques Yuan-Ti sont planques dans cette piece, 
mais ils vous attaqueront surement avant que 
vous n'y arriviez. 

7. C'est la que se trouvent les mages et les archers. 
Comme le Yuan-Ti, ils vous attaqueront surement 
dans la zone 5. 

8. Cet escalier est piege. Si vous ne pouvez le 
desamorcer, preparez-vous a subir quelques 
dommages. 

9. C'est la zone qui donne sur I'exterieur, les bas-fonds. 
Elle comporte quelques pieges. 

Lorsque vous vous serez debarrasse de tous vos 
ennemis, vous aurez accompli la quite des esclaves, et 
il serait judicieux de vous occuper de la quete de Nalia. 
Rendez-vous au chateau de Nalia pour commencer la 
quete. Cette quete est tres interessante pour recueillir 
les fonds demandes par Gaelan. C'est aussi une guete 
importante si vous etes un guerrier, car lorsgue vous 
I'aurez accomplie, Nalia vous demandera si vous voulez 
recuperer le chateau pour vous. Comme chaque 
medaille a son revers, ce chateau a ete envahi par 
des Trolls et il y en a vraiment partout. Vous aurez 
done besoin de beaucoup d'acide et de feu pour en 
venir a bout. N'oubliez done pas de memoriser 
des sorts adequats. 

II y a quatre secteurs dans fe chateau de Nalia : 

Carte 5 
7. Le guartier general du Capitaine Arat. Parlez-lui afin 
qu'il vous fasse le bilan de la situation, et vous donne 
vingt fleches de feu. II vous parlera aussi d'une entree 
secrete. 

2. Cette porte est juste au nord. Baladez-vous dans les 
parages jusqu'a ce qu'une porte violette apparaisse : 
I'entree secrete. 

3. Le Capitaine Arat vous a demande de descendre le 




U LE PREMIER ETAGE DU CHATEAU DE NALIA Le chateau fourmille 
d'objets magigues, n'en oubliez aucun ! 
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■ DERRIERE LA PORTE SECRETE lei, les ennemis sont nombreux et puissants, tendez des 
embuscades ou vous n'en sortirez pas vivant. 



pont-levis afin que lui et ses hommes vous aident a 
combattre les Trolls. Bonne idee. Dirigez-vous vers la 
porte de devant, au premier etage, et penetrez dans la 
cour. La, quatre Chiens vont vous en vouloir. Donnez- 
leur raison en les tuant et prenez un bout de viande, 
qui servira plus tard. 

4. Voila le pont-levis. Abaissez-le et dirigez-vous vers 
le premier etage. Le chateau entier est rempli de Trolls, 
done faites attention ou vous mettez les pieds. 
Attention, il y a quelques objets dissemines qui, mis 
bout a bout, font un tresjoli fleau. Pour autant, 
attendez d'avoir nettoyer le chateau avant de partir 
a leur recherche. Les Trolls ne sont pas trop difficiles 
a exterminer si vous n'oubliez pas de les achever 
lorsqu'ils sont a terre. II y a aussi six portes secretes 
notees del a 5 sur la carte. Si vous avez du mal 
a les trouver, pensez a utiliser le sort de detection 
des pieges. 
Carte 6 
/. L'entree derriere la porte secrete, crochetez la 
serrure pour continuer. 

2. Apres etre rentre dans cette piece, placez vos 
acolytes en position d'embuscade et utilisez-en un pour 
attirer les Trolls situes dans la piece d'a cote dans votre 
piege. N'oubliez pas d'utiliser de I'acide ou du feu pour 
les achever 

3. Le domestique Daleson qui va parler avec Nalia, est 
ici. Faites attention a ne pas etre desagreable avec lui 
ou vous perdrez des points de reputation. Ouand la 
conversation sera terminee, dirigez-vous vers la porte 
secrete sur le mur nord-ouest. 

4. La forge necessaire a la fabrication du fameux fleau. 
N'essayez pas de le forger avant d'avoir tous les 
elements necessaires, e'est-a-dire les trois tetes. 

II y a deux autres parties du fleau au niveau superieur. 
Reperez cette piece afin de pouvoir y revenir 
rapidement lorsque vous aurez ce qu'il faut. 

5. Examinez la statue du lion. Elle contient la premiere 
tete du fleau et un anneau d'or. Revenez maintenant 
vers la chambre qui se trouve entre les zones 2 et 3 
sur la carte. 
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■ SALLE MAUDITE Cette piece est truffee de pieges que vous 

pouvez desactiver grace aux baguettes que vous avez recuperees. 

6. Plusieurs Trolls vous attendent dans cette large 
piece. II serait suicidaire de vouloir les affronter touts 
ensemble ici. Attirez-tes plutot dans une embuscade. 

7. C'est la porte principale qui mene au pont-levis. 
Si vous ne I'avez pas encore baisse et si vous n'avez 
pas recupere les quatre morceaux de viande, c'est le 
moment de le faire. 

8. Fouillez cette piece, sans oublier les toilettes. 

9. Cette piece contient le four dans lequel vous allez 
pouvoir cuire les morceaux de viande. Faites-le si 
vous avez les quatre morceaux. 

10. Cet escalier mene au deuxieme etage, prenez-le. 

II y a 10 zones importantes au deuxieme 
etage du chateau : 

C'est un niveau un peu plus dur que I'etaqe 
precedent. Attention, n'ouvrez pas la porte qui donne 
sur la salle des Golems (zone 10) avant d'avoir termine 
le niveau ! Les objets les plus importants a cet etaqe 
sont la cle du chateau et la tete de fleau que Glacias 
possede. La derniere tete du fleau se trouve dans la 
salle des Golems ; vous verrez plus tard comment y 
parvenir. II y a aussi 6 portes secretes a cet etaqe. 

Carte 7 
/. L'entree du niveau. Preparez-vous a un petit comite 
d'accueil a voire arrivee au deuxieme etage. 




U MACHINE INFERNALE Cette sorte de loupiote fabrique des Mephits qui jettent des eclairs. 
Le mecanisme pour I'arreter est situee sur le mur nord-est . 



174 Gen4 PC Novembre 2000 



© "la Coccinelle" de Gotlib - Hyphen S.A. - Dargaud 2000 



SOLUCE 




Attention a ne 
pas marcher 
sur un des 
Trolls qui 
infestent le 
chateau ! 



2. La bibliotheque. Une bataille assez rude vous y 
attend. Des Trolls et un mage Yuan-Ti vont vous 
attaquer. Attention, le mage est tres fort et dispose 
de sorts de controle mental assez puissants. Preparez 
quelques sorts de Protection de et de Dissipation de la 
magie. Attaguez vous d'abord au mage, puis tuez les 
Trolls. Fouillez les corps et n'oubliez pas de recuperer 
la clef du chateau dans les rayonnages. Revenez au 
niveau de I'entree. 

3. Cette petite salle gui contient quelques objets et 
une porte derobee. Vous devez trouver la porte qui 
vous donnera acces au couloir (zone 4). La cheminee 
contient des objets, mais est piegee. Desamorcez-le 
ou attendez vous a quelques dommages, puis dirigez- 
vous vers la zone 4. 

4. Suivez le couloir jusgu'a son extremite. Une autre 
porte secrete se devoile... 

5. Preparez-vous a combattre dans cette piece. Utilisez 
tous les sorts possibles pour prendre I'avantaqe sur vos 
ennemis. Lorsgu'ils seront morts, vous devez desarmer 
le piege sur la porte gui mene a la zone 6. 

6. Glacias est un redoutable combattant et vous aurez 
encore besoin de nombreux sorts pour en venir a bout. 




■ OEUXIEME ETAGE DU CHATEAU Ce niveau est sans doute le plus 
difficile de cette partie : sauvegardes, sauveqardes, sauvegardes ! 



Simultanement, lancez vos guerriers dans la melee et 
abattez Glacias. Fouillez le corps pour trouver la tete 
de fleau et d'autres menus objets. 

7. Revenez au couloir et suivez le long couloir 
exterieur jusgu'a ce que vous arriviez a la zone. 

8. La chambre de Lady Delcia. Elle est tres dure et 
imbue d'elle meme. Laissez Nalia lui parler et dirigez- 
vous vers la porte secrete, derriere elle. 

9. Vous arrivez dans un petit couloir avec deux portes 
secretes. II mene aussi aux escaliers du cellier, la ou 
vous devrez combattre le Boss du chateau. 

10. Lorsque vous en aurez termine avec lui, je vous 
conseille de visiter cette zone. Dans le cas contraire, 
vous seriez pourchasse par de tres sales Golems dans 
tout le chateau. Maintenant que le chateau est nettoye, 
il est temps de s'occuper de ces Golems et de recuperer 
la derniere tete du fleau. Attention, ce sont 5 ou six de 
ces monstres qui vous attendent pour vous reduire en 
grains de couscous. Vous avez done deux solutions, 

les combattre ou les eviter. La deuxieme solution vous 
evitera de lourdes pertes. Pour cela, emmenez voire 
eguipe a I'entree de I'etage (zone 1). Seiectionnez 
votre guerrier le plus solide. Au moment ou les affreux 
le verront, Us s'animeront et I'attaqueront. II va done 
falloir faire vite. Entrez dans la salle et foncez vers 
les statues. Mettez le jeu sur pause, seiectionnez la 
premiere statue et inspectez-la. Faites de meme avec 
les deux autres. Puis prenez et vosjambes a votre coup 
et courez retrouver le reste du groupe. Des que votre 
guerrier sera assez pres, guittez le niveau. II est 
possible gu'un ou deux Golems vous suivent, mais il 
est quand meme preferable d'en combattre deux plutot 
que six. Reposez-vous puis, maintenant gue vous avez 
toutes les parties du fleau, allez le forger. Le Cellier est 
le dernier niveau du Chateau de Nalia. C'est la que vous 
allez en finir avec me chef des Trolls et ou vous allez 
achever cette quete. Vous allez aussi utiliser la viande 
que vous avez cuite plus tot. II y a six zones principale 
a ce niveau : 
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Pourvousen 
sortir, deux 
choses a ne 
pas oublier : 
sauvegardez 
sans arret et 
dormez 
sou vent ! 




■ L'ANTRE DE TORGAL Sans les morceaux de viande cuite, 
vous n'avez aucune chance, alors ne les oubliez pas. 

Carte 8 

/. L 'entree du niveau. II y a un coffre dans cette piece, 
mais it est piege. II contient une Amulette de protection. 

2. Plusieurs Trolls gardent cette piece. Preparez une 
embuscade dans la premiere salle et attirez les dedans. 
N'oubliez pas I'acide et le feu. 

3. II y a quelques Umber Hulks dans cette salle, et 
d'autres dans le couloir suivant (zone 4.) Vous pouvez 
les avoir en les attirant dans une embuscade ou en 
attaquant de front. Dirigez-vous vers la zone suivante. 

4. Ce couloir mene a I'endroit ou I'on jette leur 
nourriture aux Umber Hulk's. II y en a quelques-uns 
ici dont vous allez devoir vous occuper. 

5. Le puits par lequel on nourrit les Umber hulks. 
C'est ici que les morceaux de viande vont devenir tres, 
tres utiles. Si vous les placez dans le puit, les bestioles 



vont etre attirees et se desinteresseront de vous, 
ce qui facilitera votre progression. Le meilleur moyen 
de placer la nourriture est d'envoyer Minsc ou un 
Voleur cache dans I'ombre. Faites les cliquer sur le 
panneau du sol et utilisez les morceaux de viande. Vous 
pouvez maintenant diriqer la troupe vers la zone 6. 
6. C'est ici qu'habite Torgal (sic), le chef des Trolls. II 
est accompagne de deux Trolls giants en guise de 
gardes du corps, ce qui le rend un peu plus difficile a 
vaincre. Le meilleur moyen d'y arriver est encore de 
preparer une embuscade dans la zone 3. Un de vos 
personnages va ensuite attirer Torgal et ses gorilles 
dans ie piege. Invoquez le maximum de creatures et 
usez de tous les sorts possible pour combattre Torgal. 
Si vous coordonnez vos actions et si tout le monde 
s'acharne en meme temps, vous devriez vous sortir de 
ce difficile combat avec peu de degats. Lorsqu'il sera 
mort, fouillez la piece et ecoutez ce que Naiia a a 
vous dire. Revenez dans la cour du chateau. Vous avez 
maintenant acheve cette quete et obtenu une bonne 
quantite de points d'experience. En plus, si vous etes 
un Guerrier, Naiia vous offrira la possibility de 
recuperer le chateau. Acceptez, et vous recevrez 
une recompense de 10 000 pieces d'or. Vous devriez 
avoir environ 15 OOO pieces d'or, plus ce que vous 
obtiendrez en revendant une partie du materiel que 
vous avez amasse. 

Lorsque vous aurez les 15 000 pieces d'or, retournez 
voir Gaelan. II vous dira que la somme a collecter est 
maintenant de 15 000 pieces d'or et plus 20 000. 
Acceptez son offre, cela conclura le chapitre 2. Votre 
prochaine etape sera la guide des voleurs de I'ombre 
dans le quartier des Docks. ■ 

- St&phane Prince 

Le mois prochain : suite et fin. 
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GENERATION 4 



De temps en 
lenacez les gardiens 



se montrent plus cooperatifs. 



Bons biaises de Russie 



De sangfroid I Petit manuel du parfait espion en pays froid et hostile. 



Vous aviez toujours reve d'etre 
James a la place de Bond mais 
vous etes tombe sur un os dans 
les neiges de la Russie eternelle? 
Qu'a cela ne tienne, guand vous 
pensez qu'il n'y a plus de solution, 
il vous reste voire Gen4 avec 
ses soluces venues du froid ! 

Procedons methodiquement. 
Pour simplifier mes 
explications, chaque fois que 
j'indiquerai «droite» ou « gauche », 
il s'agira d'indications concernant ce 
que VOUS voyez a I'ecran, quelque 
soit Tangle de vue de la camera. 
N'oubliez jamais de recuperer votre 
mine EMP chaque fois que vous vous 
en etes servi. Utilisez frequemment 
votre Remora pour verifier 
la topographie des lieux ainsi 
que les deplacements des gardes. 

MISSION 1 

Commencez par demander 
a Kostov de faire une diversion pour 
vous. Profitez qu'il parle aux gardes 
pour passer accroupi devant le 
guichet et entrer dans le complexe 
minier. Une fois a I'interieur, tournez 
a gauche et allez lire la note 
sur Kiefer accrochee au mur. Ensuite 
sortez par la deuxieme porte 
ef parlez au garde. Rendez-vous 
dans les douches (porte a droite 



Utilisez 
souvent votre 
Remora pour 
verifier les 
deplacements 
des gardes. 



de I'ecran) et attendez qu'un 
des gardes sorte pour assommer 
discretement les deux autres. 
Fouiilez les corps et prenez 
I'ascenseur jusqu'a I'etage 
de la cantine. La, questionnez les 
techniciens sur le match en cours 
et sur Kiefer. Allez au bout de 
la cantine et prenez le deuxieme 
ascenseur. Assommez le garde pres 
de I'ascenseur et prenez la porte 
au milieu de I'ecran. Papotez un peu 
avec le technicien qui se trouve la 
pour avoir des informations 
sur Kiefer. Retournez sur vos pas et 
prenez la porte de gauche (derriere 
I'ascenseur). Dans la nouvelle salle, 




■ PASSAGE EN DOUCE Profitez de la diversion de Kostov pour passer 
accroupi devant le guichet, ni vu ni connu. 



prenez la porte a gauche. Activez 
I'ordinateur pour obtenir d'autres 
informations sur Kiefer, puis 
retournez dans la salle precedente 
et descendez fes escaliers a droite. 
Prenez la porte, montez 
les quelques marches et continuez 
dans le corridor jusqu'a la porte qui 
n'est pas bloquee. Parlez au gardien 
et entrez dans la piece suivante. 
La, essayez de mettre en marche 
I'accelerateur a induction. Ramassez 
le boulon sur la droite et allez 
Tappliquer sur le panneau de 
I'accelerateur, ensuite aliez orienter 
la machine vers la fenetre. 
Retournez activer I'accelerateur; 
Le rayon de plasma fait voler la vitre 
en eclats. Allez interaqir avec la 
fenetre, puis avec le cable au sol. 
Retournez en parler au gardien. 
Comme il ne veut pas se montrer 
cooperatif, menacez-le de votre 
arme et interrogez-le de nouveau 
sur le cable. Prenez le cable 
qu'il vous donne, ainsi gue I'epingle 
derriere vous. Retournez ensuite 
dans la salle de I'accelerateur 
et appliquez votre nouvel objet 
sur le cable a terre. Vous voici 
de I'autre cote du ravin. Ecoutez 
attentivement la conversation entre 
Chi et Tolstov puis allez interroger 
I'ordinateur de celui-ci pour obtenir 
des informations sur lui. Vous 
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■ TOUCHE-A-TOUT II faut souvent deplacer des objets pour debloquer 
une situation apparemment sans issue. 



N'oubliez pas 
de recuperet* 
votre mine 
EMP apres 
chaque 
utilisation. 



pouvez a present lui parler de 
sa fille, de la section B, etc. Essayez 
ensuite d'ouvrir la porte a gauche 
pour que Tolstov vous aide. 
Repondez au mail de Kostov. 
Apres la diversion de Kostov, courez 
jusqu'a la porte sur la droite. Prenez 
le corridor de gauche, puis 
la premiere porte a droite. Parlez au 
technicien, interrogez I'ordinateur 
pour avoir des informations sur les 
ascenseurs, et sortez par la porte du 
milieu. Faites bien attention d'eviter 
les patrouilles de gardes et prenez 
la porte au fond a droite. Examinez 
I'ascenseur puis prenez encore 
la porte a droite. Etudiez le fusible 
et prenez I'autre porte qui mene 
a la salle de I'ascenseur de service. 
Descendez jusqu'a la mine. La, 
prenez la porte de gauche, parlez au 
technicien puis essayez de prendre 



■ DETECTEUR DE METAUX Surtout ne passez pas sous cette arche si vous ne voulez pas 
qu'elle detecte votre arme, ce qui n'est jamais bon pour un espion ! 



I'ascenseur de service. Remontez 
alors avec I'ascenseur qui marche 
jusqu'a la salle de commande des 
ascenseurs. Activez la console pour 
remettre en marche I'ascenseur 
de service et retournez dans la mine 
par I'ascenseur principal. Remontez 
encore une fois, mais ce coup-ci 
avec I'ascenseur de service. 
Retirez le fusible pour desactiver 
I'ascenseur principal (toute cette 
fastidieuse operation est destinee 
a retarder le robot tueur qui va 
se lancer a votre poursuitej et 
redescendez par I'ascenseur de 
service. Allez assommer le garde au 
moment ou son collegue lui tourne 
le dos et allez vous cacher derriere 




les tonneaux. Des que le deuxieme 
garde revient et fait son inspection, 
attendez qu'il vous tourne le dos 
et assommez-le. Occupez-vous de 
la meme maniere des autres gardes 
qui patrouillent dans ce secteur. 
Ensuite, essayez d'utiliser la 
machine, il vous faut pour cela 
une alimentation electrique que 
vous trouverez... sur le corps de 
Kiefer, en revenant sur vos pas, 
dans I'autre embranchement 
du tunnel. Passez le rayon laser 
au moment ou il se desactive et 
courez pour eviter que les mini-guns 
automatiques ne detectent votre 
presence. Avant de trouver Kiefer, 
mort, au bas de I'echelle, allez 
interagir avec la porte au fond pour 
voir oil finir votre mission. Ouand 
vous aurez applique 1'afimentation 
electrique sur la machine, celle-ci 
se mettra en marche et un robot 
descendra pour vous abattre. Courez 
sans trainer vers la sortie a droite. 
Prenez le wagon pour vous enfuir. 

MISSION 2 

Avancez jusqu'a I'endroit oil 
vous avez vu le robot faire sa ronde. 
Restez cache derriere les caisses 
et a son deuxieme passage suivez-le 
sans vous faire voir. Dans la piece 
suivante, enclenchez votre mine 
EMP dans la borne de recharge 
et retournez vous cacher derriere 
les caisses. A son retour, le robot 
sera desactive par votre mine. Allez 
attirer I'attention du deuxieme robot 
qui reste immobile dans la piece 
(tirez-lui dessus par exemple) afin 
qu'il se grille les circuits sur votre 
mine lui aussi. Ensuite sortez de 
la piece par I'autre porte et prenez 
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■ PAR-DERRIERE Placez-vous toujours derriere un garde pour 

I'assommer. Approchez-vous le plus discretement possible. 



le couloir sur la gauche, tournez 
encore a gauche et allez jusqu'a 
la cellule du fond ou est retenue 
prisonniere Alexandra. Parlez-lui. 
Quand vous avez epuise tous les 
sujets de conversation, allez essayer 
d'ouvrir la porte a I'autre bout du 
couloir, puis revenez vers Alexandra 
pour lui demander comment I'ouvrir. 
Suivez ses conseils et allez vous 
cacher en attendant que le garde 
arrive, profitez que ce dernier vous 
tourne !e dos pour I'assommer. Vous 
pouvez maintenant passer la porte 
qui n'est plus fermee. Avant de 
monter les escaliers de la section 
suivante, allez prendre une espece 
de pied-de-biche dans I'une des 
pieces adjacentes. Montez alors les 
escaiiers jusqu'au rez-de-chaussee. 
Soyez prudent dans cette section, 
ne vous promenez pas avec votre 
arme a la main. Prenez la porte 
qui se trouve derriere les escaiiers, 
vous vous retrouverez dans 
le hall principal. Apres avoir parle 
a I'officier, montez directement les 
escaiiers. Vous allez etre arrete par 
une camera de surveillance armee, 
redescendez prestement pour ne 
pas attirer I'attention sur vous. 
En bas, questionnez I'officier 
du hall pour qu'il vous dise d'alier 
voir I'officier de qarde (ce dernier 
sait comment desactiver la camera 
de surveillance). Prenez la porte 
de gauche du hall, questionnez 
le personnel que vous rencontrez. 
Continuez jusqu'a ce que vous 
trouviez les toilettes, I'officier 
de garde s'y trouve. En lui parlant, 
vous apprendrez qu'il a laisse sa 
carte dans I'armoire des vestiaires. 
II vous faut cette carte pour pouvoir 
acceder a la salle de commande 
du systeme de surveillance (au 
sous-sol, en bas des escaiiers). 
II vous faut le nom de I'officier 



■ CODE A TROUVER Vous arriverez a ouvrir le placard n° 23 en vous servant de la console 
derriere vous. Vous ne savez pas de quoi je parle? Alors continuez le jeu ! 



Appuyez 
sur la touche 
« Suppr » 
pourcouper 
rapidentent 
la liaison avec 
un ordinateur. 



de garde pour savoir quelle armoire 
est la sienne, guestionnez les autres 
officiers et vous apprendrez gu'une 
liste de corvees est epinglee dans 
la salle de briefing. Son nom est 
dessus. Utilisez votre Remora pour 
avoir plus d'information sur I'officier 
de garde. Le Remora vous donne le 
code d'acces de son armoire. Prenez 
la carte et allez au sous-sol pour 
desactiver (avec votre Remora) 
le systeme de surveillance (pour y 
acceder, utilisez la carte sur la porte 
juste a cote des escaiiers). Vous 
pouvez a present monter jusqu'au 
premier etage sans souci. Une fois 
en haut, prenez la porte du fond, 
ignorez le bureaucrate et continuez 
par I'autre porte. Utilisez votre 
pied-de-biche pour faire descendre 
1'echelle jusgu'a vous et montez-y. 
Ouittez la piece dans laquelle vous 
vous trouvez, traversez en courant 
I'aire d'atterrissage jusqu'aux 
doubles portes. Interagissez avec la 
grille au sol, vous allez etre temoin 
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■ LE REMORA Utilisez votre Remora tous les deux metres s'il le faut, 
c'est un precieux et indispensable outil d'espionnage. 



d'une importante conversation. 
L'alarme se declenche. Revenez 
sur vos pas en faisant attention 
aux gardes qui vous cherchent. 
Quand vous sortirez de la salle 
oil se trouve toujours le bureaucrate, 
prenez la porte immediatement a 
droite. Tuez I'officier dans la piece 
suivante. Continuez jusqu'au bureau 
de Nagarov et ailez fixer votre 
mouchard sur I'ordinateur gui s'y 
trouve. Pour resoudre le conflit de 
protocole, sortez de la piece par la 
porte la plus proche. Prenez ensuite 
la porte juste en face de vous. 
La, parlez au technicien gui va 
charger le bon protocole dans votre 
Remora. Vous pouvez maintenant 
aller resoudre le conflit. Retournez 
dans le hall et prenez la porte 
au fond du corridor (elle n'est plus 
gardee), continuez jusgu'a ce que 
vous trouviez un ordinateur 
qui ressemble a celui du bureau 
de Nagarov. Essayez de lui soutirer 
sa disguette de donnees. Pas de 
chance, elle est coincee, 
il vous faut un outil pour la degager. 
Redescendez au rez-de-chaussee, 
tuez les trois gardes qui vous y 
attendent. Trouvez I'intendant dans 
son office et demandez-lui de vous 
donner un outil pour decoincer 
la disquette. Quand vous 1'avez, 
retournez recuperer la disquette. 
Vous pouvez alors ressortir de 
f'immeuble par ou vous etes venu. 

MISSION 3 

Des que la sequence d'intro 
se termine, placez vos explosrfs sur 
la porte blindee et allez vite vous 
cacher. La voie est libre, avancez 
et allumez votre briquet sous le 
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■ BON TIMING De nombreux passages reclamed! de la coordination, foncez des que les 
lasers s'eteignent. Ce n'est pas Tomb Raider mais presque ! 



detecteur d'incendie. Ouand la 
technicienne descendra voir ce 
qui se passe, parlez un peu avec elle 
et prenez I'ascenseur. Abattez les 
deux gardes des que vous arrivez 
en haut. Ensuite prenez la porte, 
laissez le robot partir faire sa ronde, 
suivez-ie, passez la porte du fond. 
Dans la piece suivante, allez vite 
placer votre mine EMP sur la borne 
de recharge. Retournez vite 
vous cacher avant que le robot ne 
revienne. Des que ce dernier sera 
hors d'etat de nuire, recuperez 
votre mine et retournez dans le 
couloir, prenez la premiere porte, 
vous vous retrouverez dans la salle 
de communication. Utilisez votre 
Remora sur I'ordinateur pour obtenir 



des informations puis retournez 
dans la piece oil se trouve la borne 
de recharge. Prenez la porte 
au fond de la piece. Vous allez vous 
retrouver dans un corridor infeste 
de gardes dont il va falloir vous 
debarrasser. Allez-y, defoulez-vous 
(servez-vous des caisses pour vous 
couvrir). Ouand vous avez bien fait 
le menage, continuez dans le couloir 
et prenez sur votre gauche. Utilisez 
votre Remora sur I'ordinateur 
pour avoir des informations sur les 
tourelles a canon. Retournez ensuite 
dans le couloir et prenez la porte 
du fond. Tuez le garde avant qu'il ne 
vous voie ou il appellera des renforts 
(deux autres gardes). Prenez la 
porte en face. Parlez au prisonnier, 





■ LES PORTES BLINDEES L'aide de Chi vous sera necessaire pour 
ouvrir ces deux portes an meme moment. 



il va vous donner de precieux 
renseignements. Preparez-vous 
a agir vite, car le compte a rebours 
va se declencher. Prenez la porte 
juste a cote de vous et utilisez le 
Remora sur I'ordinateur pour obtenir 
des informations sur le prisonnier. 
Quand vous aurez le numero 
de son easier (23), restez connecte 
et deverrouillez-le, toujours a l'aide 
du Remora. Vous pouvez alors aller 
prendre la sonde dans le easier 
en question. Retournez alors dans 
la salle ou vous aviez desactive le 
robot et prenez la porte de droite, 
continuez dans le couloir jusqu'au 
wagon 4. Comme le laser vous 
empeche de passer, retournez 
au wagon 5 jusqu'a la salle 
de communication et utilisez 
I'ordinateur pour desactiver le laser. 
Vous pouvez maintenant passer. 
Dans la section suivante, dirigez- 
vous vers la porte de gauche 
et verifiez sur votre Remora 
les deplacements du robot derriere 
la porte. II va falloir agir vite, 
des que le robot s'eloignera de vous, 
vous devrez ouvrir la porte, courir 
jusqu'a la borne de recharge en face 
et vite y enclencher votre mine 
EMP. Accroupissez-vous derriere 
les caisses et attendez que le robot 
s'approche pour que votre mine 
le desactive. Vous pourrez alors 
tranquillement prendre I'ascenseur 
au fond de la piece jusqu'a la 
section suivante. Ici, tuez le garde 
et menacez le technicien avec 
votre arme pour lui soutirer des 
renseignements sur la caisse ou est 
cachee la bombe. Utilisez ensuite 
le Remora pour la localiser. Prenez 
I'autre ascenseur mais preparez- 
vous a tuer trois gardes la-haut. 
Une fois que la place sera nette, 
placez-vous devant la caisse qui 
porte le numero 66 (au premier 



Si les 
dialogues 
ne vous 
interessent 
pas, passez- 
lesen 
appuyant 
sur « Ctrl ». 
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■ LA BONNE METHODE La seule maniere de vous debarrasser 

du Spectre est de I'electrocuter contre le mur avec le bras mecanique. 



Chaque f ois 
que vous 
pressentez 
un passage 
difficile, 
sauvegardez 
tout de suite ! 



plan) et utilisez la sonde dessus. 
Le compte a rebours se rallonge 
d'une heure. Vous vous sentez 
beaucoup mieux. Allez a I'autre 
bout de la piece et ouvrez la porte 
a gauche. Dehors, montez I'echelle. 
Avancez et des que les tourelles se 
tournent vers vous, retournez vite 
vers I'echelle. Regagnez le wagon 5 
(en prenant soin d'utiliser le Remora 
sur le panneau de gauche de 
la porte de sortie pour couper les 
communications entre les wagons). 
Pour desactiver les tourelles, vous 
devez brancher votre Remora sur 
I'ordinateur de la salle de controle 
pour pirater le controle. Ensuite, 
retournez dans la piece oil se trouve 
I'ordinateur qui les commande 
(pres de la salle oil se trouve 
le prisonnier). De la, vous pourrez 
faire en sorte que les tourelles 
s'entre-detruisent. Retournez sur le 
toit et passez tranquillement devant 
les tourelles detruites. Continuez 
votre chemin, descendez I'echelle de 
I'autre cote, et passez la porte (tuez 
les gardes que vous rencontrerez). 
Rendez-vous dans la piece suivante, 
puis prenez la porte a droite. 



■ ENCORE UNE DIVERSION Pour attirer I'attention des gardes, relevez le capot du camion et 
allez vous cacher avant de vous faire cribler de plomb. 




■ ALPINISTE AUSSI Utilisez le cable que vous avez recupere dans la 
salle gardee pour descendre en rappel. 



Continuez et entrez dans le wagon 3. 
Poursuivez, montez I'echelle, passez 
sur le toit, descendez I'echelle 
suivante, ouvrez la grande porte, 
prenez ensuite celle au milieu de 
I'ecran. Restez concentre, ce n'est 
pas fini. Suivez la patrouille dans 
le couloir puis ouvrez rapidement la 
porte de gauche. Prenez I'ascenseur 
jusgu'au hangar. La, des que le garde 
vous tourne le dos, assommez-le. 
Montez I'echelle et occupez-vous 
du deuxieme garde. Au bout du 
passage, montez I'echelle jusqu'aux 
vestiaires. Approchez-vous de la 
porte et utilisez votre Remora pour 
observer la patrouille du robot. 
Des qu'il est passe, sortez brancher 
votre mine EMP sur la borne de 
recharge et cachez-vous. Quand 
le robot est desactive, laissez votre 
mine enclenchee et empruntez le 
passage que suivait le robot durant 
sa ronde. Essayez de forcer la porte 
de droite avec votre Remora et 
retournez vite vous cacher dans les 
vestiaires. Un deuxieme robot va se 
planter devant votre mine EMP. La 
voie est maintenant libre pour aller 
au wagon 2 (la porte est a present 
deverrouillee). Dans la section 
suivante, prenez la porte de droite 
et dirigez-vous vers le silo du missile 
de maintenance. Servez-vous du 
Remora sur la console pour ouvrir 
I'ecoutille superieure. Ressortez 
de cette salle et prenez cette fois 
la porte de gauche. Tuez le garde 
et engagez la conversation avec le 
technicien, puis prenez I'ascenseur. 
Allez jusqu'au silo du troisieme 
missile et utilisez le Remora pour 
ouvrir I'ecoutille inferieure. 
Essayez de deployer la plate-forme 



de maintenance puis remontez 
par I'ascenseur et demandez au 
technicien comment faire. Retournez 
alors a la salle des communications 
du wagon 5 pour valider I'ordre 
de maintenance, puis retournez au 
silo du missile 3 et activez la plate- 
forme que vous pouvez a present 
emprunter pour qagner le toit. 
Suivez la passerelle vers le fond 
de I'ecran, descendez I'echelle 
et ouvrez la porte en bas. 
Assommez le garde, continuez et 
tuez le garde dans le couloir suivant. 
Continuez jusgu'au bout (essayez 
d'ouvrir au passage la porte fermee), 
ouvrez I'autre porte au bout 
et attirez I'attention du robot. 
Fuyez vite et refaites tout le tour par 
le toit pour redescendre de I'autre 
cote, comme si vous vouliez prendre 
le robot a revers. Ouvrez la grande 
porte et placez rapidement votre 
mine EMP sur la borne de recharge 
ou se trouvait le robot. Lorsqu'il 
repassera, il se grillera les circuits 
et vous pourrez emprunter la porte 
du couloir gui etait fermee (utilisez 
le Remora sur la console pres de la 
borne de recharge). Continuez votre 
chemin jusqu'au waqon 1. Vous 
voila dans la salle aux deux portes 
blindees. Prenez la porte normale 
a droite, tuez le garde, prenez I'autre 
porte, puis suivez le couloir 
et assommez ou tuez le garde 
qui y patrouille. Chi est retenue 
prisonniere dans la cellule du fond. 
Des qu'elle echappera au garde, 
tuez ce dernier. Trouvez la cabine de 
I'officier et prenez ses clefs dans son 
coffre-fort. Retournez ensuite dans 
la salle aux deux portes blindees. 
Utilisez une des clefs sur celle de 
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■ PASSAGE SECRET Commencez par regarder derriere I'armoire, puis 
ouvrez-la et tirez vers vous le fusil qui est en fait un levier. 

droite, puis donnez I'autre a Chi 
et demandez-lui d'ouvrir la porte 
en meme temps que vous. Ensuite 
retournez dans le couloir des 
cellules et ouvrez la quatrieme. 
En essayant d'emprunter I'echelle, 
vous constaterez que le passaqe est 
bioque. Retournez dans la cellule de 
Chi pour la debloquer en connectant 
votre Remora sur la console qui s'y 
trouve. Montez I'echelle, traversez 
le toit du train et redescendez 
par I'autre echelle pour debarquer 
dans la cabine de pilotage. Tuez tout 
I'equipage et prenez les commandes. 



MISSION 4 

Contournez le camion par 
la gauche et rabattez son capot pour 
creer une diversion. Refaites le tour 
du camion et assommez le garde qui 
est reste pres de la porte. Occupez- 
vous du deuxieme comme vous 
voulez. Ouvrez la porte a I'aide 
de votre Remora. Prenez ensuite 
la porte du milieu de I'ecran. Allez 
obtenir des renseignements sur 
le projet Vodyanoi en interrogeant 
I'ordinateur. Ressortez ensuite de la 
salle par laquelle vous etes entre 
et allez prendre I'ascenseur. 
Une fois en bas, rendez-vous 
a la porte condamnee et essayez de 
I'ouvrir avec votre Remora (attendez 
que le garde ne fasse pas attention 
a vous). Des que vous aurez le code 
de la porte, retournez a I'ordinateur. 
Avec vos nouvelles informations, 
vous pouvez demander a ce que 
la porte soit deverrouillee. 
Retournez-y et prenez la carte ID du 
technicien mort par terre. Remontez 
encore une fois par I'ascenseur, 
mais cette fois empruntez la porte 
a droite de I'ecran. Dans la piece 
suivante, prenez la porte de gauche. 
Approchez-vous des gardes 
et lorsqu'ils vous le demandent 



Chaque fois 
que vous 
assommez ou 
tuez un garde, 
fouillez-le. 




■ TOUJOURS DES DIVERSIONS Des que Gregor fait feu sur les mini-guns, courez pour 
traverser le pont. Mais gare aux soldats de I'autre cote. 



montrez-leur votre carte ID. Passez 
la porte derriere eux et prenez le 
cable. Retournez a I'etage inferieur 
et trouvez I'ascenseur hors service 
pres de la technicienne qui compte 
les bulles de la machine. Montrez-lui 
votre carte ID et prenez I'ascenseur. 
Utilisez le cable sur le crochet dans 
la cabine pour descendre en rappel. 
Apres votre chute, utilisez votre 
Remora sur le panneau de controle 
pour ouvrir la porte (code 
BEELZEBUB). Dans ce niveau, vous 
devrez abattre tous les mini-robots 
(vous trouverez des munitions et 
des trousses de secours sur les 
corps au sol). Sortez du grand hall 
en prenant la porte juste en face de 
vous, passez les salles et couloirs 
suivants, toujours tout droit, jusqu'a 
ce que vous trouviez la salle ou un 
ordinateur portable a ete laisse sur 
une table. Branchez votre Remora 
dessus et lisez les e-mails. 
Ouand vous qurtterez cette piece, 
le Spectre (un robot tueur) 
commencera a vous traquer. Semez- 
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■ DEMANDEZ DE L'AIDE Ce technicien va vous permettre d'ouvrir 
la porte de la section suivante. Arretez d'etre aussi perso! 



le (il est lent) en retournant a 
votre point de depart : le grand hall. 
Quand vous y etes, prenez la porte 
du milieu, sur le mur de gauche. 
Ouvrez le coffre-fort grace au code 
que vous avez lu sur les e-mails. 
Emparez-vous du fusible, sortez et 
reprenez la premiere porte comme 
vous aviez fait a votre premier 
passage. Cette fois, ne traversez pas 
la piece, mais tournez tout de suite 
sur la gauche du personnage, prenez 
la porte. Vous voici dans la salle oil 
se trouve le grand bras mecanique. 
Allez brancher votre Remora 
sur la console de controle du bras 
mecanique, amorcez les pods pour 
les remettre en etat de marche 
et activez le mecanisme. Ensuite, 
retournez dans le corridor, pres 
de la salle ou se trouvait I'ordinateur 
portable. Prenez la porte suivante, 
sur le meme mur. Dans cette piece, 
montez les escaliers et enclenchez 
le fusible dans le generateur pour 
alimenter installation electrique. 
Utilisez alors le Remora pour 
transferer I'energie vers les pods. 
II ne vous reste plus qu'a attirer 
I'attention du Spectre pour 
I'entraTner dans la salle du bras 
mecanique. Au moment ou le robot 
passe dessous, activez le bras 
(utilisez la manette a cote de la 
console) et ecrabouiltez-le contre 
le mur. Attention, cela demande 
un timing parfait, je vous conseille 
de faire une sauvegarde avant 
d'entreprendre cette action. Alfez 
maintenant recuperer son multi- 
passe et retournez dans le grand 
hall. Utilisez le passe sur la porte 
de I'ascenseur a droite de I'ecran. 
Descendez tuer le garde derriere 
sa console. Interrogez ensuite la 
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deuxieme console pour obtenir 
des informations sur Oliakov. Avec 
I'autre console, activez le silo n°8. 
Parlez un peu avec Oliakof, puis 
liberez-le. Allez ensuite jusqu'a 
la grande porte du fond et essayez 
de I'ouvrif, Revenez et activez le silo 
n°11 avec la premiere console. Parlez 
alors avec Oliakov jusqu'a ce que 
celui-ci vous propose un jeu. Suivez 
toute la «logique» du jeu et lorsque 
vous vous retrouverez en haut du 
silo n°11, prenez votre elan et sautez 
jusqu'au balcon de droite (touche 
action). De I'autre cote, descendez 
les escaliers et empruntez 
la porte de droite, sous les escaliers. 
Appuyez sur le bouton rouge 
et apres la sequence avec Nagarov, 



Accroupissez- 
vous et 
choisissez les 
coins d'ombre 
pour passer 
inapercu. 




■ NE PERDEZ PAS LE NORD Chaque fois que vous assommez un garde, 
empressez-vous de le fouiller - pas de scrupules mal places ! 



tentez de le poursuivre. Essayez 
d'ouvrir la porte en face, puis 
revenez sur vos pas et servez-vous 
du technicien pour vous ouvrir la 
voie (il ouvre la porte a votre place). 
La salle suivante semble etre sans 
issue, en fait il y a un passage secret 
derriere I'armoire. Jetez un ceil 
derriere I'armoire. Ouvrez-la 
et prenez le fusil. Le passage secret 
s'ouvre. Avant d'y alter, branchez 
le Remora sur I'ordinateur pres de la 
porte pour obtenir des informations 
sur les radars. Empruntez le passaqe 
secret, montez les deux echelles. La- 
haut, vous aurez un garde a abattre. 
Ouand vous verrez Nagarov s'enfuir, 
envoyez un e-mail a Chi pour qu'elle 
le suive au radar. Elle vous dira 
qu'elle ne peut pas car il y a trop 
de signaux sur son radar. Demandez 
afors conseil au technicien qui se 
trouve la (si vous ne le voyez pas, 
utilisez le Remora pour le localiser). 
Redescendez dans la petite salle 
du passage secret et utiliser le mot 
de passe du technicien sur 
I'ordinateur. Mettez au clair tous 
les radars et remontez pour que Chi 
puisse passer vous prendre. 

MISSION 5 

Essayez d'ouvrir la porte en 
acier. Comme ga ne marche pas, 
continuez dans le tunnel jusqu'a 
ce que vous trouviez un garde qui 
parle avec un technicien. Assommez 



le garde et actionnez deux fois 
le levier sur le mur. Demandez 
au technicien de le faire pour vous 
quand vous serez pres de la porte 
en acier. Allez-y et des que la porte 
s'ouvre, passez. Evitez les lasers 
et assommez le garde de I'autre 
cote. Continuez jusqu'au pont oil 
une camera de surveillance armee 
vous bloque le passage. Demandez 
plusieurs fois conseil a Gregor. 
Profitez de son plan de diversion 
pour courir et passer le pont. 
Attention, de I'autre cote il y aura 
plusieurs gardes a abattre. A I'autre 
bout du tunnel, branchez le Remora 
sur la console pour ouvrir le 
passage. Parlez aux techniciens 
de la section suivante et donnez un 
coup de poing sur la console, ce qui 
la remettra en marche. Utilisez alors 
le Remora dessus pour enclencher 
la pince n°3. Vous pouvez ensuite 
prendre I'ascenseur. Une fois 
a I'etage de la raffinerie, montez 
I'echede et allez examiner la fenetre. 
Passez par la. Parlez avec Tolstov 
et tuez le garde qui arrive. Ouittez 
vite la piece par la fenetre avant 
que le robot n'arrive. Descendez par 
I'autre echelle et allez rapidement 
placer votre mine EMP sur la borne 
de recharge a gauche. Une fois que 
le robot sera hors d'etat de nuire, 
montez fouiller le corps de Tolstov 
pour recuperer sa carte. Continuez 
alors votre chemin. Evitez ou 
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■ LES GRANDS MOYENS line fois que vous vous serez debarrasse 
des gardes, vous pourrez fatre feu sur la flamme de la reserve de gaz. 



debarrassez-vous des gardes dans 
la salle suivante et montez I'echelle. 
Utilisez la carte de Tolstov pour 
prendre I'ascenseur. Au premier 
etaqe, allez sur le tapis roulant 
et interagissez avec le tuyau 
au-dessus de vous pour passer 
suspendu dans le vide. Une fois 
passe, tirez sur les gardes de ['autre 
cote et continuez. Montez sur le 
fourneau avant que le tapis roufant 
ne vous entraTne dans la fournaise. 
Continuez de suivre le tapis roulant, 
tuez le garde et allez actionner le 
levier au bout de la passerelle. Une 
fois que les gardes auront quitte 
leur poste en bas, descendez en 
vous servant du monte-charge. Tuez 
les deux gardes qui restent. Ensuite, 
mettez rapidement en place la 
bombe sur le panneau du Baby Blue. 
Sortez avant le retour des gardes 
et aidez Gregor a se debarrasser 
des autres qui bloquent le passage 
dehors. Continuez ensuite jusqu'a 
la porte d'entree du batiment. 
Vous vous retrouvez dans la partie 
du complexe minier que vous 
connaissez deja (celle de la premiere 



■ SOYEZ EXPEDITIF Parfois vous n'avez pas le choix : il faut faire un vrai carnage 
pour pouvoir continuer votre progression. Revivre Doom, ca ne se refuse pas. 



Interrogez 
plusieurs fois 
les ntemes 
personnes, 
elles peuvent 
avoir d'autres 
informations 
a vous donner. 




■ LA MINE EMP Cet outil est tres efficace contre les robots, alors 
pensez bien a le recuperer apres usage. 



mission). II ne vous reste plus 
qu'a vous enfuir, avant que la 
bombe n'explose, en eliminant toute 
presence hostile sur votre passage. 

MISSION 6 

Montez I'echelle et allez 
discretement jusqu'au bunker 
oil sont tous les gardes. 
Restez cache pour ecouter leur 
conversation. Ensuite courez vers 
la qauche jusqu'a la barriere, restez 
hors de vue du garde qui se trouve 
la. Des qu'il se tourne, interagissez 
avec le grand pneu et empruntez 
le passage que vous venez 
de decouvrir. Avancez vers les 
baraques au fond du terrain en 
restant a couvert des caisses. 
Montez a i'echelle du batiment 
de maintenance et allez secouer un 
peu I'antenne sur le toit. Cachez- 
vous pour attendre qu'un garde 
monte voir ce qui se passe. Des qu'il 
vous tournera le dos, assommez-le. 
Fouillez-le pour lui prendre sa carte. 
Servez-vous en pour penetrer 
dans le batiment de maintenance 
et trouvez I'interrupteur d'eclairaqe 
pres du poste de television. 
Actionnez-le, ca va attirer un autre 
garde que vous abattrez. Rendez- 
vous a present dans I'autre baraque 
(toujours a I'aide de la carte) et 
parlez au technicien qui s'y trouve. 
Placez la mine EMP sur la borne 
de recharge. Utilisez le Remora sur 
la console pour rappeler les robots 
de surveillance. Lorsque les deux 
seront desactives, ressortez de 
la baraque et continuez tout droit 
jusqu'a un batiment en pierre avec 
une pompe a gaz. Tournez la valve 
et allumez le gaz avec votre briquet. 
Ensuite, remontez le terrain jusqu'a 



la tour du telepherique. Passez 
la grille avec votre carte et montez 
ies escaliers. Ouvrez la porte 
et montez I'echelle. En haut, 
attendez le moment propice pour 
assommer le premier garde et tirer 
sur le deuxieme. Connectez ensuite 
le Remora sur la console du lance- 
missiles et demandez-lui de faire 
feu sur toute cible qu'il detecte. 
Redescendez dans la cour et courez 
jusqu'au bunker du debut. Ignorez 
les gardes pres de la grille mais tuez 
ceux qui gardent I'entree du bunker. 
Une fois dans le bunker, activez 
la console et retournez aupres 
de Chi. Apres la scene ou Chi tue 
Gregor, ouvrez la porte du monorail 
et engouffrez-vous dans le passage. 
Tuez tous les gardes et continuez 
d'avancer. Quand I'alarme se 
declenche, preparez-vous a tirer 
sur tout ce qui bouge. Empruntez 
I'echelle sur la qauche pour 
continuer votre progression. 
Vous allez passer une succession de 
salles ou vous devrez eliminer toute 
resistance. Ouand vous arriverez 
dans la salle oil se trouve une 
console, tuez les gardes, consultez 
la console puis prenez I'ascenseur 
de service pour descendre. 
Tuez les deux gardes de la section 
suivante et prenez ['autre ascenseur 
pour monter jusqu'a la salle 
de commande du telepherique. 
Placez votre mine EMP sur la borne 
de recharge et utilisez le terminal 
pour ouvrir les portes de securite. 
Des que le robot aura les circuits 
grilles, recuperez la mine EMP, puis 
mettez en marche le telepherique 
et faites vite (tres vite) le tour 
par I'exterieur pour monter sur 
la cabine avant que celle-ci ne parte. 
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MISSION 7 

Attendez le moment propice 
pour assommer le garde 
qui patrouille. Ensuite, activez la 
console pour placer la passerelle en 
face de vous (a chaque fois que vous 
I'emprunterez, arranqez-vous pour 
que le tapis roulant soit positionne 
dans le sens de votre marche). 
Empruntez la passerelle (sans courir 
sinon le robot vous reperera) jusqu'a 
la salle de pompage. Montez a 
I'echelle, assommez le garde 
et activez la console pour encore 
une fois placer la passerelle en face 
de vous. De i'autre cote, assommez 
le garde, repetez I'operation avec 
la console qui se trouve la et prenez 
le generateur d'urgence sur le mur. 
Empruntez la petite passerelle 
derriere vous et passez sur le tapis 
roulant, sans courir. Allez ensuite 
mettre en place votre mine EMP en 
restant hors du champ de vision du 
robot. Ouand ce!ui-ci sera desactive, 
appelez I'ascenseur. Inserez 
le generateur dans le support prevu 
a cet effet (juste a cote 
de I'ascenseur) pour que ga marche. 
Rendez-vous alors au 4 E etage. 
Prenez la porte et continuez jusqu'a 
la porte suivante. Prenez ['autre 
porte au bout du passage mais faites 
attention au robot et au garde 
qui patrouillent derriere. II va falloir 
jouer d'audace et de rapidite. Entrez 
et prenez tout de suite la porte a 
droite. Le robot va vous tirer dessus, 
alors courez le long de la passerelle 
et descendez les escaliers pour le 
semer. Au bas des escaliers, prenez 
la porte, assommez le garde derriere 
et prenez I'ascenseur. En bas, ouvrez 
la porte au bout du passage, profitez 
que le robot vous tourne le dos 
pour emprunter la porte de gauche. 
Parlez au prisonnier dans la salle 
des tortures et utilisez le Remora 




Menacez les 
techniciens 
avec votre 
arme pour 
leur soutirer 
des infos. 



pour verifier les deplacements 
du robot. La voie libre, ressortez 
vous cacher derriere les caisses 
au premier plan. Courez jusqu'a 
la porte de droite et, de I'autre cote 
(vous etes dans la salle de garde), 
prenez immediatement la porte 
a droite. Continuez jusgu'a ce que 
vous trouviez la cellule d'Alexandra. 
Parlez-lui et retournez dans la salle 
de garde. Attendez gue la voie 
soit libre pour gagner la deuxieme 
porte du cote ou vous vous trouvez. 
Continuez jusqu'a la salle de 
controle et la, assommez le garde. 
Activez la console, attendez gue 
le robot soit pres de la salle des 
tortures pour verrouiller la porte 4. 
Fermez les portes 9 et 10. Ouand 



le deuxieme robot viendra mener 
son enguete, piegez-le en fermant 
la porte 7. Les deux robots 
prisonniers, liberez le chemin 
jusgu'a I'ascenseur (condamnez 
la porte 12 pour y pieger le troisieme 
robot) et rendez-vous-y en eliminant 
les gardes gui voudraient vous 
en empecher. Rendez-vous a I'etage 
des quais pour constater gu'il y a 
trop de gardes. Faites plutot le tour 
par I'etage du reacteur. La, prenez 
la porte a droite de I'ecran, attendez 
gue le garde vous tourne le dos 
pour passer, descendez les escaliers 
et assommez le garde devant 
la console. Tuez I'autre. Connectez- 
vous a la console pour obtenir 
des informations et deverrouiller 








■ JE VOLE ! Evitez ce genre de situation deplaisante pour tout le 
monde. Si un garde se retourne au mauvais moment, tirez le premier. 
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■ ULTIME DIVERSION C'est fou ce que vous passez comme temps dans ce jeu a faire des 
diversions, mais celle-ci est essentielle a votre survie. 
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■ LE SOUS-MARIN Attendez-vous a de la resistance dans cette 
derniere mission, vous aurez besoin de beaucoup de munitions. 



Si vous voulez 
vivre vieux, 
apprenez 
a f aire 
diversion 
et a tendre 
des pieges. 



la porte de la salle de pompaqe. 
Montez les autres escaliers 
et prenez I'ascenseur au milieu 
de I'ecran. Parlez au technicien 
puis prenez I'ascenseur principal 
pour reqaqner i'etage du 
telepherique. Utilisez votre mine 
EMP pour vous debarrasser du 
robot. Allez tourner la valve a I'autre 
bout de I'ecran, puis retournez 
a I'etage du reacteur. Rendez-vous 
dans la salle de pompage (premiere 
porte a gauche) et desactivez 
la pompe principale. Ressortez vite 
avant que les gardes n'arrivent et 
allez prendre le petit ascenseur de 
la salle de controle pour gagner les 
quais. Votre diversion a marche et il 
ne reste plus qu'un qarde a eliminer 
pour que la voie soit libre. Montez 
les escaliers et activez la console. 

MISSION 8 

Parlez a Alex puis prenez 
I'ascenseur jusqu'a I'etage des quais. 
Allez jusqu'au pont pour constater 
qu'il est baisse. Retournez alors 
activer la console de la salle 
des commandes (ou vous vous etes 
fait prendre au cours de la mission 



■ EFFET DE SURPRISE Essayez de tirer sur les gardes avant qu'ils ne se rendent compte de 
votre presence, votre medecin vous en remerciera. 




■ LA BONNE CLEF ? La clef de Nagarov sert a liberer Chi, cede qui 
desactive la bombe se trouve dans son coffre, a I'etage en dessous. 



precedente). Pour que la console 
fonctionne, vous devez I'alimenter 
(fusible au fond de la piece) avec 
le generateur d'urqence dont vous 
vous etiez servi pour I'ascenseur 
de service (a I'etage du 
telepherique). Le pont releve, 
courez jusqu'a I'helicoptere 
et tuez les gardes. Essayez de faire 
demarrer I'helicoptere et retournez 
a la console de la salle de commande 
pour avoir des renseignements 
sur la piece endommagee. 
Remontez au 4" etage et trouvez 
la salle des machines. La, prenez 
la piece de rechange pour 
I'helicoptere et la mine pour liberer 
Alex (utilisez-la sur la porte de 
sa cellule). Une fois qu'Alexandra 
sera libre, il ne vous restera plus 
qu'a retourner jusqu'a I'helicoptere, 
le reparer et vous enfuir. 

MISSION 9 

Avancez, tuez les qardes 
et entrez dans le sous-marin. 
En bas, tuez les marins 
qui debarquent. Prenez le passaqe 
a droite et tuez le qarde dans 
la section suivante. Continuez. 
Un qarde sort de I'ascenseur, tuez-le, 
puis essayez de forcer la porte 
blindee a cote. Prenez I'ascenseur, 
puis I'echelle dans la salle ou vous 
arrivez. Arrive au niveau du pont 
inferieur, tuez le qarde qui s'y trouve. 
Poursuivez votre chemin le lonq du 
passage et montez I'echelle au bout. 
Essayez d'ouvrir le coffre-fort puis 
prenez I'ascenseur pour regagner le 
pont superieur. Cette fois, prenez le 
passaqe de gauche, vers I'arriere du 
sous-marin. Parlez au technicien que 
vous rencontrez, puis continuez en 



eliminant toute resistance sur 
votre passage. Allez inspecter 
la cabine a I'arriere du sous-marin 
puis revenez vers Chi. Celle-ci se 
laisse surprendre par Lukyan avant 
que vous ne puissiez la rejoindre. 
II I'emmene par I'ascenseur 
en bloquant le passaqe derriere 
lui. Mais Chi a quand meme eu 
le temps de deverrouiller la porte 
blindee, alors allez-y et parlez 
au capitaine qui se trouve derriere. 
Interroqez-le pour qu'il vous 
donne la combinaison du coffre 
de sa cabine. Retournez a I'arriere 
du sous-marin et prenez la clef qui 
desactive la bombe dans le coffre 
en question. A votre retour, Lukyan 
va vous tendre une embuscade. 
Laissez-le parler, puis des que 
vous le pouvez, donnez-lui un coup 
de poing (soyez rapide, sinon il vous 
abattra comme un chien). Courez 
ensuite vers I'avant du sous-marin 
et placez votre clef dans la console 
du pont principal. Utilisez le Remora 
pour essayer de pirater le systeme 
de la deuxieme clef. Nagarov arrive 
alors et vous sort son grand discours 
de fin du jeu. Ecoutez-le poliment, 
puis apres que la poutre lui tombe 
sur la tete, precipitez-vous pour 
lui prendre sa clef. Prenez alors 
I'ascenseur derriere lui, recuperez 
la seconde clef dans le coffre 
et remontez I'enclencher dans 
la console pour desamorcer la 
bombe. Courez liberer Chi au pont 
inferieur et sortez le plus vite 
possible du sous-marin pour 
vous enfuir avec I'helicoptere. ■ 

- Noel Chanat 
N.B. : vous trouverez les cartes de 
tous les niveaux sur le CD Gen4 ! 
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TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

L'arrivee de I'automne n'a pas rendu service au Teignard qui est une fois de plus tres enerve. 




Hello, 

je vais commencer ma iettre par un 
simple enonce (attention, suis bicn, a 
_— la fin, inleiTO ecrite) : 
?*"V Diablo II, Dark 
Jr\ Project II, 
>g? Baldur's Gate II, 
;/^ Alcrte Rouge 2, 
Dracula II, Dark 
Reign 2, Age of 
Empires II, MDK 2, Grand 
Prix 3, Superbike 2001, NHL 
2001, Sidney 2000. Bon, 
main tenant, ferme les 
yeux et reponds a cette 
question : parmi les jeux 
suscites s'est glisse un 
intru.s. sauras-tu le retrouver 7 
Mmmh. comment ? 
Baldur's Gate II 7 Non. 
Dai-k Reign 2 ? 



Pourquoi est-il si mechant ? 

CherTeiqnard, 

j'ai remarque a de nombreuses reprises que, lorsque tu reponds a quelqu'un, tu prends un malin 

plaisir a dire et a faire le contraire de ce que la personne te demande. Ainsi, si Con te demande de 

repondre au probleme qu'on te pose et que ce n'est pas la peine de publier la Iettre, tu ne reponds 

pas mais tu publies quand meme... Je ne crois pas qu'il s'agisse d'une preuve d'intelliqence ou de 

maturite. On ne peut meme pas dire que tu deviens senile, puisque t'as toujours ete comme ga. 

Peut-etre un manque d'affection lors de ta plus tendre enfance... Enfin, je pense qu'un peu plus 

de politesse et de respect envers ceux qui t'ecrivent (et qui, pour la plupart te lisent requirement) 

ne seraient pas mal venus. 

D'ailleurs, j'aurais tres bien pu te dire de ne pas me publier, de me prendre pour un imbecile, de ne 

pas m'envoyer 1 OOO francs, de ne pas m'abonner gratuitement a Gen4PC, etc., tout ga dans le but 

que tu le fasses. Cependant, je crois que tu n'es pas un cas desespere et j'espere qu'a I'avenir tu ne 

maltraiteras plus ton public. 

Octave 

Mon public ! 

Tu as louche le nerf sensible ! Moi qui aurais aime faire une carriere cinematographique 
ou theatrale Internationale, je me retrouve dans un magazine de joueurs fous qui, au lieu 
de decouvrir les splendeurs de la vie, passent le plus clair de leur temps libre dans une 
chambre noire, le nez colle a un ecran qui clignote, fascines comme des phalenes avant 
degriller, Bref, c'est la raison pour laquelle je vous traite... un peu sechement. Mais 
franchement, comment dialoguer d'egal a egal avec des sadiques frustres et des tueurs 
en serie virtuels alors que j'aurais du frequenter et donner la replique a Ava Gardner, Clark 
Cable ou Humphrey Bogart ? Bref, cher Octave, tu me reproches ma mauvaise humeur, 
mais sij'etais agreable, je ne serais plus vraiment le Teignard, et vous m'en voudriez. Alors 
pour ne pas vous decevoir, et uniquement dans ce but car tous ceux qui me connaissent 
diront le contraire, je suis de mauvaise foi, j'ai mauvais caractere etj'en suis tier I 



N'importe quoi. Non, c'est pas non 
phis NHL. Bon decidemenl, t'es 
trop bete Teignard, je te donne la 
reponse. L'intrus etait Sidney 2000 ! 
Tu te doutes d'ailleurs que cette 
petite devinette n'etait pas innocente 
et que derriere ce true anodin se 
cache un probleme de fond, 
probleme que vous avez deja evoque 
il y a longtemps. Bon, comme je 
pense qu'en depit de ton grand age 
il le reste tout de meme quelques 
neurones intacts. dis-moi un peu ce 
que tu penses du sujet brulant que 
j'evoque sans le nommer mais que 
je denonce tout de meme avec style 
et panache. Si ca. c'est pas ludique. 
P'tain, j'devrais developper des 
jeux moi. Ou des suites. 
Ludovic 

Cher Luclovic, 

ma que ! Quelle moeslria ! Quelle 
verve ! Tu veux ma place ou quoi ? 
Accuser ainsi sans meme nammei; 
si c'est pas du talent ! Bon sinon, je 
n 'ai strictement rien compris a ton 
histoire de devinette, d'ailleurs, 
je pense que tu t'es trompe d'intrus 
et que la bonne riponse etait 
Dracula II parce que c'est le seuljeu 
de vampires de ta liste. A mollis que 
ga ne soil Superbike 2001 : c 'est le 
seul jeu de motos. La vache, pas 
evidente ftnalement ta devinette ! 
Bon, plus serieusernenl. j 'ai cm 
comprendre que tu deplorais la 
proliferation de suites a succes. 
Lepire, vois-tu, c'est que ces jeux 
que tu incrimhies ne sunt meme pas 
mauvais : its sont pour la plupart 
d'entre eux tres bien realises, 
soignes et captivants. Difficile, 
surtout iorsqu 'on a accroche a 
I'episode d'avant, de rester de 
marbre ! Bien sur, il y a un souci 
de rentabilite de la part de I 'editeur, 
mais ce phenomene des suites est 
symptonwtique de /' Industrie du 
divertissement. Depuis I'avenement 
des series et leur succes, on sail 
que le public aime retrouver des 
univers ou personnages qui lui sont 
familievs. Etmafoi, lorsque c'est 
bien fait et qu 'il y a encore de 
I 'invention, je ne vais pas pourquoi 
on rdlerait. Dans le cas contraire 
bien sui; failes nous conftance pour 
denoncer les suites abusives ! 
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TEIGNARD 



Mon ami Remy 

Salut la Teigne ! 

Si je te derange dans ton immense 
sagesse. c'est pour hurler de toutcs 
mes faibles forces contre un membre 
de votre redaction. Abonne depuis 
six mois maintenant. j'apprecie ce 
journal, mais j"ai ete frappe en 
deconvranl la note d'Icewind Dale : 
3 etoiles. Au vu de la notation, 
I'hesilation me gagna : allais-je 
debotirser line coquette somme 
pour un jeu qui n"a pas satisfait la 
redaction de mon mag favori ? 
Etant grand fan de la serie Black 
Isle, j'achetai tout de meme lejeu. 
Apres une semaine intense (plus 
manger, plus dormir), il s'avera 
que je I'adorai ! La curiosite me 
gagna alors el je pris note du 
testeur : Remy Goavec. En 
feuilletant 'mon mag, je dccouvris 
que Diablo II elait teste par le meme 
luron. Je vois done que Remy et ses 
3 de Q.I. ont trouve un jeu a.la 
hauteur dc leur intellect. Je ne vais 
pas vomir sur ['excellent jeu qu'est 
Diablo II raaisj'ai compris que 
Remy etait fan el qu'il n'avait pa: 



hesile a vomir sur Icewind Dale ; je 
trouve ca vraimenl petit et meme si 
Diablo II ne vaut pas ses 5 etoiles, il 
en meritail en revanche largcmcnt 4. 
Et je voudrais dire a ce ramolli du 
bulbe que graphiqucment. Diablo II 
n'arrive pas a lachevillc d'Icewind 
Dale. De plus, il critique les regies 
d'AD&D mais quand on n'aime pas 
les regies du foot, on joue au basket. 
En esperant ('evisceration publique 
dc Remy et en comptant sur toi, 
Teignard, pour son execution, 
je te salite. 
Thomas 

Oidu, villa, 

du valine, jeune et fougueux petit 

raton laveur ! Icewind Dale est un 
ban jeu, c'est ecrit noir sur blanc 
dans le test, MAIS, c'est. pour nous 
plus un data-disk qu'un vraijeu. 
II aurait eu 4 etoiles s'il avait 
ete vendu 200 francs el s'il avait 
ete jouabte avec Baldur's Gate. 
D'ailleurs, pour lout t'avouer, 
Remy avail mis qualre erodes et sa 
note a ete revue pour etre 
en accord avec son texte. 
a Uinteresse 



En esperant 
I'evisceration 
publique de 
remy, et en 
comptant sur 
toi, Teignard, 
pour son 
execution, 
je te salue. 



Salut, Glaucorne ! Bon, si je dais 
repondre a des aigris tons les mois, 
je vais demander ma propre 
rubrique, on gagnera du temps ! 
Comme noire venere Teignard te 
I' a dit, Icewind Dale a f role les 
4 etoiles. Si Luc et moi ! 'awns 
degrade in extremis, ce n' est pas a 
cause des graphismes (si tu me lis 
jusqit 'au bout, tu verras que je dis 
qu'ils sont « vite aublies », meme si 
je considere lamentable de gacher 
un tel travail avec un moteur de Van 
40) mais bien du systeme de jeu et 
de I' intelligence arlificielle. Si toi ca 
ne te gdche pas ton plaisir de devoir 
recuperet' la moilie de ton equipe 
restee coincee dans la 200' auberge 
visitee, grand bien tefasse, mais 
chez moi, ga se lermine a grands 
coups de pied dans I 'unite cenlrale ! 
Tu m 'accordes genereusement 3 de 
Q.I. Et les personnages d'Icewind, 




Morceaux choisis 



■ Les jeux Ground Control 2, Quake IV, Gen4 Adventure sont- 
ils prevus ? 



I Je viens d'acquerir Star Trek Elite Force, et je I'ai fini en 5h. 



■ Pourriez-vous etre plus precis quant a I'emplacement du 
cerveau de Khalim ? 
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tu leur (tonnes combien, - 20 000 ? 
Ensuite, le systeme cle combat est 
penible dans un jeu plus oriente 
action que Baldur's Gale : on passe 
son temps a dormir et a sauvegarder, 
super ! Enjin, si toi ga ne te derange 
pas de payer un add-on (mime 
moteur, meme I.A., meme univers, 
memes regies...) auprixd'un vrai 
jeu, moije trouve ga un rien 
deplorable. Precipite-toi done 
sur /'add-on de /'add-on, Heart 
of Winter, qui lui innovera un pen 
(c'est un comble). Dans Gen4. la 
note finale est une note d'interet et 
de plaisir et le « plaisir » d'Icewind 
Dale ne valait pas 4 etoiles. Cela 
dit, si tu prends ton pied a promener 
six debiles profonds clans la neige. 
c'est ton droit ! Allez, on regie ga a 
Counter-Strike ? Sans rancune ! 
Remy 

Wouaf wouaf 

Halte la ! Stop ! Stop ! 

Si j'interviens ici, c'est pour contrer 



Grand jeu concours 

incontournables du mois 



ler prix : 

L'ecran llyama + I'mprimante couleur 
EPSON + le graveur Freecom + la 
carte graphique ATI RADEON 
+ la carte son et kit hauts-parleurs 
Creative + la gamme d'accessoires 
Sidewinder de Microsoft 

2eme prix: 

la carte graphique ATI RADEON + le 
Graveur Freecom + la carte son et kit 
hauts-parleurs Creative + la gamme 
d'accessoires Sidewinder de Microsoft 

Du 3eme prix au 7eme prix : 

la carte graphique ATI RADEON + 
un accessoire de la gamme 
Sidewinder de Microsoft 

Du 8eme prix au 20eme prix : 

Un accessoire de la gamme 
Sidewinder de Microsoft 




Grand jeu concours par tirage au sort 

* Extrait de reglement : « jeu gratuit sans obligation d'achat valable jusqu'au 27 novembre 2000 inclus. Une demande possible par 
personne. Reglement complet depose Chez MaTtre Amram, huissier de justice, 26 bd de Strasbourg, 75010 Paris. Conformement a la loi 
informatique et liberte du 6 Janvier 1978, les participants beneficient d'un droit d'acces et de rectification du fichier informatique sur 
simple demande au siege social de la societe organisatrice ». 

Coupon a retourner complete avant le 27 novembre 2000 a : 

COMPUTEC MEDIA FRANCE - 261, rue de Paris, Immeuble le Melies 93556 Montreuil Cedex 



NOM: 



PRENOM : . 



ADRESSE:_ 



CODE POSTAL : . 
EMAIL: 



VILLE: 



PC CD-Rom 



TEIGNARD 




-f C£ QUE 

les avarices a venir 
ties ramassis de 
cretins congenitiiux 
qui lisenl ce 
mapa/ine ct qui 
veulenl 
savoir qui 
est le Teignard. 
Lorsque vous 
parlez des 

super-heros 

comme Batman 

ou Superman. 

vous vous 
en foutez 
pas mal lie 
savoir que 
e'est en 
fait Bruce 
Wayne, Clark Kent... 
Ici e'est pareil, C'est le 
Teignard qu'on aime. peu imporle sa 
veritable identite. d'aillcurs destinee 
a ne pas effrayer les mortels par sa 
magnificence. Ce que Ton veut, 
c'est qu'il revete sa cape de super- 
(anti)heros et ose nous repondre 
dans le seul style adapte a des etres 
inferieurs. Eslimez-vous heureux 
bande de larves. Vous vous rendez 
maintenant peut-etre compte de 
I'absurdite de vos propos. mais 



venez servir le Teignard comme 
esclave pendant quelques annees, 
il vous pardonnera peut-etre ! 
Ailez. atchao bonsoir ! 
Benoit 

Rex uu pied ! 

Ldaddadaaad, c'est bien, couche. 
Bon toiitou. ca. ET man journal ? 
Oil qu'il est mon journal ? Non pas 
Playboy, Gen4PC. collide debile .' 
Ah, toila, c'est miewc. Etmes 
pantoujles en peau de mouflon ? 
Decidement, four tout lui dire ! 
Tss, an lieu de passer de la 
pommade. tu ferais mieiix de me 
servir avec un peu plus d 'attention. 
M'enjin, comment pourrais-je en 
vouloir a line caipette pareiUe ? 
D 'ailleurs, ca tombe bien, on m 'a 
vole mon paillasson, tu conviendras 
paifaitemenf. Remarque, un 
paillasson qui a vtt la Lumiere, je 
dais avouer que c 'est assez unique : 
tu es done une sorts d' artefact 
vivant ? Comment expliquer 
aittrement que tu trouves les 
motsjustes pour me depnir 
(« magnificence, super-heros, etc. »). 
Bref, etant un grand admlrateur de 
La Fontaine (I'ecrivain, je precise, 
on ne sail jamais), je ne peux 
m 'einpecher de repenser a cette 
celebre maxime : « Tout flatteur vit 
aux depens de celui qui Vecoute. » 
Et comme je ne veux pas te voir 
vivre a mes depens, je te repudie. 
Ei qu'on ne t'y reprenne plus ! ■ 



Ciao bello, 

alors, ca v est, vous vous etes enfin decides a mettre votre site en ligne ? Vous vous mettez 

enfin au tout nouveau jouet qu'est Internet ? Je n'ai pa m'empecher de t'ecrire pour te pourfendre 

de mon clavier raqeur et de te renvoyer dans la crasse baveuse qui t'a vu naTtre. 

Enfin ! Cen4 se decide a creer son site, quelques annees-lumiere apres beaucoup de vos 

concurrents ! Et c'est pas pour dire, mais le votre n'est pas un modele du qenre. Ce n'est pas clair, 

i) faut attendre trois heures pour charger une page et rien n'est trie par ordre alphabetique. 

A part ca, les points positifs de votre mag (oui, i! y en a) sont : le prix, moins cher que pas mal de vos 

concurrents, la presentation (beaucoup plus claire que celle de votre site) et les CD (super idee, 

de mettre Football Manager 98 gratos). Sans rancune, 



James 



VOUS ETES NDMBREUX 

A VOUS PLAINDRE 



Tu la veux ta baffe ? 

Oh que c'est facile... Critiquer un site naissant, pas 

encore mature, qui gnognotte encore dans ses langes, 

presque attendrissant tant il est encore imparfait, frais, 

innocent. Mais sache, jeune fiente de cacatoes, que Droit de site 

critiquer un site qui vient d'ouvrir, c'est te critiquer 
toi-meme ! Je m'explique : il est evident qu'un site met 
du temps a trouver son identite, exactement comme 
un etre humain. Lorsque tu etais petit, est-ce qu'un ignare dans ton genre t'a compare a un 
adulte en te reprochant de pas etre un •• modele du genre » ? Non. Et tu sais pourquoi ? 
Parce que les gens ne sont pas aussi betes que toi et qu'on ne compare pas ce qui n'est 
pas comparable. Alors patience, vous avez attendu des annees que notre site ouvre ses 
portes, vous pouvez bien attendre quelques semaines de plus qu'on atteigne notre Vitesse 
de croisiere et qu'on enterre tout le monde (sinon, faudra s'inquieter) ! 



ACCLAIM 

Technique : 01 41 06 59-97 de I7h a 19n, 

tf-j mardi au vendredi. 

Cheats, lips : 00 36 68 24 6E (2.23 F/mn), 

■ ACT1VISION 

Technique : 01 41 06 59 '95 de 17h a 19h, 
les lundi. mardi, mercredi el vendredi. 
Cheats, tips : 0B 36 68 17 71 £23 F/mn). 
Mini lei ; 3615 Activtslon. 

QSIERRA/HAVAS 

Technique : 01 46 01 46 50, 24h/24h, 7j/7. 
Chests; tips : 08 36 68 46 50 (2.23 F/mn). 

tf CODEMASTERS 

Technique: 04 72 65 81 91. 

lundi et mercredi de I7h a 21h, samedi de 16ti a 20h. 

Cheats, tips: 08 36 69 59 19 (2,23 F/mn), 

■euro 

Chests, tips: 08 36 6B 36 82 [2,23 F/mn). 

■ DISNEY 

TniilM question? : 01 53 75 50 50. 



Technique : 04 72 53 25 00 de 9h a Iflh. 
du lundi au jeudi ei le vendredi de 9h a 17h. 
Cheats, tips : 08 36 68 55 15 (2.23 F/mn). 

a El DOS 

Technique: 01 41 06 96 75 

du lundi au vendredi. de 9h a18h30. 

Cheats, tips : 08 36 68 19 22 (2,23 F/mn). 

■ GT INTERACTIVE 

Technique: 01 41 06 59 95 
du ma<di au vendredi de 9h k 19h 
ei les lundi el samedi de lOh a 18h, 
Cheats, tips : 08 36 68 17 71 (2,23 F/mn). 

Minr.e! : 3615 A cti vision. 

■ INrOGRAMES 

Cheats, lips : 04 72 53 32 00 

du lundi au vendredi de 14h a I9h. 

Adresse : Intoqrames France, Service Hot line 

4, rue des Draperies, 

69532 St-Cyr-au-Moni-d'Or CEDE* - France. 

Fax :0472 53 32 50. 

Miniiel : 3615 INF0GRAMES. 

E-mail : sup pcrli>in log rames.fr. 

■ MICROIDS 

Technique .0146 01 54 21 

Cheai Codes : 08 36 68 88 81 (2.23 F/mn) 

Minitel : 3615 Microtis 



B TAKE 2 

technique: 01 41 06 59 95 

du lundi au vendredi de IDh a 13h. 
Cns3fs,ri0s:O8366B5775. 

Minitel: 3615 Take 2. 

m TLC EDUSOFT 

Toutes questions: 01 46 73 08 00 du lundi aujeudi 
d-:- 5!i dl'ih ei le; vendied: et ijrned; de 9h a17h. 

■ UBI SOFT 

Technique: Tel: 02 99 08 90 77. 

Fax.: 02 99 08 96 45. 

Du lundi au vendredi I0h30 a 12ti30 et 13h30 a 19h30. 

Cheats, tips : 08 36 68 46 32 (2.23 F/mn). 

Minitel: 36 15 Soli (1,29 F/mn). 

[ mai: : hoiihe'lubisottfn 



Vous pouvez m'envoyer vos lettres 

a I'adresse suivante: 

Gen4 PC - Teignard 

261, rue de Paris - Im. Le Melies 

93556 Mantreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont nl stylo, 

ni imprimante, ni timbre... ni rien, 

ils peuvent m'ecrire un e-mail a cette 

adresse : teignard@computec-media.fr 

C'est in, cool, fun voire wizz 
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EN KIOSQUE* 



CD-ROM 

oflerts 




En vente 35 F 



www.gen4pc.com 



SELECTIONNEZ LE ColinMcRae RallyZJ) (PS/PC) ETGAGNEZDE du ler au3eme PRIX: WWW.ETAINA.COM 



MELUEURJEU... DeusEx(PC) 
Diablo 2 (PC| 
Perfect Dark (N64) 
The Sims (PCI 



SUPER PRIX! 



iilllill 



ETAINA 



1 ordinateur Multimedia 
du4emeau102eme PRIX: 

33 jeux Nintendo, 
33 jeux PlayStation, 
33 jeux d'ordinateur 




J 

I 

■ 



Tli 



4 



ETAINA ELECTRONIC ENTERTAINMENT AWARD - EUROPE 2000 

Sponsorise par Presente par 



(§) gameplay 



THE GATEWAY TO GAMES 



V 



COMPUTEC 



ETAINA CATEGORIES 


Best Action Game 


Best Game Music 


Best Roleplaytng Game 


Best Story 


DES OSCARS: 


Best Adventure Game 


Best Graphics 


Best Simulation Game 


Best Strategy Gam 




Best Character 


Best Online Game 


Best Sound Effects 


Most Innovative De 




Best Fighting Game 


Best Racing Game 


Best Sports Game 


Best Game 





NEXT 



I 



En decembre, 

faut sreprendre ! 

A la fin du mois prochain, ce sera Noel : voici une tiste de ce que 
vous pouvez deja commander. 




^PC CD-Rom 



261, rue de Paris. Im.LeMelies 

93556 Montreuil Cedex- France 

Tel. : 01 49 93 49 00 - Fax : 01 49 93 49 49 
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Then 



sOliva 



*B* > ..-1 


Mais aussi... 


w— -..;■ " , Til 


ifc 


^ 


IP 


w 


\f j^ ;\J£idbs sera vraisemblabiement 


V 


■■■^ /0 s* r 0*- *** |a I'honneur fe mois prochain avec deux 


\ 


\ ^- V , : "■■je'ux qui vont marquer : Hitman (que nous 

a , m nt nac msl rfMii/ortl or Prniort 1 fi 1 un IPII 


f 


h .A^^n^Daa nidi CUUVcl I It cl rl UJc^. 1 i.u.ii ui I jcu 

'" d'action 3D qui emprunte autant au quake- 




iB^^B like qu'au jeu d'lnf titration. Dans le meme 




^^■^^flHEJprit, Le portage de Metal Gear Solid 




■^| 3 C devrait lui aussi arriver, ainsi que 




Combat Flight Sim 2 et le nouveau Monkey Island. 




Et apres V-Rally, Colin McRae 2 est lui aussi attendu le mois 


Hitman 


prochain. Bref Noel sera festif ou ne sera pas !■ 
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IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMENAGER 



l/ivez vas 
en decouvrant la selection 

IkBouLanGER 




369 FRS 
L'ENTRAINEUR 2000/01 

EIDOS 

Dans la categorie simulation 
management : la reference du genre. 



AIRPORT VOL 1+2 

UBISOFT 

L'add-on ultime des passionnes de Flight 




99 FRS 
CASINO 3D 

MICRO APPLICATION 

Pour decouvrir les jeux de 
hasard des casinos sans 
perdre un centime 




349 FRS 

CLOSE COMBAT 5 

MATTEL INTERACTIVE 

Le debarquement comme 
vous y etiez. 
Disponible en decembre. 



129 FRS (Add on) 
249 FRS (LesFourmis) 
349 FRS (Edition gold) 
LES FOURMIS 

MICROIDS 

Vous adorerez les Fourmis et 

prolongerez votre aventure avec 

l'add-on "les guerre de I'ouest". 

Et retrouvez Fourmis Gold : 

le jeu, l'add-on et le livre de G. Werbe 



■ Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 

"Boubnger iur Intcmer est f a j*. e pOUT VOUS. 



LE PRODUIT DU MOIS 



369 FRS 
COMBAT FLIGHT 
SIMULATOR 2 

MICROSOFT 

Vivez la plus feroce des 
batailles aeriennes de la 
Seconde Guerre Mondiale : 
la guerre du Pacifique. 





JBBHnW 

PLAISIR PLAN ut ljA ™ Fnu ™5 ALENC|ENNES p ET ITE-FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 

BouianGER 
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